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Microsoft SideWinder 
Game Pad Pro 

Game Pad Pro'da kullanılan 
çift hassasiyetli d-pad ile 
oyun oynarken aynı anda 
dijital kontrolü ve dengeyi 
sağlaman çok kolay... 
Dijital olma özelliği, sana hareketleri 
tam istediğin gibi yani 'anında' 
yapma olanağı veriyor. Hem de 
yumuşak ve oranlı joystick tarzı 
sayesinde, hâkimiyetini 

hiçbir zaman kaybetmeden... 
Game Pad Pro'nun bu 
yetenekleri, onu spor, yarış, 
dövüş ve aksiyon oyunlarının 
ideal aracı yapıyor! 


Force Feedback Pro Joystick 

Kendini maceranın tam kalbine taşı... 
Çubuk üstündeki 16 bit'lik işlemci, 
hareketlere eşzamanlı destek sağlayarak 
bütün sarsılmaları, titremeleri, patlamaları 
tüm gerçekliğiyle terli avuçlarına taşıyacak. 
Yaptığın her hareketin gücünü, avcunun 
içinde hissedeceksin! Hayatını tehlikeye 
atmak üzereyken, tam da ihtiyacın olan şey 
bu değil mi? 
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donanım gerek! 


Microsoft 


Nereye ulaşmak istiyorsanız, oraya... 


İşte yeniden zamanı 


geldi. Tüm üreticilerin, 
lerinin geleneksel 
PC Gamer ödüllerine layık 
görülüp görülmeyecdeğini 
öğrenmek için sabırsızlıkla 
bekledikleri an geldi. Seçim 
yapmamız o kadar kolay 
olmadı. Birbirimizle tartıştık, 
dalga geçtik, hatta toplantı 
odasında geçici bir kargaşa 
bile yaşadık ama sonuçta 
kendimizi topladık ve 
alnımızın akıyla gerçekten 
en iyi olmayı hak edenleri 
A onurlandırdık. Hangi oyunları 


e seçtiğimizi merak ediyorsanız 


bu törende sizlerde 


bize katılın. 


Chris Taylor'un Eseri DUWGEON 
S/EGE: Her Iki Türün En Iyisi 


DÜ onu uzak bir adada elinde tropik içkisi keyif çatıyor sanır- 
ken, o Diablo !/'ye bile rakip olabilecek yeni bir proje üzerinde 
gece gündüz çalışıyordu; Dungeon Siege. Bu oyunu sizler için 
mercek altına aldık. 


Herkesin Total Annihilation'ın önünde saatler geçirme- 


16 Alone in the Dark 4 


Doğaüstü olayları araştıran de- 
dektifimiz, korku dolu adventu- 
re serisinde hayatta kalmaya 
çalışıyor. 
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18 Rune 


Human Head Studios'un Unre- 
al motorunu kullandığı bu oyu- 
nile vikinglerin savaş dolu 
çağına geri dönün. 


20 Simon the Sorcerer 3D 


21 Farth 2150 


Dünya hızla güneşe yaklaşırken Simon the Sorcerer'ın ilginçlik- 


insanları kurtarmak için tüm 
yeteneklerinizi bu gerçek za- 
manlı stratejide kullanmalısınız 


lerle dolu 3D dünyasını keşfet- 
mek için komik şapkanızı başı- 
nıza takın ve maceraya dalın 
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110 X— Beyond 


Bu ay size ek olarak kocaman bir satrateji 
rehberi veriyoruz. İçinde Pharaoh, Planosca- 
pe: Torment ve Tomb Raider İV: The Last 
Revelation'ın adım adım tam çözümlerini 
bulacaksınız. 


1 09 Geçtiğimiz ay boyunca sizlerden 
değişen RAM teknolojileriyle ilgi- 
li sayısız mektup aldık. Biz de bu sayı- i 
mızda, aklınızı karıştıran tüm soruların i 
cevaplarını verebilmek için bu konuda 
ayrıntılı bir dosya hazırlamaya karar ver- 
dik. İncelemelerimiz de tam gaz devam 
ediyor. Bu ayın şeref konuğu, Creative'in 
DDRRAM'li yeni GeForce Pro'su. 


Sierra helen içinde bulun- 
duğu yeniden yapılanma- 
sından bahsediyor. Brezil- 
ya altı poüler oyuna yasak 
koydu. Bu ayki diğer 
haberler... 


Cüneyt bu ay System 
Shock 2 ve Urban Chaos 
hakkındaki düşüncelerini 
sizlere aktarıyor. 


140 Mu 
Mustafa uzun zamandır 
beklediği ve beklemeye de 
devam edeceği shooterlar 
gelene dek piyasada neler 
var neler yok bir bakıyor. 


141 Başka Dünyalar 
Güven adventure 
dünyasındaki patlamadan 
kendine düşen nasibi almış 
durumda. Dert yanıp 
duruyor. 


142 Oyun Gezer 
Furby F-16 yı düşürdü! 
İnanmıyorsanız Mert'in kö- 
şesine bir göz atın. 


144 Eşikti 
Ahmet hala Ouake ile ya- 
tıp Ouake ile kalkıyor. 
Hatta rüyasında bile görü- 
yormuş. 


146 Masaüstü Generali 
Generalimiz bu ay hayatın 
beklenmedik sürprizlerine 
şaşırıyor. Üstelik bu sürp- 
rizlere Pharoah ve The 
Sims de dahil. 


148 
Ültima'da neler oluyor? 
Dwarf'larda ne ola? Hangi 
siteye baksam? Hangi kita- 
bi okusam. Hepsi burada. 


150 Teknik Direk 
Cem, bu ayki yazısında siz- 
leri eskilere götürüyor ve 
Kick Offla geçen uykusuz 
gecelerin geri geldiğini 
müjdeliyor. 


151 Sim Köşesi 
Bu ay, Mehmet'in köşesin- 
de simülasyon hayranlarını 
iki iyi birde kötü haber 
bekliyor. 


152 Mektup 


Bu ay geçekten ilginç soru- 
lar geldi. Merak ettiyseniz 
bir bakın. 


160 


Önümüzdeki sayı içeriğimi- 
zin ne olacağını merak 
ediyorsanız şimdiden tah- 
min yapabilirsiniz. Bir göz 
ativerin. 


www.pcga 
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Strateji Rehberi 


Her ay karşınıza yepyeni ve bir 

ceki sayımızdan daha dolu bir içerik- 
le çıkmak için çalışıyoruz. Bu ay ge- 
ne sizlere daha iyi bir PC Gamer su» 
nabilmek uykusuz geceler geçir- 
dik, Editörlerimizden grafikerlerimi 
ze kadar herkesi bu ay en çok heye- 
canlandıran konu yepyeni Starteji 
Rehberi ekimizdi. 

Sizden gelen yoğun ilgi nede- 
niyle bu ay Strateji Rehberi'mizi der- 
ginin sayfaları içinde sıkıştırmayarak 
özgür bıraktık. Tam 64 sayfalık bu 
ekimizde en önemli oyunlar arasın- 
dan seçtiğimiz üç oyunun strateji 
rehberini hazırladık. Piyasada o ka- 
dar çok güzel oyun var ki sadece 
hangi oyunları seçsek diye bir hafta 
harcadık. Sonuçta Tomb Raider 4, 
Pharaoh ve Planscape: Torment bu 
ay rehberimizde yer almaya hak ka- 
zandı. Özellikle Planscape; Torment 
bizi epey uğraştırdıysa da size ayrın- 
tılı bir tam çözüm sunabilmek 
uykusuz geceler geçirdik. 

Tüm bilgisayar oyuncularının 
konuştuğu tek bir kadın var; Lara 
Croft. Dördüncü macetaasında ona 
Katılmaya karar vermiş herkes oyun 
boyunca pek çok zorlukla karşılacak 
ama size özel hazıladığımız rehber 
ile onu hayal kırıklığına uğratmaya- 
caksınız. Roleplaying ile ilgilenenler 
ise son dönemin en büyük bombası 
olan Planescape: Torment da bu Ya- 
ki rehberimizde bizi zorlayan diğer 
bir oyun oldu. Planscape dünyasın- 
da kılıcınıza ve büyülerinize ihtiyacı- 
nız olduğu kadar bu rehbere de ihti- 
yaç duyacaksınız. Ayrıca Pharaoh'ta- 
tüm halkınızı mutlu etmek için ne 
yazpmanız gerektiğinden emin de- 
gilseniz rehberimizdeki bu yazı size 


listemizde ön sıralara taşıyabiliri 
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ALLEGİAENCE'İ YÜZLERCE CANLI PİLOTA KARŞI ONLINE OYNAMA ŞANSINI KAÇIRMAYIN! 


erhabalar arkadaşlar. Şu küçük dün- 

yamızın birbirinden güzel oyunlarla 
nasıl renklediğini görüyorsunuz. Bu ay 
sizin için birbirinden güzel tam 9 tane 


önemlisi Microsoft'un yeni oyunu A/legi- 
ance'ın sadece demosunu değil, tam sü- 
rüm betasını veriyoruz. Üstelik internet 
üzerinde yüzlerce pilotla kapışabileceği- 
niz oyunun grafiklerine de hayran kala- li N 
caksınız. Ayrıca bu ay spor tutkunları i SWAT 3: Close Ouarters Battle NSwat3 swat3demo.exe 
içinde biribirinden güzel sürprizlerimiz li 
var; Campionship Manager Season 99/00 
! ve NBA Live 2000. Her ikisi de çokiyi ta- | Test Drive Off-Road 3 WestOrive #dorddemo.exe 
nınan oyunların artık alıştığımız yeni sü- ğ 
rümleri. Her ikisinde de takımlar ve 
oyuncuları yenilenmiş ve ikisinin en bü- 
yük yeniliği bu olsa da gene çok başarılı- 
lar. Ayrıca Star Trek: Hidden Evil, SWAT 


Allegiance MAlleyiance Selüpexe 7 


Star Trek; Hidden Evil NstarTrek hiddenevil.exe EN 7 


PG Gamer sunar: They Hunger. NiheyHuoger hungerzip . 7 
Sid Meier's Antietami Nantistami Bimtletamı Dema.ex6. 


Ghampionship Manager Sason 49/0). Acn18900 .cm9900.ex6. 
Messiah, 


iah Messiah. 
'NBA Live 7000. ANBALİvE: nbalivezk.exe 


3 bu ayın diğer hitleri. Utility utiharaclar a 2 
i Bu ay demo CD'mize iki önemli ek- si . 
© leme yaptık. Bilgisayarınızı virüslerden Anti Virüs atilan 12 
. korumak için gerekli anti-virüs progra- balenli atehes 138 
: mları ve her bilgisayar kullanıcısının ihti- / | i ii 
: yacı olacak programlarla dolu. i DirectX 10 WireseiK DDENG.EKE 
| 
LUNUZU NASIL B 
i 
| 
| UMUM ADD-ONLAR (ÇO . 
i Bilgisayannızın pek çok farklı ihtiyacini En yeni oyunların yeni level ve haritalarını 
i karşılayacalcen gerekli programlar. | içeren bu add-on'ları deneyin. 
ARAÇLAR i VERİTABANI 


Derginizde önden yayınlanan demoları, 
ya da incelemeleri merak mı ediyorsunuz? 


GD'de'bulunan yararlı programların 
listesimi'yörmek için buraya tıklayın, 


İ 
| 
| 


Özellikle internet ile uğraşıyorsanız 
hiç farlanda bile olmadan 
bilgisayarınız virüslerle dolabilir. 
Bunları tepit edecek ve temizleyecek 
ödüllü anti-virüs programları burada. 


YÜKLEME — ü e (| BENİOKU! 


Ekrandaki de- & num 266 GAME N 5 l - Seçtiğiniz demonun readme dosyası, 
'moyu yükleme” ” , 3D hızlandırıcı | i i *u,dosya genellikle oyunla ilgili 

ye hazir oldu” i ü ” il teknik bilgileri, Konttol tuşlarını ve 
gumuzda kurma ii 4 a ihtiyaç duyduğunuz her şeyi içerir. 
programını ças 


liştırmakc için 
bu düğmeye 1 ie DEMOLAR Meme 

» Geiklayınz : İstediğiniz demoya çalilicak ve 

© GBitişlem'aynı Kolayca ulaşmanın yolu, Demayla 
zamanda, ilgili kısa açıklamayı görmek için 
arayüzden çil , mouse'uresmin üzerine taşıyın ve 
miahızı da sağ: i j 5 'demoyu oynamaya karar 
Tayacak, y y o verdiğinizde resme tıklayın. 
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EYAllegiancelSetup.exe 
EK: www,microsoft.com/games/ 


Mulü-palyer uzay shooter 


« Microsoft 
ER: Pentium 266, AMB RAM, DireciX 7, 3D 
hızlandırıcı kart. 


Ilegiance, Microsoft “un yeni geniş 
katılımlı multiplayer uzay shooter 
oyunun tam sürüm betası. Nasıl olacağı- 
nı merak mı ediyorsunuz? Aslında olduk- 
ça basit. Oyunu install ettikten sonra The 

Zone'a giriyorsunuz. Eğer oradan önce- 

den ücretsiz bir hesap açtırmadıysanız 
doğruca sign up kısmına bağlanıyorsu- 
nuz. Bunu hallettikten sonra oyunu çalış- 
tırın ve menüleri takip edin. Menüler ara- 
sında yolunuzu bulduktan sonra bir ihti- 
mal bazı update'ler indirmeniz gerekebi- 
lir. Bunu da hallettikten sonra önce bir 
süre training yapın ve daha sonra oyuna 
katılın ve yüzlerce canlı pilotla kapışma- 
ya hazırlanın. 

Bu zaman sınırlı bir beta sürüm. Ay- 
rıca bağlanabilecek oyuncu sayısı da si- 
nırlı bu yüzden elinizi çabuk tutmanız ge- 
rekecek. Haftada sadece 10.000 oyuncu- 
ya izin veriliyor. Ayrıca bir kere kaydını 
yaptıran oyuncu bir haftadan daha uzun 
oynayamayacak. Bu belki biraz moralinizi 
bozmuştur ama sizi hemen kendinize ge- 
tirecek olan haberi verelim; bu oynaya- 


cağınız oyunun tam sürümü, herhangi 
bir yarım ya da sınırlı demo değil. Bunun 
yanı sıra diğer iyi haber ise oyunun za- 
manı dolduktan ve siz oynayamaz hale 
geldikten sonra bile eğitim görevleri oy- 
nanabilir olarak kalacak. 

Ayrıca oyunun full beta olmayan 
sürümü Martin 15'inden itibaren dünya- 
da piyasaya çıkacak. Umarız Microsoft 
bu oyunu kısa bir süre içinde Türkiye'ye 
de getirir ve bizi bu çok geniş kapsamlı 
multiplayer şölenden mahrum bırakmaz. 


£ AStarTrekihiddenevil.exe 
ESTEK: 001 (310) 255-2050 
Adventure 
MA: Activision 
t Pentium 200, 32MB RAM, DirectX 6.1 


909990 


gejerimizin zevkle seyrettiği Star Trek 
serisinde bir yıldız filosu subayı ol- 
mak bir dönem hepimizin hayali olmuş- 
tur. İlginç üniformanızı giyip kaptanın 
emirlerini dinleyip sizden alt rütbedeki 
başka bir subaya aynısını tekrarlamak 
pek de zor bir şey değil. Tek sorun aslın- 
da çok da önemli olmayan bu subayın 


her bölümde başına başka bir bela geli- 
yor olması. 

Bu sefer bu rol de siz varsınız. Yeni 
keşfedilmiş bir gezendeki rutin bir arke- 
olojik araştırma işlemi birden bire korku 
dolu bir kabusa dönüştüğü zaman siz bir 
anda yüzbaşı Picard ve teğmen Data'yı 
ölümcül lazerlerden ve görünmez düş- 
man uzaylılardan kurtarmak için son 
şans haline geliyorsunuz. 

Demo diğerlerine göre daha kısa 
sürüyor olsa da asıl önemli olan nokta 
yanınızdaki bir android. En azından bu 
ufak robotun herhangi bir haber spikerin- 
den daha hisli olduğunu farkedeceksiniz. 


PC GAMER SUNAR: 


* vüki WheyHungeriHunger zip 

© TEKN www.planethalflife.com/make 
© TÜRÜ: Half-Life Level Seti 

g üre Neil Manke 

© GERE Half-Life, Pentium 133, 32MB RAM, 


DireciX 6.1 


Be USS Darkstar'ı getiren çılgın Ka- 
nadalı adam bu sefer de Half-Life için 
oldukça başarılı ve rahatsız edici yeni bir | 
level seti hazırladı. Korkunç ölümsüz ya- | 
ratıklar ve onların dinmek bilmeyen kan 
susuzluğunu bilgisayarınıza taşıyor. 

Level tanrısı Neil Manke tüm bunla- 
rı tek başına yaptı. Hajf-Life'ın kendi orji- 
nal grafiklerini kullanmak yerine yüzlerce 
özgün dokusunu scan etmiş ve tamamen 
kendine has ayarlar yaratmış. Hepsi yep- 
yeni ve birbirinden güzel bu yeni yaratık- 
lara ve silahlara bir göz atın. 

Bu level setini çalıştırabilmek için | 
Half-Life'ın 1.0.0.9 versiyonuna sahip ol- 
manız gerekiyor. They Hunger'i yükle- 
mek için yapmanız gereken şey Half-Life 
klasörünün içine "Hunger" adlı yeni bir 
klasör yaratmanız ve bu zip dosyasını 
oraya açmanız. Daha sonra Half-Life'ı ça- 


lıştırın ve "Custom Game"i seçin. Yeni 
açılacak menüden They Hunger'ı seçin 
ve eğlence başlasın. 

Bir zombi istilası! Hiç kimse bu ga- 
rip olaylara neyin yol açtığını açıklayamı- 
yor. Fakat sadece tek bir radyo spikeri is- 
tasyonundan yayın yapabildiğidönem- — | 
lerde oyuncuya durumla ilgili bilgiler ve- | 
riyor, “İçeride kalın" diye uyarıyor. Kendi- 
sini esrarangiz olayların tam ortasında, 
belaya tamamen bulaşmış olarak bulmak 
pek çok kişi bir kabus olsada bir PC Ga- 
mer okurunun can attığı bir durumdur. 

Tam şu noktadayken size verebile- 
ceğiniz en iyi tavsiye bu oyunu az Işıklı li 
bir ortamda oynamanız. Evde kimsenin i 
olmadığı bir anı bekleyin ve Half-Life'ı 
çalıştırın. Bu oyun monitörünüzün düşük 
ışık seviyesinde ayarladığınız da oyna- 
manız üzerine tasarlanmış olduğu için 
hemen monitörünüzü uygun bir şekilde 
ayarlayın. 

Artık korkularınızla yüzleşmeye ha- 
zır MISINIZ? 
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|, SWAT 3: 


| CLOSE OUARTERS 
| BATTLE 


ME 1Swat3lswat3deme.exelSetup.exe 
K DESTEK: 001 (800) 757-7707 


; Rar Six fanatikleri dikkat; şehirde 
i yeni bir çocuk var ve yaptığı işi de 
gayet iyi beceriyor. Adı SWAT 3: Close 
Ouarters Battle. Daha önce muhtemelen 
adını duymuşsunuzdur ama bu onunla 
tanışmak için gerçek fırsatınız. 

Aslına bakarsanız oyunun konusu 
bir hayli ilginç: Amerikada görev yap- 
makta olan Jemil Kemal (Cemil olması 
gerekirdi sanki) adlı Türk bir büyükelçi 
kaçırılmıştır. Los Angeles'in kötü mahal- 
i lelerinden birinde, River Tigis adlı bir ih- 

racat firmasının bir şubesinde kendilerini 
özgürlük savaşçısı olarak tanımlayan bir 
grup tarafından rehine olarak tutulduğu 


vw 


alde bir dükkanda bulabileceğiniz tek şey incik 
bugün sadece teröriste rastlıyorsunuz. On- 


konusunda bazı duyumlar alınmıştır. Ve 
tabi ki tahmin edebileceğiniz gibi sizin 
göreviniz bu noktada başlıyor. Yapmanız 
gereken büyükelçiyi oradan kurtarmak 
) ve kötü adamların liderini ele geçirmek. 
Bunu başını çektiğiniz bir grup özel seçil- 
i miş ve bu konuda eğitimli SWAT ekibiy- 
i le beraber başaracaksınız. 
: Bu tarz oyunların çok popüler oldu- 
i ğu ve aralarında büyük bir yarışma oldu- 
ğu günümüzde SWAT 3: Close Ouarters 
Battle arayüz olarak diğer tüm rakipleri- 
nin arasından sıyrılarak en ön sıraya çık- 
mayı başarıyor. Göreviniz sırasında eğer 
takımınızdan bir adamın bir kapıyı açma- 
sını ya da belirli bir bölgeyi aramasını is- 
tiyorsanız tek yapmanız gereken şey mo- 
use'unuzu bunu yapmak istediğiniz yere 
doğrultmak ve bunu yaptıktan sonra ek- 
ranın sol tarafında açılacak olan komut 
listesinden işinize yarayacak komutu 
seçmek. Ama dikkatli olun! Aynı gerçek 
hayattaki gibi günümüzde SWAT 3: Clo- 
se Ouarters Battle'da da tek bir kurşun 
bile ölümcül olabilir. Üstelik bu otomatik 
tüfekler dakikada bu kurşunlardan 700 
tane atabiliyorlar. 
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SID MEIER'S ANTIETAM! 


© YÜKLEME YantietamlAntietam Demo.exe 

© TEKNİK DESTEK: wwwea.comftech. support 

© TÜRÜ: Strateji 

© ÜRETİCİ FİRMA: Electronik Arts 

© GEREKENLER: Pentium 133, 32MB RAM, DireciX 6.1 


tarteji meraklılarına müjde; Sid Me- 

ier tekrar aramızda.Bu demoda iki 
senaryo ve üç eğitim görevi bulunuyor. 
Bunların hepsi Sid Me- - 
jier's Gettysburg! da 
kullanılan ödül kazan- 
mış olan çok başarılı 
oyun motoru tarafın- E 
dan yaratılmış. Eğer içi- 
nizden Amerikan tari 
nin bu kanlı bölümünü 
yeniden canlandırmak 
isteği geldiyse işte 
şans sonunda size de 
güldü. 

Isterseniz tarihsel 
olayları biraz hatırlaya- 
lım. 17 Eylül 1862'de 
bir çarşamba gününde 
Amerikan iç savaşının 
en kanlı günü yaşandı. 
Toplam 22.726 kişi bu 
çarpışmada öldü ya da 
yaralandı. Bu Antietam 
muharebesiydi. Toplam 
oniki saat süren bu çar- 
pışma iki taraftan biri- 


nasıl kulla, 


Eğitim görevleri alayınızı nasıl kumada edeceğinizi 


nin üstünlüğüyle sona ermedi. İki taraf- 
ta tamamen çökmüştü ve savaşa devam 
edecek güçleri kalmamıştı. Acaba tarih 
daha farklı şekillenebilir miydi? Acaba 
daha başarılı olacak bir strateji uygula- 
nabilir miydi? Acaba General Lee yanlış 
bir karar mı vermişti? Tüm soruların ce- 
vapları sizinle bu oyun arasında bir yer- 
de gizli. Ve bu puslu cevabı ortaya çı- 
karmak sizin göreviniz. 


e topçu de 


TEST DRIVE OFF-ROAD 
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ğer aranızda off-road için özel olarak 

tasarlanmış bir kamyona sahip olan- 
larınız varsa bazen içinde direksiyonu 
deli gibi sallayarak çukurlara girip çıkma- 
nın ne demek olduğunu biliyordur. Bir 
tepeden aşağı çamurlu yollarda hızla in- 
menin ya da neredeyse çıkılmaz gibi gö- 
rünen dik bir tepenin tam yamacında 
4 çekerli aracıyla gaza yüklenmenin 
verdiği hazzı anlayabilir. Veya aynı 
araçlar sokaklarda lastik izlerini asfal- 
ta yapıştırarak gezinmenin ne demek 
olduğunu.. Tabi trafik kanunları d 
nen ayrıntı olmasaydı. 

İşte artık herkesin aynı şekilde 
çamura bata çıka eğlenmesinin za- 
manı geldi. Üstelik hiç bir şekilde yol- 
dan çıkma ya da arkasına gerçek bir 
polis arabası takılma tehlikesi olma- 
dan. Bu demo size bir pist ve birbi- 
rinden zorlu beş rakip veriyor. Kendi- 
ne bu konuda güvenenler oyunu baş- 
latmadan önce README dosyasına 
bir göz atarlarsa oyunun ortasında 
'şu tuş ne işe yarıyordu acaba?" veya 
'vitesi nasıl atıyorduk ki?" gibi gerek- 


siz sorulara takılıp keyiflerinin kaçmasını 
engelleyebilirler. Oyunda ne yazık ki pek 
de kullanıcı için yardımcı olabilecek bir 
menü arayüzü olmaması tuşlara önce- 
den göz atmanızı zorunlu kılıyor. 

Bu demoyu oynamaya kaptırdığım 
ve yazısını geciktirdiğim sıralarda keşfet- 
tiğim bir özelik oyunun yeniden başlattı- 
ğınızda arabanızın renginin değişmesine 
yol açıyor. Değişikliklerden hoşlananlar 
oyunu yeniden başlatınca arabalarının 
renginin değişmesinin tadına varabilir- 
ler. Zaten böyle bir özellik varken kimin 
“options" menüsüne ihtiyacı olur ki? 


i 
i 
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(TURKCELL NOKIA 


Hız Çağına Ayak Uydurun 


Nokia olarak konu iletişim teknolojisi 


şimdiye kadar mümkün 


NOKLA olan en yüksek hızdan çok 
CARD PHONE daha hızlı halledebilmenizi 


sağlıyor. Ayrıca, hız seçimini 


olduğunda hıza hep öncelik verdik. 
Şimdi sizlere iletişim teknolojisinin ilki 
ve teki olan Nokia Card Phone 2.0'ı 
tanıtıyoruz. Windows 95/98'de de size bırakıyor. Normal hızda 9.6 kb/s”, yüksek hızlı veri 
ve Windows NT 4.0 şebekelerinde 14.4 kb/s* sağlar. E-mail gönderirken 
üzerinde çalışan ya da alırken hızınızı ikiye katlamak için 
Nokia Card Phone Nokia Card Phone 2.0'ın hızı 28.8 kb/s”'ye 
2.0, 5 milimetre çıkarılabilir. Web sayfalarını 
inceliğinde, 58 gram yüklemek istediğinizde ise 
ağırlığında ve sadece gözünüzle hızınızı üçe katlayıp 
gördüğünüzde inanabileceğiniz bir 43.2 kb/s"'ye 
mucize. Ama bir mucize olmasını sağlayan ulaşabilirsiniz. Bu 
tek özelliği boyutları değil. Nokia Card Phone 2.0, küçük boyutlu büyük mucizenin 
dizüstü PC'ler, ultra portatif bilgisayarlar ve taşınabilir sunduğu olanaklar bunlarla da bitmiyor. 
fakslar gibi tip 1) PC kart girişine sahip uygun aygıtlara Dual bantıyla hem GSM 900 hem de GSM 1800 
takılabilir ve onlara ses*, e-mail ve İnternet için iletişim (o şebekeleriyle işlem görerek daha fazla kanal seçeneği, 
olanağı kazandırır. Üstelik bunu opsiyonel olan kulaklık ve mikrofon seti aksesuarlarıyla 
dataları sıkıştırmaya gerek arama, konferans arama, telefon rehberiyle bağlantı, 
kalmadan yapar. Nokia Card O telefon ayarı, kısa mesaj ve faks gönderme olanakları 
Phone 2.0, bu özelliklerden Oo sağlıyor”. Geçen her günle birlikte hızımızı daha da 
yararlanmak için uzun uzun artırıyoruz. Şimdi siz de yeni Nokia Card Phone 2.0'la 
beklemek zorunluluğunu da adımlarınızı bize uydurun, hem teknolojinin hem de 


ortadan kaldırıyor. Çünkü işlerinizi o yepyeni bir Nokia'nın keyfini çıkarın. 


Bazı ürünler ve hizmetler bölgelere göre değişiklik gösterebilir. Özellikler ü arafından önceden duyurulmadan 
değiştirilebilir. Lütfen en yakın Nokia bayisinden bilgi alın. *Hızlı veri iletimi operatör ve servis desteklidir. 


CONNECTING PEOPLE 


Advertorial 


dan makinalı tüfekli koruma görevlisini ele geçirene 
kadar, 


ME ma 
MESSIAH 


İ © YÜKLEME MessiahlMessiah.exe 

© TEKNİK DESTEK: 001 (949) 553-6678 

© TÜRÜ: Aksiyon 

© ÜRETİCİ FİRMA: Interplay 
İ © GEREKENLER: Pentium 233, GAMB RAM, 250MB Hard 
disk alanı, Direcik 7 


B: oyun, motorunun teknolojisi açı- 
sından piyasada çok büyük bir fırtı- 
na yarattı. Aslına bakarsanız bu resmi 
bir demo değil. Bir teknolojik deneme 
ve ne kadar başarılı bir deneme olduğu- 
nu da az sonra göreceksiniz.. 

Bu oyun dinamik detay sevisiyle 
(bir kısım dilbilimci tarafında LOD ola- 
rak sadeleştirilmiş) başaçıkabilme özelli- 
ğine sahip. Ulaşmış olduğu seviye ise 
bu yarışa girişmiş olan rakipleriyle ara- 
sını epey bir açmış durumda. Oyundaki 
karakterlere bir göz attığınızda sebebi 
iyice ortaya çıkmış oluyor. Her bir kişi 
tek bir anda 2000 poligondan oluşturu- 
labiliyor. Yakından baktığınızda ise kö- 
ler ve yuvarlak hatlar daha önce gö- 
rülmemiş olduğu kadar başarılı. 

Konumuza gelecek olursak adapte 
olmakta biraz zorlanabilirsiniz. Açıkçası 
siz Tanrı tarafından dünyayı temizlemek 
üzere gönderilmiş bir meleksiniz. Demo 
açılınca ilk karşınıza çıkacak olan şey 
görevinizin ve durumun anlatıldığı bir 
açıklama bölümü (bir ayaklanmayı bas- 
tırmak). Kibar ve zararsız bir melek ola- 
rak bunu nasıl yapacağınız konusunda 
derin endişeleriniz olabilir ama meleği- 
miz Bob'un bazı özel güçleri size çok 
! yardımcı olacak. Bob'un özelliği başka 
i İnsanların bedenlerine girerek onları ele 
i geçirebilmesi. Yani bedenini kontrol al- 
tına alabiliyorsunuz. Demoda ilk yapma- 
nız gereken şey koruma görevlisini ele 
geçirmek. Bunu yaptıktan sonra dostu- 
nuz olan bir mekanik görevlisini bulma- 
nız gerekecek. Onu bir rampada bir san- 
; dık başında bir şeylerle uğraşırken bula- 
» caksınız. Onu ele geçirin ve “action key"i 
, sandık üzerinde kullanın. Bunu yapınca 
: patlayacak. Artık gerisi size kalmış. 


elen sdie Ak İLİ 
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CHAMPIONSHIP 


MANAGER SEASON 99/00. 
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utbaol menejerliği oyunları arasında 

haklı bir üne sahip olan Championship 
Manager serisi bir kez daha bilgisayarları- 
mıza konuk oluyor. Menejerlik oyunları 
meraklılarının vazgeçemediği bu seri 
1999/2000 sezonunun yenilikleriyle eski 
oyunları aratmayacak bir kalitede. 

Futbol oyunları oynarken saha için- 
de aldığınız keyifin sahanın kenarına ta- 
şınmış hali olan bu türde takımızın pek 
çok özelliği üzerinde söz sahibi oluyorsu- 
nuz. Takmınızda oynayacak oyuncular- 
dan, bu oyuncuları hangi pozisyonlarda 
nasıl bir görev anlaşıyla oynatacağınıza 
kadar geniş bir sorumluluk alanınız var. 
Tabi ki bu ayarlamaları yaparken her bir 
oyuncunun kendine has özelliklerini de 
göz önünde bulundurmanız gerekiyor. 
Maçı oynayacağınız rakip takımın oyuncu- 
ları ve taktiği de bu konuları hallederken 
dikkate almanız gereken diğer bir konu. 

Championship Manager 99/00 oyu- 
nunda pek çok ülkenin liglerinden birin- 
den takıp seçip oynayabiliyorsunuz ama 


demoda sadece İngiltere ligi ile sınırlısı- 
nız. Normal oyunda bulunan "Start a New 
Game" seçeneği demoda ne yazık ki açık 
değil. Tek seçebileceğiniz "Ouick Start". 
Fakat bu bile size oyun hakkında yeterince 
fikir verecektir. 

Takımızı maça hazırlarken gerçek bir 
teknik direktörün neler yapması gereki- 
yorsa sizde aynı sorumlulukları omuzla- 
rında hissedeceksiniz. Bir maç kazanınca 
sizde oyuncularla beraber sevinecek, kay- 
bedince onlarla üzüleceksiniz. Champi- 
onship Manager kendinizi bir teknik direk- 
tör gibi hissetmenizi sağlayacak. 


Newcastle United 


Karel, 


iste takımınız. Her hir oyutcunun kendine has 
özetliklerini bu ekrandan kontol edebilirsiniz. 


NBA LIVE 2000 
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eni milenyum'un NBA malzemeleri 
hazır mı? Kesinlikle... Üstelik PC Ga- 
mer All Star'ları ile şansınız çok yüksek. 
EA Sports'taki nazik insanlar sayesinde 
PC Gamer'ın Amerika'daki editörlerinin 
yerine geçip üç sayılık atışlar yapabile- 
ceksiniz (ne yazık ki başarı yüzdesi konu- | 
sunda garanti veremiyoruz). i 

Şaka bir yana, bu o kadar da şart 
değil. Tercih ederseniz daha oturmuş ta- 
kımlardan olan New York Knicks ya da 
San Antonio Spurs'ü de seçerek oynaya- 
bilirsiniz. Sonuç olarak her ne kadar PC 
Gamer All Star takımı gelecek vaadeden 
bir takım olsa da başlangıç için belki de 
diğer iki takımdan birini seçmeniz daha 
iyi olabilir. 

EA Sports'un bu konuda ne kadar 
başarılı olduğunu zaten daha önceden 
defalarca şahit olmuştuk. NBA serisi ilk 
çıktığı zamanlardan beri basketbol oyun- 
ları arasında her zaman en ön sıralarda 
yer alan'NBA serisi EA sports'undan Fifa 
ile birlikte en çok iş yapan oyunları ara- 
sında yer almıştı. Bu başarı üzerine aşağı 
yukarı her yıl serinin yeni oyunları çıka- 


rılmaya başlandı. Başka tür bir oyun olsa 
yeni oyunla beraber yeni bir konu yeni 
canavarlar gibi ayrıntılar gerekli olacaktı 
ama konu spor oyunları olunca EA 
Sports sadece oyunun motorunu biraz 


geliştirip NBA'deki takımların yeni kadro- 


larını ve istatistiklerini güncelleyerek bu 
sorununda üstesinden gelmeyi başarı- 
yor. Bununla beraber bunu bir sorun 
olarak gören ve rahatsız olan da yok. 
Sonuçta FA Sports bu işin profesyoneli 
ve her yeni oyunda oyuncuları bilgisa- 
yar başında tutacak önemli gelişmeler 
gösteriyorlar. 

NBA Live 2000 sizin uzun süre bil- 
gisayarınızın başından ayrılmamanızı 
garantileyecek. 


A 


PL Gemer Amerika yazarlarından Greg Vede, 
man ve Dean Renninger bu dema'daki hedef- 
Terini tartışıyorlar. Karar; olabildiğince komik 
görünmek. 
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Flat Tanel Movilörlüm arkasında ve var sanmorsumuz? 


| Kişbirsan, sadece üslün Vnilips ekvolojisi 


e 
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| 
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| 
| 


» 160 derecelik Geniş Görüntüleme Açısı 


* Yer tasar ulu sağlayan inanılmaz de; ecede küçük iz. üşümü 
rruf 1 de ki ik izd 
'u sağlay; maz derece. 
çi 
i Radyasyon, yo 


İk titmac; — 

» titreşim, yok me 
vi Yansıma 
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Farkı yaratan PC'nizin Çevre Birimleridir, PC de, 


Kabul etmemiz gerek, bazı şeyler hep daha iyiye gidiyor. 
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Ürünlerimiz 


ANTIVIRAL 


TOOLKIT PRO 
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rini Toolkit Pro, olduk- 
ça tanınan bir virüs koru- 
ma ve temizleme programı. 

Programın yeni çıkan virüsleri 


© tanıyabilmesi için update edil- 


mesi gerekiyor. Yazılım oto- 
matik olarak Internet'teki site- 
sine bağlanıp virüs güncelle- 
melerini download edebiliyor. 
AVP sisteminizin tümünü ya- 
da sadece belirttiğiniz klasör 
ve dosyaları tarayabiliyor. Ay- 
rıca geri planda çalışan AVP 
Monitor sayesinde bilgisayarı- 
nıza bulaşmaya çalışan virüs- 
ler anında tespit edilerek bun- 
ların sisteme bulaşmalarının 
önüne geçiliyor. 


AVP, virüs sorunlarınızı bitirecek. 


INOCULATEIT 
PE 
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WINZIP 8.0 
BETA 


POST-IT 
SOFTWARE 
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national firması tarafından 
geliştirilen bir diğer anti-virüs 
programı. Bu program bilgisa- 
yarınızı virüslere karşı olduğu 
kadar trojanlara ve worm'lara 
karşı da etkili. Real-Time Pro- 
tection özelliği bilgisayarınıza 
iklediğiniz herhangi bir dos- 
yayı tarayarak virüs olasılığı- 
na karşı bir koruma sağlıyor. 
Program, etkisiz hale getire- 
mediği fakat virüs ihtimali 
olan dosyaları bloke etme ye- 
teneğine sahip. Bu program 
ile yerel ağınız üzerinde bulu- 
nan herhangi bir bilgisayarı 
taramanız mümkün. 


Ge Associates Inter- 


Dm sıkıştırma ve sıkıştı- 
rılmış dosyaları açmak 
için çok geniş bir şekilde kul- 
lanılan bu programın 8.0 Beta 
versiyonu CD'mizde yer alan 
bir diğer yardımcı program. 
Öncelikle bu programın he- 
nüz beta test sürecinde oldu- 
ğunu belirtelim. Programa 
yeni Zip ve E-Mail özellikleri 
eklenmiş, böylece Explo- 
rer'dan çıkmadan bir dosyayı 
sıkıştırıp mail'e ekleme imka- 
nı sağlanmış. Ayrıca desktop 
iheme ve ekran koruyucuları- 
nın kolay bir şekilde kurulma- 
sını sağlayan otomatik kurma 
özelliği getirilmiş. 


epimiz günlük hayatımızda 

bazı şeyleri unutmamak 
için küçük kağıt parçalarına 
notlar yazarız. Ancak bu küçük 


; kağıt parçaları çoğu zaman 

* kaybolur veya yanlışlık atılır, 

i 3Mfirması bu olaya bir çözüm 
getiren yazılımı Post-it ile kar- 
? şımızda, Post-it bilgisayarınızın 
masaüstüne notlar alabildiği- 


? niz, bu notlara alarmlar ekleye- 
i bildiğiniz bir yazılım. Bu prog- 


ram ile yerel ağınız üzerinde 
bulunan başka bir bilgisayara 
notlar göndermeniz mümkün. 
Bunun için her iki bilgisayarda 
da bu programın kurulu ve 
açık olması gerekiyor. 


XINGMPEG 
PLAYER 3.30 
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ACD SEE 32 
v2.3 


MUSICMATCH 
JUKEBOX 4 


AUDIO 
CATALYST 2.1 
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ingMPEG Player, MPEG, 

MP3, MP2 gibi birçok 
medya formatını açabilen ol- 
dukça başarılı bir medya uy- 
guluma program. Destekledi- 
ği bu formatların yanı sıra 
program, VCD okuma yetene- 
ğine de sahip. Basit ve kulla- 
nışlı bir arayüze sahip olan 
XingMPEG'in sisteminizin vi- 
deo performansını ölçen bir 
test bölümü bulunuyor. Bu 
test bilgisayarınızın herhangi 
bir video form tam ekran 
ve özgün büyi ünde gös- 
terme yeteneğini belirliyor. 


CD See neredeyse bütün 

resim formatlarını destek- 
leyen popüler bir resim görün- 
tüleme programı. Program sa- 
yesinde Slideshow hazırlaya- 
biliyor, wallpaper oluşturup, 
parlaklık ve contrast gibi ayar- 
ları yapabiliyorsunuz. Program 
browser mantığıyla çalışıyor 
ve resimlerin ön izlemesini 
thumbnail olarak gösterme se- 
çeneği bulunuyor. Ayrıca 
programın printer desteği de 
bulunuyor. Print With ACD 
See seçeneğiyle istediğiniz 
resmi bastırmanız mümkün. 


XingMPEG ile VCD keyfini yaşayın. 


ACDSee bir browser gibi çalışıyor. 
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Asr bir mp3 çalıcısı 


olan MusicMatch Jukebox | 
* nüştürüp bilgisayarınıza kay- N 
i detme yeteneğine sahip bir 

: yazılım. Bilgisayarınıza bir 


diğer ses ve görüntü format- 
larını da destekliyor. Benzer 
diğer programlar gibi oldukça 
şık bir şekilde tasarlanmış bir 
arayüzü bulunuyor. Bu prog- 
ram ile CD çalabiliyor, playlist 
oluşturabiliyor ve İnternet 
üzerinden radyo dinleyebili- 
yorsunuz. Music Library saye- 
sinde arşivinizde bulunan şar- 
kıların açıklamalarını görebili- 
yorsunuz. Bunun yanı sıra 
herhangi bir kaynaktar* 
kaydı yapmanız da mümkün. 


MusicMatch ile PC'de müzik keyfi. 


i müzik CD'si taktığınız anda CD | 


Av eatalyat müzik CD'le- 
rinizi mp3 formatına dö- 


için bulunan şarkılar progra- 
mın arayüzünde beliriyor. Bu- 


 radan mp3'e çevirmek istedi- 
: ğiniz şarkıları yanında bulu- 


nan kutucuğu işaretlemek yo- 


; luyia seçebiliyorsunuz. Daha 


: sonra bu seçtiğiniz şarkıları 

; Mp3 formatına dönüştürme- 

? niz için Grap tuşuna basmanız 
: yeterli oluyor. 


5 vee e 
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Eka 
CD'den MP3'e... Artık çok kolay. 
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ÖZEL HABER! EN BABA OYUNLARIN PERDE ARKASI 


Alone in the Dark 4 


l fogrames'in Alone in the Dark 1993 yı- 


/ yicisi olmuştur. 


/ karakterini (veya yeğeni Emily Hartwood) 


? duyguları sadece iyi korku filmlerinde ve- 


i odaya geçip bulmacalar çözmek ve dün- 


erhalde hepinizin Resident Evil, 
Silent Hill ve hatta Nocturne 
den haberi vardır; peki ama 
aranızdan kaç kişi bu akımı 
başlatan oyunu hatırlıyor? In- 


lında piyasayı darmadağın etmekle kal- 
mayıp, tek başına korku türünün ateşle- 


İlk oyunda dedektif Edward Carnby 


canlandırarak Derceto adındaki şeytana 
terkedilmiş bir malikaneyi araştırma cesa- 
retini gösteriyordunuz. Kendi zamanı için 
devrimsel bir olaydı; ne de olsa o tarz 


ya romanlarında tadabiliyorduk. Odadan 


yamıza ait olmayan yaratıklarla karşılaş- 
mak gerçekten tüylerinizi diken diken 
edebiliyordu. 

Darkworks'un (Alone in the Dark 
ün üzerinde çalışan firma) kurucusu, 
Guillaume Goraud ilk oyundaki ürpertici 
atmosferin neden kaynaklandığını kavra- 
mış: "Birçok kez, korku göremediğiniz 
şeylerin içinden çıkagelir. Onu duyabilir, 
izlerini veya varlığını fark edebilirsi 
yakınınızda bir yerde pusuya yatmış sizi 
bekliyor olabilir!" 

Alone in the Dark akımı iki devam i 
oyunuyla yoluna devam etti. İlki hortlak i 
korsanlar tarafından istila edilmiş bir böl- | 
geye yapılan bir yolculuktu; ikincisi ise es- | 


El feneriniz oyundaki en önemli yardımcınız. Birçok kez 


odadan odaya geçerken tek ışık kaynağınız o olacak. 


YAYINCI: Infogrames 
infogrames.com 


| 001(408)985-1700, ww 


İk batıda, bir hayalet kasabada geçiyordu. 


Her ikisi de eğlenceli olmalarına rağmen 
ilk oyunun sahip olduğu dehşetengiz ha- 
vayı yakalamak konusunda sorunlar 
yaşıyordu. 

Eğer geliştirici firma Darkworks 
başarılı bir ürün 
ortaya çıkarırsa 

ütün bunlar de- 
ğişmek üzere de- 
mektir. Alone in 
the Dark 4 yolda 
ve tasarımcıların 
amacı sadece eğ- 
lenceli bir oyun 
yapmak değil ay- 
nı zamanda SİZİ 
ölümüne korku- 
tacak bir atmos- 
fer yaratmak. 

Edward Carnby geri dönüyor 
ama bizim bildiğimizden farklı | 
kilde. Şimdilik kahramanımızın 
aynı kalacak gibi gözüküyor (zaten 


KISACA: Doğa üstü olaylarla ilgilenen dedek- 
if Edward Carnby rolündesiniz. En iyi arkadaşı- 
nızın katilini bulup intikamını almak için Sha- 
dow Island'daki bir malikaneye gitmek zorunda- 
üncü şahıs perspektifiyle lanetli bir ma- 

likanenin en ücra köşelerini araştırıyor, karak- 
terlerle ilişki kuruyor ve bir yığın ucubeyle uğ- 
raşıyorsunuz. 


İ 
i 
! 
i 


"Birçok kez, korku 
göremediğiniz şeylerin içinden 
çıkagelir. Onu duyabilir, izlerini 
veya varlığını fark edebilirsiniz; 
yakınınızda bir yerde pusuya 
yatmış sizi bekliyor olabilir!" 


akıllarda yer etmiş bir ismi değiştirmenin 
hiçbir anlamı yok). Doğaüstü olaylarla il- 
gilenen dedektifimiz geçen seneki Ed- 
ward Carnby'e göre daha genç bir adam 
ve kesinlikle daha artistik bir stile sahip. 
Üzerindeki trençkot ve alundaki kot pan- 
tolonla çok daha 
sportif görünüyor. 
Haraketleri ise san- 
ki bir Wachowski 
Brothers filminden 
fırlamış gibi. 
Serinin bu 
dördüncü bölü- 
münde kahramanı- 
muz, en iyi arkadaşı 
Charles Fisk'in kati- 
lini bulmak için 
Shadow Island'a 
yola çıkıyor. Tabii olaylar görün- 
gibi değil ve Carnby yakın bir za- 
manda kendini, hayatta düşünemeyeceği 
kadar tehlikeli bir maceranın içinde bulu- 
yor. Oyunun çoğu gizli odalar, tuzak ka- 


BU KADAR ÖZEL OLA 

Alone in the Dark set 

the Dark 3'ten beri oyun dünyasında meydana 
gelen bütün gelişmelerden faydalanacak ve 
şimdiden üretim değerleri tavana vurmuş du- 
rumda, Infogrames:oyunun Zesident Evil 
lerinin arasından sıyrılabilmesi için bu projeye 
Yarını yoğunu koyuyor. 
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Edward Carnby 21. yüzyıl için yenilen- 
miş ve hazır gözüküyor. Siz ne dersiniz? 


pılar ve birçok sırla dolu büyük bir mali- 
kanede geçiyor. Tabii ki bu malikanede 
araştırmanızı engellemek isteyen bir sürü 
canavarın, yaratığın ve ucubenin kol gez- 
diğini söylememe gerek yok herhalde. 
Daha önce olduğu gibi oyun üçüncü şa- 
hıs perspektifinden oynanıyor ve görsel- 
leştirilmiş arka plana poligonal objeler 

i eşlik ediyor. 

i Alone #'ün en sıkı numaralarından 

| birisi de oyunun tamamının aydınlığa 

| karşı karanlık teması üzerine kurulmuş 

| olması; iyiler etrafa parıltılar saçarken 

İ oyunda karşılaştığınız yaratıklar sanki 

: gölgeleriyle bir bütün olmuşlar. Her ca- 

| navarın ışığa karşı farklı bir tepkisi var. 
| 
| 
i 


Bazı küçük olanları el fenerinizin ışığın- 
dan alelacele kaçarken bazıları da bir 
kibrit yaksanız bile üzerinize delice bir 
öfkeyle saldırabilir. Hatta cephanenizi bi- 
le dikkatli kullanmak zorunda kalabiliyor- 
sunuz; tabancanız fosforlu kurşunlar attı- 
7 ğından hedefi hem aydınlatıyor hem de 
İ delik deşik ediyor. Ayrıca koridorların 
köşelerinde pusuya yatmış canavarları 
? vurabilmek için aynalardan yansıtabile- 
ceğiniz bir lazeriniz de var. 
i Muhtemelen el feneriniz olmadan 
malikanenin hiçbir yerine gitmek isteme- 
yeceksinizdir. Tasarımcılar bilinçli olarak 
oyunun zorluk düzeyini bulunduğunuz 
ekranın ışık seviyesine göre ayarlamışlar. 
Örneğin zifiri karanlık bir odaya girme- 
nizle aynı odaya ışıklar açıkken adım at- 
manız çok fark edebiliyor; karanlık olan- 
da çok daha fazla canavarla uğraşmak 
zorunda kalıyorsunuz. Görünüşe göre 
aydınlığa kavuşmak için oyunu bitirmek 
i gerekiyor. Malikane eski olduğundan do- 
? layı hala gaz lambaları kullanıyor. Yani 
bu, kibrit bulup her lambayı kendiniz 
yakmak zorundasınız demek oluyor. 
i Ama olay bu kadar değil; malikanedeki 
gaz miktarı sınırlı durumda. Kısacası gaz 
lambaları zaman zaman sönebilir ve sö- 
necektir (ve muhtemelen en kötü zaman- 
larda). Bu da yeterli değilse el fenerinizin 
pillerinin sonsuza kadar dayanmadığını 
? söyleyebilirim. Neyse ki evin çeşitli yerle- 
: rinde ekstra piller bulunmakta. Şimdiden 


gil, Infogrames 
oyunda Gla 
deney 


nenin duv 
sama gerç 


biçimde gereki 
Fransız firmanın bu kadarla da 


yetindiğini söyle; 

oyunun tema şar 

grupla anl: 

Carnby'nin seslendirmesi için 

rini arıyor. Son olarak da Alone in the 


| Dark 4, 1300 görselleştirilmiş arka 


plan, her kar ve 300 animasyon 


bir şeyi 
laume Gor: 
yapma 


kaçınmadı." Umarız 
an her kuruşu oyun çıkınca ek- 


Alone in the Dark 4'teki her yaratık bir heykeltıraş tarafından yapıldıktan sonra 


bilgisayara aktarılmış. 


Shadow Island'daki malikane birçok 
gizli odasıyla sizi beklemekte. 


gözlerinizi karanlığa alıştırmanızı tavsiye 
ederim. 

Gariptir ki "alone (yalnız)" kelimesi 
oyunun isminde belirgin bir şekilde yer 
almasına rağmen Carnby'nin yolculuğu 
boyunca NPC/erle karşılaşması düşü- 
nülmüş. Esas olay karşılaşacağınız bu 


12 karakterin size yardım mı edeceğini 
yoksa ilerleyişinize engel mi olacağını 
bilmemeniz. En azından hikayenin gidi- 
şatına yardım edecekleri kesin. 

Yeni oyunun hangi yönü tercih 
edeceğini konuşurken Guillaume Gora- 
ud şöyle dedi: "Alone in the Dark ger- 
çek anlamdaki ilk korku oyunuydu ve 
m zamanlarda çıkan korku oyunları 
in ilham kaynağı oldu. Bunu düşüne- 
rek grafik, ses ve hikaye anlamında ye- 
nilikler eklerken Alone in the Dark'ı 


1993 yılında hit yapan özelliklerin çoğu- 


nu da korumaya karar verdik." 

Umuyoruz ki Darkworks, Alone in 
the Dark'ın ürpertici atmosferine sadık 
kalarak piyasaya yeni bir şeyler sunabi- 
lecek; ve yine umuyoruz ki serinin bu 
son oyunu başka bir Resident Evil kop- 
yası olmayacak. Eğer her şey yolunda 
giderse yakın bir zamanda PC'nin en 
muhteşem serilerinden birinin hortlayı- 
şını kutlayabiliriz. 


www.pcgamer.com 
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öyle bir düşününce çok fazla Vi- 
king oyununun piyasaya çıkma- 
mış olduğunu fark ediyorsunuz. 
Özellikle Viking konseptinin bir 


İ bilgisayar oyunu için mükemmel bir ma- 

? teryal olduğunu hesaba katarsak bu duru- 
* mun çok ilginç olduğunu söyleyebiliriz. 

: Hoyratça yabancı kıyılara yelken açıp 


önünüze geleni harcamak, yakıp yıkmak 
ve genellikle paçayı kurtarmak; bu kültür 
PC'de bir oyun kahramanı yaratmak için 
biçilmiş kaftan. 

Gathering of Developers'ın bir üye- 
si olan Human Head Studios da bize ka- 
ulıyor ve oyunculara yaz boyunca İskan- 
dinav 7orbalığını tanıtmayı planlıyor. 
Rune'da baş belası babasının izinden 
gitmeye çalışan Ragnar'ı canlandırıyor- 
sunuz. Bu da düşman bir yer altı diyarı- 
nın derinliklerine dalıp bir yığın cehen- 
nem zebanisiyle uğraşmak demek olu- 
yor. (Tabii eğer erkekliğimi yolculuğum 
boyunca önüme çıkan iblisleri parçalara 
ayırarak ispatlayacaksam, ben bu işte 


#yokum. Bu tip bir heyecana hiç ama hiç 
i gelemem. Ama isminiz Ragnar olunca 


şler değişiyor ve şikayet edecek kimseyi 


) bulamıyorsunuz.) 


Rune, Unreal motorunun oldukça 
değiştirilmiş bir halini kullanıyor ve tek- 
nolojiyle birlikte gelen birçok yeni grafik 
olayını bünyesinde barındırıyor. Ayrıca 
farklı görsel teknikler de denenmiş. Mo- 
tordaki bazı değişiklikler sayesinde karak- 
ter modellerine yeni ifadeler kazandırıl- 


mış (Sofülmage olayı). Böylece karakterle- 


rin animasyonları çok daha iyi vurgulan- 


Yer altı dünyası özellikle bir Viking 
için çok tehlikeli sürprizlerle dolu. 


YAYINCI: GOD 
001/877) GOD-GAME, www.rune.com 


Neyse ki Ragnar devasa bir baltaya sal 
olan en büyük silahlara ihtiyacı olacak. 


mış. Gölge projeksiyonları gölgelerin du- 
varlara korkutucu bir şekilde tırmanması- 
nı sağlayacak ve vücudun belli bölümleri- 
ne saydamlık efektleri uygulanacak. 
Programcı Chris Rhinehart: "Bir İ 
başka Unreal motorlu oyun olmak isteme- | 
dik. Her şeyin büyük ve vurucu gözükme- | 
sini istedik, özellikle taşıdığınız silahların." 
Gerçekten de öyle; Ragnar'ın sahip oldu- 
ğu silahlar gözlerinizi yuvalarından çıkar- 
tacak cinsten, Ragnar, third-person aksi- | 
yon oyunlarında görmeye alıştıklarımız- 
dan daha büyük ve etkili bir karakter ol- | ; 
masının dışında taşıdığı silahlar da kendi- | 
sinden geri kalmıyor; özellikle devasa bal- | 
tası sanki bir evi ortadan ikiye yarabile- i 
cekmiş gibi gözüküyor Diğer her şeyin 
de normal ebatların dışında olduğunu 
söyleyebiliriz. Derin yarıkların üzerinden | | 
yaptığınız atlayışlar bile abartılı bir görsel | 
şölene dönüşebiliyor (motor büyük açık- 
lıkları geçerken hünerini konuşturuyor). 
Rhinehart diyor ki: "Ragnar birçok 
şeyle fiziksel ilişki kurup onları kullana- 
biliyor. Düşmanının kolunu kopartıp da- 
ha sonra o kolla düşmanını öldüresiye 
pataklayabiliyor. Bu numara multiplayer 
modunda da kullanılabiliyor. Arkadaşını- 
zın kolunu kopartıp onu o kolla bir güzel 
benzetmenin deathmatch modunda çok 
popüler olacağını düşünüyoruz." Kollar 
doğaçlama kullanabileceğiniz tek silah 


olmayacak. Meşaleler, kemikler, kayalar 


ve diğer zindan demirbaşları da kızgın 
bir Viking'in elinde ölümcül bir silaha 
dönüşebilir. 

Rune kesinlikle kıran kırana dövüş 


çünkü bunun gibi düşmanlara karşı mümkün 


"Düşmanının kolunu kopartıp 
daha sonra o kolla düşmanını 
öldüresiye pataklayabiliyor. Bu 
numara multiplayer modunda 
da kullanılabiliyor. Arkadaşını- 
zın kolunu kopartıp onu o kolla 
bir güzel benzetmenin death- 
match modunda çok popüler 
olacağını düşünüyoruz." 


olayına odaklanacak ama Human Head 
Studios fantastik hikayelerle ilgilenenleri 
de eli boş göndermemeyi planlıyor. Bu 
nedenle geliştiriciler Dark Vikings gibi 
elemanlara oyunda yer vermeyi düşünü- 
yeZ-2ü yizemli ve isyankar ırk Rag- 
narın görevinde önemli bir yer teşkil 
edebilir. Maceranın ortamları da yeral- 
undan dağlara eteklerine ve dwarf kabi- 
lelerinin yaşadığı ormanlara kadar deği- 
şiklik gösterecek. Senaryo ve manzara 
değişebilir ama Ragnar nereye giderse 
gitsin kafa koparma konusuna olan ilgisi 
azalmayacak; türlü şekillerde kan dök- 
meye devam edecek. 

Bu yazki katliam için şimdiden de- 
vasa baltanızı bileylemeye başlamanızı 
tavsiye ederim. Rune kasaplığa meraklı 
olan herkesin bayılacağı türden bir oyun. 
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VURGUN: 


İlk Bakış... 


Simon the Sorcerer 30 


; büyücüyü unuttuklarını hiç 


; şındayken sihir öğrenmek 
i üzere apar topar çağrılan yi- 


i Bahsettiğim karakter doksan- 


: başkası değil. Birçok macera- 


“kında çıkıyor ve ra- 


; yor. Simon, galaksi- 
, yi yöneten dev bir bilgisayarın (Nexus of i 


Çaylak İngiliz b 

dventure hayranları- 
nın ay ve yıldızlarla 
süslü kırmızı bir 
cüppe giyen acemi 


sanmıyorum. Hani şu 12 ya- 


ğit delikanlıdan bahsediyo- 
rum, Umarım Mandrake'nin 
gençliği aklınıza gelmemiştir. 


ların başındaki bir çift muh- 
teşem grafik adventure'ın yıl- 
dızı Simon the Sorcerer'dan 


perest kardeşi gibi Simon da 
geri dönüyor; ama alışık ol- 
duğumuz 2D haliyle değil, - 
diana Jones ve Prince of Per- 
sia (umarım her ikisinden de 
daha iyi olur) gibi tamamıyla 3D bir ma- 
cerayla geri dönüyor. Headfirst Ga- 
mes'in Simon the Sorcerer 3D'si çok ya- 


Simon 
mamıy 


kiplerine kıyasla 
kendini çok daha 
fazla ciddiye alıyor. 
Bu yeni oyun- 
da Simon bir kez 


! daha mezarından 


i 


Grafik motoru inanılmaz mimariler sunar- 
ken ucube kılıklı tek gözlü canavarları 
görselleştirmeyi de ihmal etmiyor... iğrenç! 


TÜRÜ: 3D Adventure 


ÇIKIŞ TARİHİ: Nisan 
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"İlk iki oyundaki en can alıcı 
olay garip ama mantıklı bul- 
macalardı. Ve bu bulmacalar 


7m 
Em Z, ii NE 


ve Fairy Godmother'i geri dönüyor...hem de ta- 
la 3D olarak. 


the Universe) kontrolü için Sordid ile 
mücadele etmek durumunda. Simon ma- 
cerası boyunca bir Aztek tapınağına, bir 
bataklığa, bir dwarf 
madenine, büyük 
bir şehre, büyülü 
bir ormana ve tabii 
ki kötü Sordid'in 
inine uğramayı da 
ihmal etmiyor. 


! hortlayan ve yeni Simon 3D'ye taşıdığımız Oyun, seriyi 

| şeytanlıklar peşinde Rİ i inli ünlü yapan espri 

İ olan kötü büyücü özellikler arasında kesinlikle anlayışını korumak 

| Sordid ile karşılaş- yer alıyor." amacıyla çizgi fil- 
mak zorunda kalı- a mimsi ve çok renkli 


bir 3D motor kulla- 
nacak. 80 orijinal karakterle birçok arka 
planı görselleştirmek ve Simon'a geniş 
çapta bir mimik potansiyeli kazandır- 
mak için özel Netlmmerse 3D motoru 
kullanılmış. Şimdiden soytarı kılıklı 
Calypso, manik-depresif Swampy ve ta- 
bii ki Simon'ın Fairy Godmother'ı gibi 
eski dostları görmeyi bekleyebilirsiniz. 
Onlardan başka Melissa Leg (bir kadın 
savaşçı; uzun örgülü saçı olan bir Zeyna 
düşünün) ve spor olsun diye gnomeleri 
harcayan bir çift adam (cephane olarak 


” tagnome kullanıyorlar demek istiyoruz) 


gibi tipik şakacı karakterler de oyuna 
renk katıyor. Farklı sonlar ve gizli karak- 
terler oyunu tekrar oynanabilir kılıyor. 
Bu ara çok yaygın olan 3D eğilimi- 
ne rağmen Headfirst'ün genel müdürü 
Mike Woodruffe'a göre Simon hayran- 
ları gönüllerini ferah tutmalılar: "İlk iki 
oyundaki en can alıcı olay garip ama 
mantıklı bulmacalardı. Ve bu bulmacalar 
Simon 3D'ye taşıdığımız özellikler ara- 
sında kesinlikle yer ahyor. Oyuna başla- 
dığınız yarım saat içinde eşya listenizde 


? yağa bulanmış bir gnome olacak." 


Oyunun tamamlanmamış bir versi- 


i yonunu oynadıktan sonra Headfirst'ün 


diğer 3D adventure'ların bel bağladığı 


: yoğun dövüş sahnelerinden kaçınarak 


3D motorunu bulmacalar tasarlamak 


Simon the Sorcerer ilk olarak 1993 
yılında ortaya çıktı ve 1995 yılında 
bir devam oyunuyla yoluna evam et- 
ti, Her iki oyun da finansal olarak 
mütevazı başarılar kazandı ama on- 
ları oynayanlar tarafından hiç unu- 
tulmadı. Serinin bu üçüncü oyunu- 
nun gelişimi Headfirst'e göre dağıtı- 
cı firmaların ilgisizliği yüzünden orta | 
kademede durdurulmuş (tabii Ki i 
Tomb Raider'in çıkışıyla 2D grafik 
adventure'lara olan ilginin azalması 
da bir etken). Takım konsepte sadık i 
kalmış ve oyun en sonunda 3D ola- i 
rak geçen sene alıcı bulmuş. 


| Simon'ın kendisi bile şu Potter kitap- 
larını okuyor galiba. Nerede kaldığı 
mı hatırlayan var mı? 


için kullandığını net bir şekilde görebili- 
yorsunuz. Muhtemelen adventure hay- 
ranları böyle bir yaklaşımın iyi bir fikir | | 
olduğunu düşüneceklerdir. i 

Diğer kırmızı pelerinli sihirbaz yu- 
murcağın inanılmaz yükselişini düşü- 
nürsek Headfirst'ün zamanlamasının 
daha iyi olamayacağını anlarız. Wood- 
ruffe pişmanlıkla şöyle diyor: "Harry 
Potter birçok kez ofisteki muhabbetleri- 
mize konu olmuştur ama o piyasaya 
çıkmadan önce biz Simon 3D'nin temel- 
lerini atmıştık." Ama J. K. Rowling'in 
edebi yapıtlarını kötülemediklerini he- 
men arkasından ekliyor. Aslında Wood- : 
ruffe diyaloğumuzu şu şekilde sonuç- i 
landırıyor: "Eğer bu yazı doğru kişiye (| | 
ulaşırsa gerçekten bir Harry Potter oyu- 
nu yapmak isteriz." Görünüşe bakılırsa 
ufukta yeni projeler var. 
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arth 2150'nin ön incelemesini ya- 
pacağım söylendiğinde, ilk aklıma 
gelen oyun Command & Conguer 
serisi olmuştu. Bu serinin ilk oyu- 
nu elime geçtiğinde bilgisayarımın başın- 
; dan tam yirmidört saat kalkamamıştım. 
Ondan sonra gelen ek görev paketleriyle 
bu şenlik devam etmişti. Sonra Starcraft 
geldi ve gözlerim döndü. Grafikleri C&C” 
dan çok daha üstündü ve klişe “kötü 
Rus”kompleksinden uzak muazzam gü- 
zellikte bir oyunla karşı karşıya kaldım. 
Şimdi ise karşımda Earth 2150 var ve 
gözlerim gene şaşmış durumda. Sakın 
! gözlerinizin ayarıyla oynamayın! Biraz- 
? dan çokilginç olaylara tanık olacaksınız. 
İ Tamam, konusunun tam olarak yeni 
? olmadığını kabul ediyorum; günümüzden 
150 yl sonra Dünya'nın yörüngesi bozu- 
? luyor ve Dünya, Güneş'e tehlikeli derece- 
i 
İ 


İ de yakınlaşıyor. Kalan kaynakları kulla- 
narak bir tahliye donanması kurmak; Lu- 

i nar Corporation, Eurasian Dynasty ya da 

i United Civilizated States'den (üç taraftan 

" birini seçiyorsunuz, ırk değil yani) birine 

? kalmıştır. Ana üssünüzden asıl hedefinize 

i (yakında kızartma olacak gezegenden 

! kaçmak gibi) ulaşmak için üstlenmeniz 

gereken görevlere (herbir taraf için 30'ar 

) tane) atanarak oyuna başlıyorsunuz. 

| Arayüz, olabildiğince iyi hazırlan- 

mış. Bir seferde, üç kameralık görüntü 

i alabilmeniz mümkün. Ayrıca bu görün- 

* tüler içinde çalışmanız da "savaşmak, in- 

! şa etmek ve emir vermek" olanaklı; ihti- 

| yaç duyduğunuz Kritik noktaları ana gö- 

i rüntüye alabilirsiniz. Devrimsel bir olay 

: değil ama işleri minimum karmaşayla 

; hallediyor. 

i Zaman geçtikçe günler geceye dö- 

i nüşüyor, hava durumu değişiyor ve dört 


mera sistemini yönetmeyi öğ- 


nizde, savaş alanı üzerindeki 
inanılmaz bir gelişme gösterecek. 


YAYINCI: Red Orb Entertainment 
001(415-895-2000), www.redorb.com 


İ stratejisine çok şey 


Earth 2190 


Araçlar ve binaların üzerindeki ışıklar “on”, “off”, ya da "Auto" yapılabilir. Geceleri tüm 
ışıkları kapatmak bulunmanızı oldukça güçleştirecektir; düşmanınıza bundan daha iyi 


bir sürpriz olabilir mi? 


mevsim gelip geçiyor. Aynı zamanda gü- 
neşe daha yakınlaşıyorsunuz, bu da Dün- 
ya'nın ve yeryüzünün sürekli değişmesi 
demek. Başlangıçta uzaklarda ve güven- 
de olan ana üssünüz, bir anda ergimiş 
lavların yolu üzerinde ya da bir selin or- 
tasında kalabiliyor. 

Earth 2150, bu tür oyunlarda gör- 
düğüm en iyi 3D motorlardan birine sa- 
hip. Yapımcı Steven 
Peterson motor 
hakkında son dere- 
ce heyecanlıydı, "3D 
motorun fonksiyo- 
nelliği tümüyle şi- 
şirme değil; sadece 
şov için yapılmıyor. 
3D arazi oyunun 


katıyor. Bu eş zamanlı arazi deformas- 

yonunu destekleyen tek 3D motor." 
Motor, aynı zamanda oyunun ye- 

raltında oynanmasına da izin veriyor. 


: Yüzeyin altındayken, üst tarafın yeraltı 


versiyonunu gösteren ikinci bir harita- 
nız olacak. Bu noktada oyunun içine ye- 
ni strateji boyutları katılıyor; zira için- 
den tünel açamayacağınız geçilmez böl- 
geler olabilir. Tabii eğer doğru rotayı 
bulursanız düşman alanının tam ortasın- 
dan çıkabilirsiniz. Sürpriz saldırı diye 
buna derim. Aynı zamanda yeraltında 
savaşmak da mümkün. 

İster yeraltına gömülün, ister de 


gezegenin yüzeyindeki 3D manzaraların 
? tadını çıkartın. Görüntüler gayet etkile- 
i yici; elbette bir 3D hızlandırıcı kari ge- 


rekli ve motor 640x480x16-bit renkten 
1280x1024 x32-bitlik çözünürlüğe kadar 


: destek verecek. Gerçek zamanlı ışıklan- 


"3D motorun fonksiyonelliği, 
tümüyle şişirme değil; sadece şov 
için yapılmıyor. 3D arazi oyunun 

stratejisine çok şey katıyor." 


İlk Bakış... 


dırmalar ne kadar güzel olsalar da sa- 
dece göz ziyafeti değiller. Mesela, bina- 
larınızın ya da araçlarınızın ışıklarını 
söndürüp durmalarını seçebilirsiniz; 
böylece karanlıkta düşmanın belirmesi- 
ni bekleyebilirler. Düşman yaklaşınca 
da ışıklarını yakıp güzel bir karşılama i 
yapabilirler. j 
Earth 2150'de bu kadar etkileyici 
olan şey, ayrıntıla- 
ra verilen önemin 
sadece bir takım 
şeyleri güzel gös- 
terme düşüncesiyle | 
sınırlı kalmaması; | 
bu olay tümüyle | 
oyunu daha iyi oy- | 
nanabilir kılmakla | 
i 
i 
i 


ilgili ve hepsi ken- 
dine göre bir amaca hizmet ediyor. Ha- 
va durumunu ele alalım; birimlerin ha- 
reket ve mermi yörüngelerini etkileye- 
cek. Eğer rüzgarlar fazla şiddetliyse he- 
likopterinizi ya da taşıma aracınızı yere | 
indirmeyi unutabilirsiniz. İ 
Birimlerinizin araştırılması ve ya- 
ratılmaları da özgün bir şekilde tasar- 
lanmış. Oluşturduğunuz birimleri hard- ; 
disk'e kaydedebilirsiniz. Yeni bir oyun i 
oynadığınızda gerekli teknolojiye sahip- 
seniz, bu birimi seçebileceksiniz. Skir- 
mish ve multiplayer modları da bulunu- 
yor; ayrıca kullanma zevkine eriştiğim 
en etkileyici görev editörlerinden birine 
sahip. Bu oyunda daha pek çok özellik 
bulunuyor ama Peterson/'ın da dediği 
gibi "ustasından çaylağına kadar herkes 
bu oyunu kendi seviyelerinde oynayabi- 
lir." Eminim ki herkes bu oyunda kendi- : 
ne göre bir şeyler bulacak. i 
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B Yi atırlanacağı üzere Aralık i dukça cömert dav- 
ei 1999 sayımızda "Sierra'da (| randı. Buna ekola- 
Mi 


8 Bİ Yine Karışıklık Var" başlıklı © rak şirketimiz bu ar- 
bir haber yayınlamıştık. Haberimi- © kadaşlarımızın yeni 


i 

zin konusu Sierra'nın yeniden ya- iş bulmaları için ihti- 
; Pılanması ile ilgiliydi. Bu yeniden (| yaç duydukları da- 

İ yapılanmanın bir sonucu olarak nışmanlık hizmetleri 
; Babylon 5ve Desert Fighters gibi li konusunda da yar- 

! merakla beklenen oyunlar iptal i dımcı oldu. 


edilmiş ve 100'den fazla kişi işten 

| çıkarılmıştı. Bu haber yayınlandık- | İşten çıkardığınız 
. tan sonra, Sierra'dan gelişmeleri | çalışanlar Belle- 

| kendi bakış açıklarından anlatmak | vue şehrine iptal 
ve gelecekteki planları hakkında | eftiğiniz projeler- 
bilgi vermek amacıyla bir açıkla- (| de çalışmak için 
ma isteği geldi. Bu sebeple bizde | gelmişlerdi. Sizce 
! Sierra başkanı Dave Grenewetzki (o bu durum onlar 

| İle bir röportaj yaptık. Röportajda | açısından kötü 
Grenewetzki ile sözügeçen habe- | olmadım? 

rin ayrıntılarını ve şirketin gele- (o * İptal kararlarını verirken üzerinde sonucu verildi. Ana kriterlere ba- 
cekte izleyeceği yolu konuştuk. : durduğumuz en önemli nokta eko- kıldığında geliştirdiğimiz ürünlerin 


Sierra Navy SEALS'ı bitirmeye değecek kadar iyi bulmamıştı. Ancak Codemasters 
böyle düşünmüyordu ve oyunun haklarını satın aldı. 


: kendilerini eğlence sektörünün en | 
. kaliteli ürünlerini yapmaya adamış 


i ; nomik olarak uygulanabilir ve ge- hatalı olduğunu görmemiz sonu- (| | durumdalar, Son değişiklikler sa- 

i Sierra'da işlerini kaybeden (| lişmeye müsait olup olmamalarıy- cunda nihai karara vardık. yesinde hepimiz tüketicilerimizin  ; 
: 105 kişi için herhangi bir . dı. İptal kararları, geliştirme harca- i istediği gibi en iyi oyunları yapma- | 
| tazminat ödendi mi? ” malarının planlanandan fazla ol- Neden birçok proje aynı anda | ya odaklanmış durumdayız. li 
| Şirket bu insanlara yeni iş ması, çalışmaların yavaş ilerlemesi ; iptal edildi? i 


i 
İ i 
i bulmaları için yardım etti mi? , ve üzerinde çalışılan oyunların de- © Geliştirme aşamasında olan bütün | Gelecekte Sierra'da ne gör- i 
Sierra işten çıkardığı 105 kişiye (| ğişen pazar koşullarına uygun ol- projeler, pazar şartları ve bütçeler ; meyi bekleyebiliriz? Başka | 
tazminat verdi ve bu konuda ol- o: maması gibi sebeplerin birleşimi gözönünde bulundurularak yapı- değişiklikler de olacak mı? | 
lan kapsamlı çalışmalarla incele- Sierra olarak çalışanlarımıza ya- 
niyordu. Sonuçta belirle- ratıcılığı arttıran rahat 
: nen hedefleri yakalaya- ve eğlenceli bir ortam 
* mayacakları anlaşılan sunuyoruz. Yönetici 
* projeler iptal edildi. Bir- ekibimiz şu anda hiç 
: çok oyun için aynı kara- olmadığı kadar güçlü | 
© radaha önce varılmıştı. ve bulunduğumuz pa- | 
> Yine de çalışanlara bir zarda da süreklibir | | 
ikinci şans daha verme- büyüme içerisindeyiz. 
mize rağmen olumlu bir Ayrıca 2000 yılında çı- 
: gelişme göremedik. karacağımız ürünlerde 
oldukça ses getire- 


i Bütün bu değişiklik- Sierra Başkanı cektir. Şu an için her- i 
; Jer Sierra'nın yeni. o ÇaYeReeEii hangi bir değişiklik dü- i 
: den yapılanmasına şünmüyoruz, ancak | 
: mnegibi katkılar sağlayabilir? | değişen pazar koşullarını gözlem- 
? Sierra şirket olarak iyi bir organi- i lemeye devam ediyoruz. Sier- 
anin mall MEL Ri zasyona ve deneyimli takımlara ? rTa'nın oyun pazarındaki liderliğini 
abyfon 5'in iptali duyurulduğunda oyunseverler Sierra'ya karşı bir İ i İ sürdü SR N 
e-mail kampanyası düzenlediler. Ancak bu birşey değiştirmedi. / SEE: Gelişenlermız EELELE | sürdürmesi için'garekl olan dil 
oyuncu değiller. Aynı zamanda se yapmaya devam edeceğiz. 
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pa ctvision şirketi yaptığı açık- 
lamada Civilization: Call to 
: & ÜPowerllüzerinde çalıştıkları- 
£ nı açıkladı. Geçen yıl uzun uğraşlar 


© sonunda ortaya çıkarılan Cal/ to Po- i 
? günümüzden 300 yıl sonraya kadar 
? 6300 yıllık bir periyodu kapsayacak 
? olan Cal/to Power /l'de, turn (dö- 

? müş) sayısının da 350'den 500'e çı- 
* karılması planlanıyor. 


wer hayal kırıklığı yaratmıştı. Bunun 
en büyük sebebi ise oyunun arayü- 
? zünün oynanışı büyük ölçüde zor- 
? laştırmasıydı. Activision yetkilisi 
* Parker Davis yaptığı açıklamada 
bütün eleştirileri dikkatle inceledik- 
lerini belirterek, yeni strateji ve he- 
deflerini buna göre anlarlar 
ifade etti. 
Activision, Cal// to 
Power Il için eskisine 
göre basitleştirilmiş, da- 
ha sade bir arayüz plan- 
lıyor. Buna ek olarak 
oyunun genel dengesini 
ve diplomasi öğesini ge- 
? liştirmek için de çeşitli 
? çalışmalar yapılıyor. Gö- 
i rünüşoki Call to Power 
! /('de diplomatik öğeler 


Lİ 


estwood Studios geçtiği- 


| © Conguer'Tiberian Sun Fi- 

; restorm için hazırlanan World Do- 

/ mination'u (multiplayer oyun plat- 

i formu) duyurdu. 

) Command & Conguer fanatik- 

i leri World Domination'da Global 

| Defense Initiative veya Brotherho- 

, odof Nod'un bir üyesi olarak ta- 

© kımlarının dünyayı ele geçirmesi 

* için mücadele verecekler. Herhan- 
gi bir kullanıcı World Domination'a 

i bağlandığında, diğer kullanıcıları 

i bir ülke üzerinde savaşırken bulu- 


Tiberian Sur'daki mücadele Firestorm'la 
Internet'e taşınıyor. 


» Olarak da düşman ve dost medeni. 
: yetler arasındaki davranış farklarını 


miz günlerde Command & 


daha ağırlık kazanacak. Buna bağlı 


yapay zeka iyice ortaya çıkaracak. 
Milat'tan önce 4000 yılından, 


Yapım çalışmaları sürdürülen 


oyunun önümüzdeki sonbaharda pi- 
* yasaya sürülmesi planlanıyor. 


Call to Power'dan bir şehir görüntüsü. 


yor. Daha sonra taraflardan birine 
geçtiğinde ise karşısına rastgele 
seçilmiş bir haritada bir başka 
oyuncu rakip olarak çıkıyor. Belli 
bir süre zarfında en çok zafer ka- 
zanan taraf o bölgenin kontrolünü 


* eline geçiriyor. Daha sonra müca- 
; dele komşu haritada ya da ülkede 
: devam ediyor. Taraflardan biri bü- 
? tün toprakları ele geçirince oyun 


sıfırlanıyor. 

Westwood'dan Aaron Co- 
hen'in açıklamasına göre World 
Domination için 4 adet server ha- 
zırlanmış durumda. Bunların her bi- 


J ve Pasifik bölgesi için 
ayrı olarak kurulmuş. 
World Dominati- 


İ ya çıkmasından kısa 
süre sonra Mart ayı 
içinde kullanıma sunu- 
İİ lacak. İnsanların müca- 
dele hırsını ve hangi ta- 
rafın kontrolü ele geçi 
receğini izlemek olduk- 
ça ilgi çekici olacak. 


ri Amerika Birleşik Dev- | 
) Jetleri, İngiltere, Avrupa ; 


on Firestorm'un piyasa- : 


GÖRGÜ TANIĞI 


PC Gamer Kara Listesi 


Piyasadaki Beta Oyunlar 


Kara listemiz piyasada beta ver- | 


siyonu bulunan oyunları sizlere 


duyurmaya devam ediyor. Bütün i 


kopya oyunların beta olduğunu 
söyleyemeyiz ancak bunların 
birçoğunun beta olduğu bir ger- 


çek. Betaların anlaşılması için o | 


oyunu belli bir yere kadar oyna- 
mak gerekli! 

acı yanı. Uzun uğraşlar vererek 

gelinen noktada takılıp kalmak 

* Age Of Empires . 

* Chessmaster 7000 .... 

* Codename Eagle 

* COTSAİIS ....... 

* Creatures3 

* Darkstane . 

* Delta ForceZ 

* Drakan.. 

* Fifa 2000 

* F-18 Super Hornet . 

* Final Fantasy VİN . 

* FreespaceZ... 

*GulfWar ....... 

* Half Life: Opposing Force . 

* Hazard 

* Heroes of Might & Magic ll 


ve elindeki CD'nin beta olduğu- 
nu anlamak bir oyuncu için en 
büyük kabuslardan biridir. Beta 
oyunlarla mücadelemizde bize 
yardımcı olmak istiyorsanız bu 
konuda yardımlarınızı her zaman. 
bekliyoruz. Bunun için beta ol- 
duğunu düşündüğünüz oyunlar 
konusunda bizi bilgilendirin, biz- 
de bütün okurlarımızı bu sayfa- 
Vardan uyaralım. 


.....112120908202009088408298080000800000099088 


. Microsoft 


.Psygnosis 
.FA Sports 
A e YANİ 


* Heroes of Might & Magic Ili Armageddon's Blade 
* Homeworld 


* Jane's USAF 

* Legacy of Kain 

* Midtown Madness 
*Migâlley..... 

* Might & Magic vi 


* Need for Speed 4: Higlı Stakes . LNG 
e ss Hasbro 


* NERF: Arena Blast... 
* Omikron 

*Dutcast .... 

* Panzer General 3D 

* Prince of Persia. 
*Guakelli... 

* Raye of Mages 

* Rainbow Six: Rogue Spear. 
* Rayman Forever 

* Rent A Hero 

* Revenant . 
*Setilers3....... 

* Seven Kingdoms 2. 

* Siradow Company . 

* SimGity 3000 . 


Üuantic Dream 


Ka vananara ksa İRİOGFAMES 


...Mindscape 


* Tekken 3 (Bleem ile versiyonu viri 
eMesms.............. e 


* Jzar: Burden ofihe Crown . 
* Ultima Ascension IX.,., 


* Ünreal Tournament......... 


> . 


wWwWw.pcgamer.com 
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B 1 Dul 
Brezilya Adalet Bakanlığı 


altı adet PC oyununun 
satışını yasakladı 


7 ir bakanlık sözcüsünden alı- 
> nan bilgiye göre Brezilya'da 


88 polis, bilgisayar dükkanların- 


da satılmakta olan Doom, Mortal 
Kombat, Reguiem, Blood, Postal ve 
Duke Nukem 30 oyunlarını tapla- 
mak için emir aldı. Sebep ise Bre- 
zilya Adalet Bakanlığı'nın bu oyun- 
ların aşırı şiddet içerdiğini düşün- 
mesi. Bu karara uymayan satıcıla- 
ra günlük 11.000$ ceza verilecek. 
Oyun endüstrisi üzerindeki 


Ouake ll Arena hayranları bi- 
raz kızabilir ancak Ünrea/ Tour- 
nament gerçekten çok iyi. Etki- 
leyici görselliği, zorlu bot'ları, 
insanı hayran bırakan müthiş 
mod' ları ve farklı silahlarıyla 
insana mükemmel bir oyun de- 
neyimi yaşatıyor. Ne yaparsanız 
yapın Overlord haritasında sa- 
vaşmayı unutmayın. 


ya dayalı stratejilerden hoşla- 
nanlar için oldukça tatmin edi- 
ci. Oyunun hikayesi oldukça de- 
rinlikli kurulmuş. Böylece oyna- 
nışın zengin bir çeşitliliğe sahip 
olması sağlanmış. Sıraya dayalı 
oyunlarda günümüz şartlarında 
daha iyisinin yapılamaz. 


pılan Age of Wonders zorlu sıra- 


© bu Gestapo benzeri uygulamanın 
? bir sebebi var tabii ki. Kasım ayın- 
da 24 yaşında ve Mateus da Costa 
Meira adında bir bilgisayar tutku- 
nu 3 kişiyi öldürmüş ve 8 kişiyi de 
> yaralamıştı, Polis açıklamasına gö- 
re Meira Duke Nukem 3D oyunun- 
dan bir sahneyi canlandırmaya ça- 
lışmış. Meira'nın yaptıkları bir 
oyundan çok kanında bulunan 
uyuşturucuya ve daha önce yaşa- 
dığı psikolojik problemlere bağlan- 
: saydı daha mantıklı olurdu herhal- 
de. Bir bilgisayar oyununun insan- 
i ları bu şekilde etkileyebileceğini 
düşünmüyoruz. 


Sierra SWAT serisiyle 

Rogue Spear' tahtından indir- 
mek için önemli bir atak yaptı. 
Detaylı grafikler, etkileyici yapay. 
zeka ve gerçel iziksel tasa- 
rımlar SWAT. iksiyon fana- 
tikleri için olmazsa olmaz yapar- 
ken, en iyi takım savaş ve taktik 
simülasyonları arasında da yeri- 
ni almasını sağlıyor. 


(KN 
EA Sports'un daha ne kadar ken- 
dini aşacak oyunlar yapmaya 
devam edeceğini bilemiyoruz. 
NBA Live 2000 bir spor oyununun 
gelişim göstermesi ge- 
en güzel örneklerin- 
den biri. Bu yılki versiyon oyun 
severlere daha iyi bir oynanış 
sunarken grafikler ve yapay ze- 
ka oldukça geliştirilmiş. 


THLEF Il: THE METAL AGE 5 


SDEPASASBESNA 


İ 
İ 
i 
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m) 


Grim Fandango ve Full Throtle 
gibi oyunların yaratıcısı olarak 
kabul edilen Tim Schafer Luca- 
sArts Entertainment'tan ayrıldı. 


Uzun süreden beri yeni bir ç 
masını görmediğimiz Tim Schafer 
ile yollarını dostça ayırdıklarını 
açıklayan LucasArts yetkilileri 
kendisiyle ilişkilerinin devam 
edeceğini belirtti. 
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») 


Id Software'in en beğenilen 
oyunlarından Ouake /ll Arena 
raflarda yerini aldığı ilk üç gün 
içinde 50000 adet satma başarı- 
sını gösterdi. Unreal Tourna- 
ment ile büyük bir rekabet içeri- 
sinde olan Oyake (ün satişları 
bu ivmeyle devam ederse oyun 
en çok satan oyun olma başarısı- 
nı gösterebilir. 


0) 


Neil Manke'nin şaheseri They 
Hunger'i temel alarak yapılmış 
deathmatch haritaları İnternet'te. 
Oyunseverler bu haritaları 
www.dailyradar.com adresinden 
download edebilecekler. Bu ara- 
da They Hunger PC Gamerin 
Mart CD'sinde bulabilirsiniz. 


») 


Parti (birden çok karakterin bir 
grup olusturması) bazlı bir RPG 
olan Third World, Redline Games 
tarafından yine iptal edildi. İlk ip- 
tal daha önce Activision'dan gel- 
mişti, Bu sefer Redline Games ip- 
tali mali sorunlara bağladı. Ancak 
şirkete bir nakit akışı olduğu tak- 
dirde oyunu tekrar gündeme alma 
ihtimali de söz konusu, 


> 


www.pcgamer.com 


p” 
İş” 
a 


erhangi bir usta oyuncuya 
bu piyasada duyduğu ve et- 
i kimdir diye sorulsa, cevabı kuşku- 
? suz Sid Meler olacaktır. Sid Meier 
; hiç şüphesiz oyun piyasasındaki 
en üretken ve saygı duyulan kişi- 
lerden biri. Ne zaman üzerinde 
çalıştığı bir oyundan bahsedecek 
; olsa, birçok kişi ufak bir kelime 
dahi kaçırmamak için kendisini 
? can kulağıyla dinliyor. 
Alpha Centauri'de geleceğe 
» yolculuk eden Meler ve ekibi, Fi- 
raxis şirketiyle birlikte çalışarak 
yeni bir projeye daha imza atıyor. 
Sweep of Time Trilogy'nin (üçle- 
? me) bir parçası olacak Sid Meler's 
i Dinosaurs hakkında şu anda bili- 
! nen fazla birşey yok. Bildiklerimiz 


j K 


? avedog Entertainment'tan 
gelen haberler şirketin ürün 

geliştirme programında deği- 
şiklikler yaptığını gösteriyor. Peki 
bunun anlamı nedir? Bu Amen'in 
sonu anlamına geliyor. Umut vade- 
den first-person shooter olan 
© Amen'in üzerinde iki yıldır çalışılı- 
; yordu. Bu operasyonda asıl amaç 
; şirket'in kayıp ve zararlarını mini- 


Amen çok güzel gözüküyordu, 
ancak bu Cavedog'un onu iptal 
etmesine engel olamadı. 


Borsacılar da sonunda kabiliyet- 
lerini sınayabilecekleri bir oyuna 
kavuştular. Wall Street Trader 
miyle yayınlanan borsa simülatö- 
tü ilk olarak Fransa'da piyasaya 
çıktı ve oldukça da başarılı oldu. 
Bu oyun sayesinde oyuncular iş 
hayatının karanlık tarafına doğru 
derin bir dalışa geçecekler gibi 
gözüküyor. 


») )) 
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Sid Meier'ın yeni, büyük gözdeleri; Dinazorlar! 


oyunun bir real-time strateji ola- 


? cağı ve Meier'in yapım aşamasın- 


kilendiği ilk oyun tasarımcısı : 


da oyunla bire bir ilgilendiği. Hal- 
buki Meier'in adı geçen bazı 
oyunlar kendisinin direk yönetimi 
olmadan gerçekleşmişti. Oyun 


? hakkında daha ayrıntılı bilgiyi 
 www.firaxis.com /dinosaurs adre- 
: sinde elde etmek mümkün. 


Sid Meier'in gösterdiği uğra- | 


: şa bakılırsa, bu yılın ilerleyen za- 


manlarında oyun rafları doldurdu- 


ğunda birçok kişinin başını döndü- ; 


recek. Böylece Sid Meier'in Swe- 


: ep of Time üçlemesi dinazorlar 


çağında başlamış olacak. Daha 
sonra Civilization /1/ ile bir mede- 


niyet kuracak olan oyuncular, A/p- | 


* haCentauriile geleceğin dün- 


yasında bir savaşa girişecekler. 


Cavedog, bütün dikkatini Total Annihilation'a veriyor 


i muma indirmek. Ayrıca Total Anni- 
i hilation serisine iyi bir konsantras- 
* yon sağlamak diğer önemli hedef. 


The Iron Plague, şirketin ya- 


li kında piyasaya çıkacak oyunu. Da- 


ha sonra ise sırada Tota/ Annihila- 


: ton: Kingdoms için bir ek görev 


paketi var. Cavedog'un online 
oyun sitesi Boneyards ise şirketin 
ağırlık vereceği bir diğer konu. 
Uzun vadede ise Tota/ Annihilati- 


? on Znin çalışmaları sürdürülüyor. 


Total Annihilation'ı bir yana, 
bizim asıl merak ettiğimiz şirketin 
diğer oyunları. Ron Gilbert tara- 
fından hazırlanan bir real-time ro- 


leplaying/strategy olan Good and 


Evifin çıkış tarihi henüz belli de- 
ğil. Anlaşılan Cavedog'dan Total 


£ Annihilation haricinde yeni bir 


* alacak. 
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oyun görmemiz biraz daha zaman 


İngiliz Parlamentosu bilgisayar 
oyunlarından alınan vergiyi artır- 
mayı düşünüyor. Planlandığına 
göre buradan gel, 
tim harcamaları için kullanıla- 
cak. Ama bu çok saçma. Bilgisa- 
yar oyunları oldukça e: i 
zaten. Neyiniz var sizin? 


ek para eği- 


XX Acelaim Entertainment'tan yapı- 
” lan açıklamaya göre Türok 3: 


NO. OYUN YAYINCI o PCGRATİNG 
1. Half Life: Opposing Force Sietra 
2. Ouakelll Arena id 


3. Age of Empires Il: The Age of Kings Microsoft 


4. Unreal Tournament GT Interactive 


Sierra 


Mexis © 
FA Sports 

FA Sports 

GT İnteractive 


Fifa 2000 

8. NBAZ000 
8. TheWheelofTime 
10. 


Homewarli Sierra 


Novaloç 
maya g 


en yapılan açıkla- 


Shadow of Oblivion şirketin Aus- 
tin Stüdyoları'nda hazırlanmaya 
devam ediyor. Single-player gö- 
revlere ek olarak Turok 3'e bazı 
multiplayer görevlerde eklenmiş 
durumda. Oyunun bu yaz sonunda 
piyasaya çıkması planlanıyor. 


yla kullana 
çtiğimiz yılın sonlarına piya- 
kan oyun Amerikan Anti- 
Terörist Timi baz alınarak geliş 
tirilmisti. Oyun grafik olarak ise 
VoxelSpace 32 motorunu kul- 
lanıyor 


WWW.pcgamer.com 


Blazkowicz (B.J.) 


.şatoya geri dönüyor! 


olfenstein 3D deyince 
UP rm eski günleri- 
mizi hatırlayıp şöyle bir 


iç geçiririz herhalde. Id Softwa- 
re'in yıllar önce geliştirdiği ve 
first-person shooter tarzını başla- 
tan oyun olan Wo/fenstein 3D ya- 
kında tekrar karşımıza çıkmaya 
hazırlanıyor. )d Software'in dene- 
timinde Activision tarafından ya- 
yınlanacak olan oyunun adı Re- 


turn to Castle Wolfenstein olacak. | 


Return to Castle Wolfenste- 


OYUN 
Wings ot Destiny! 


Formula One '99 


The Sims 
Blaze and Blade 


No 


4 
Lİ essin 
Dü HZ 


Ronta Hero 


Superbike 2000 


Test Drive Oyeles 


Soldier af Fa Shadow Watehi 


in'da karakter yine William J. 
('B.J") Blazkowicz olurken, yeni 
oyunda Wolfenstein 3D'nin esprili 
tarzı sürdürülmeye çalışılacak. 
Oyunu geliştirecek olan Gray Mat- 
ter Interactive Studios yetkilileri 
grafik olarak Ouake /// Arena mo- 
torunu kullanacaklarını belirtiyor- 
lar, Activision yetkilisi Mitch | 
Lasky ise bu kadar çok sevilen ve 
dönüm noktası olmuş bir oyunu 
günümüzün teknolojisiyle birleşti- 
rip insanlara sunacak olmanın çok : 


yun. ya ye e il ya 


b 


TAR 


 Peygnosis 
Psyghosis “Kalkişa hazırlan 
ora 

Masis 
Soul Peak 


© Gerçekten buraa 
Elbette 


lestwood 


Sağlama 


 nterpilay Kutsal 


South Poak 
işıklar yağil görünüyor 


Vitesi at 


Damalı bayrak. 


 İafogramesi 
— Red Storm 


Başla 
Değerli 


www.pcgamer. 


; belli bir bi 


pon, bu oyunda da 


02/02/00 Ayağın toprağa basacak 


? heyecan verici birşey olduğunu 


söylerken, daha çok single-player 
üzerinde duracaklarını belirtiyor. 
Return to Castle Wolfenstein'ın 
orijinal oyunla benzerliği Nazi'ler 
ve şatolar olacak. Lasky oyunun 
ün tamamlandığı- 
ni belirtirken, bun- 


/ dan sonra ayrıntılara 
* girdikleri için çalış- 
: maların daha ne ka- 
. dar süreceğini 

; söyleyemiyor. Dahâ 


nce Heretic'te 
id'nin grafik moto 
nu kullanan Activi 


şirketle sıkı bir işbir- 
liğine girdi. Tabii bu- 


9096060006 


£ nun en önemli sebebi Wol/fenste- 
> ini geliştirenin id olması. 


Bu arada oyunun Alman- 


İ ya'da çıkıp çıkmayacağı merak 


konusu. Yayımcı şirketler Almanya 


* için alternatif bir versiyon yapabi- 
? leceklerini ifade ediyorlar. 


MEALİ IM 


al 7 G3 ii 8 


Wolfenstein 3D oyun dünyasında bir ilk oldu. 


yin. . Yine de. bir dergide hülatilemeğiniz eh doğru liste aşağıda, duruyor. 


Ancak son değişiklikleri merak ediyorsanız Www. yonegold.com adresi» 
ne gidip favori a hakkında bilgi alabilirsiniz. 


OYUN 
Dawn ot War 
Die Hard Trilogy? 


18 Supor Hornet 
Ti Stor Trek Armarla 


Soldier of Fortune 


Ultima Online; Renaissance 
Thief 1: The Metal Aye 


Maksi 


Majesty. 
Neetl For Speed 5 


Tactiyan 
Shogun: Total War 


Dükes of Hazzard. 
Yâpre : 


cam 


YAY el — TARİK 
07/03/00) 


07/03/00 


Savaş başlıyor 


South Peak. 
OK Hmm... belki 


Böyle yap 
 Dilekadti 


Activision 


 Aetivision. topla. 


Origin 
Eidos 


16/03/00 
170300. 


Daha fazla zaman. 
UhiSon 


Giherlare 


 Gelecekay, 


zel olmalı, fakat 


X. Workiny Desiyns'ın bir konsol 

” RPG'si olan Lunar Silver Star 
Story'nin PC versiyonu yakında 
piyasada olacak. Başlanyıcta 
bir Seya CD oyunu olan Lunar, 
önümüzdeki yaz bir PC oyunu 
olarak raflardaki yerini ala 
Ayrıca oyunun Saturn ve Plays- 
tation versiyonları da yakın za- 
manda hazırlanacak 


ORG be 


ofya'da1994 yılımda kurulan 


5 ren ülkemizde CD çoğaltma, 
multimedya geliştirme ve web say- 
i fası tasarımı konularında hizmet 
veren EnterNET firması, İş Simülas- 
yanlarıyla oyun dünyasına adım at- 
tı. Ülkemizde daha önce ismi duyul- 
mamış Fransız Monte Christo Mul- 
timedia Firması'nın (Www.montec- 


; ve yanlızca gü 
A, ve 01.01.1999 tarihinden itiba- 


ün kurtulabile- 
ceği acımasız iş hayatını konu edi- 
niyor. Wall Street Trader 2000 ise 
hisse senetlerinin el değiştirdiği ve 


stratejinin büyük önem taşıdığı bor- : 


sada geçen bir borsa simülasyonu. 
Bu iki oyun dışında adventure se- 
verleri sevindirecek bir haberimiz 
de var; Multimedia Art tarafından 
geliştirilen Wowhere Landisimli 


S Enter NT 


risto-multi.com) ürünlerini getiren 
şirket, çeşitli bilgisayar programla- 
rının yanında üç oyunla kendini 
gösteriyor. 

Start-up adlı oyunun 2000 
versiyonu, yüksek teknoloji ürünle- 
rini geleneksel ve online satış ya- 
pabileceğiniz bir dünyaya taşıyan 


oyun fantastik bir konuyu ele alıyor. 
Özellikle adventure oyunlarına aşi- 


na tecrübeli oyuncular yanında, ye- | 


ni başlayacak olan oyunculara da 
yönelik sade bir sisteme sahip bu 
iki CD lik oyun, ilk adım için ideal. 
Daha ayrıntılı bilgi için www.enter- 
netgroup.com. Tel: 0 212 259 86 17 


PCG OYUN TAKVİMİ-TÜRKİYE 


Bu aydan itibaren ülkemize oyun getiren şirketlerin verdiği bilgiler doğrultusunda ha- 
zarladığımız oyun takvimiyle karşınızdayız. Amacımız yurtdışında çıkan ya da çıkacak 
oyunların ülkemize ne zaman getirileceğini en güvenilir kaynaklardan bildirmek. 


YASADA, 


OYUN YAYINCI 
Action Man task 
Age of Empires ll Microsoft 
Baseball 2000 Microsoh 
Basketball 2000 Microsoft 
Givilization 11 “Test of Time” Hasbro 
Close Combat Microsoft 
Combat Flight Simulator 2000 Microsoft 
Driver Ersan 
Fifa 2000 Aral 
Flight Simulator 2000 Microsoft 
Furby Hasbro 
GP 500 Haskıro 
Leyaoy of Kain: Soul Reaver Ersan 

Le Mans 24 Hours Ersan 
Links Extreme Microsoft 
Links LS 2000 Microsoft 
Mecti Warrior 3 Hasbro 
Midtown Madness Microsoft 
Mission; impssible Ersan 
NBA Live 2000 Aral 
'Nowhere Land. EnterNet 
Nox Aral 
Pong Hasbro 
Rolleregaster Tycoon Hasbro 
Shadow Corupany Odyssey 
Shadow Man Ersan 
Suoser 2000 Microsoft 
Startup 99 EnterNet 
Star Wars Ersan 
Prem. League Football Manager 2000 Aral 
Tarzan Ersan 
The Next Tetris Hasbra 
The Sims Aral 

Tom Raitler: The Last Revelation © Ersan 
Tonüe Trouble Odyssey 
Wall Street Trader 89 EnterNet 
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YAYINCI 
Ersan 
Ersan 
Aral 
Aral 
Football World Manager Odyssey, 
Indıana Jones; Ttie Inferal Machine Ersan 
Nesil For Speed 5 Porsche Unleashed Aral 
Smuris Ersan 
South Park Rally Ersan 
Superbikes 2000 Aral 
Theoeracy Odyssey 
Toy Story 2 Ersan 
Ultima: Ascension Aral 


MASAN 2008 
OYUN YAYINCI 
Allegiance Microsoft 


TAS 20) 
OYUN > YAYINCI 


Die Hard Trilogy? Aral 
Euro 2000 Aral 
FI Manager Aral 
Motolross Madness 2 Microsuft 
Shogun Aral 
Stariancer Microsuft 
Ultüma Online: Renaissance Aral 


AYRINTILI BİLGİ İCİN 


Aral 0212 6592673 
EnterNet 0212 259 86 17 
Ersan 0212 2902490 
Hashro 02122171285 
Microsoft 0212 258 59 98 
Odyssey 02122191940 


Bu ay ofisimizde kim ne oynuyor? 


BURAK Bu ay her zamanki gibi bol bol Ultima 
Online oynadım. Bunun yanında Half Life serisini 
ve Planescape:Torment'ı bitirdim, Hepside beni 

müthiş eğlendirdi. 


AHMET Wheel of Time'dan sıkılmaya baş- 
ladığımı anlayınca Unreal Tournament'a b 
geçiş yaptım ve Ouake Ill Arena'yla Unreal 
Tournament arasında bir kıyaslama yapma- 
nın ne kadar zor old 


zaman geçirdim. Genel olarak güzel g 
nen bir oyun, ama oyunun ortasında kayde- 
dememek ve doğru dürüst bir istatistik sis- 


UMİT X- Beyond the Frontier, Pharaoh, 
Wall Street Trader 2000, Age of Wonders ve 
hala sıkılmadığım Close Combat IV... Tüm 
bunlar yetmezmiş gibi birde The Sims'e bu- 
laştım. Özetle bu ay "biraz" meşgul geçti. 


CEM Bu ay, eski güzel Amiga günlerime 
geri döndüm, Bunu sağlayansa Total Soc- 
cer 2000 oldu. Ama arada bir de olsa, 
NBA Live! 2000'de dergimizin editörlerine 
ders vermeyi de ihmal etmedim. 


WWW.pegamer.com 


e. a” 


on” 
Zamanın O" 


Aksiyon Oyunları 


. Half life; Dpposing. Force (Sierra) | 48. 


istemizde gene büyük bir hareket gözleniyor. Dokuz yeni oyunun girmesi sıralamada bir çok 
oyunun düşmesine sebep olurken özellikle Thief Gold ve Leisure Suit Larry 7: Love for Sail 

l inanılmaz bir hızla yukarılara doğru ilerlemeye devam ediyor. Hesaplamamızın nasıl olduğuna 
dair geçen ay yaptığımız açıklamaya karşın gelen mailler için ek bir açıklamaya gerek duyduk. Büyük 
listede bir oyun inişte gösterilirken ufak listede (örneğin bu ay Dungeon Keeper 1'de olduğu gibi) 
çıkışta olabilir. Çünkü ufak liste o tür oyunlar arasında yapılan kıyaslamayı gösterirken büyük liste 
genel bir sıralamayı gösteriyor. İşte oylarımız için adresimiz: mektup€©pcgamer.com.tr 


Adventure Oyunları 


Ouake 1/1; Arena (id) 46 


Unreak Tournament (GT Interactive) 46 


Gabriel Knight 3 (Sierra) 


© Omikron (Eidos) 


Leisure Suit Larry 7 (Sierra) 


45 


Outcast (Infrogames) 


Sanitarium (ASC Games) 


Broken Sword (Virgin) 


Faust (Gyro) 


FRP Oyunları 


Thief Gold (Eidos) 


Planescape: Torment (Interplay) 


Silver (Infrogames) 


Curse of the Monkey 15, (Lucas Arts) 


Fifa 2000 (EA Sports) 


Revenant (Eidos) 


A NBA Live 2000 (EA Sports) 


Fallout 2 (lnterplay) 


Driver (6T Interactive) 


Diablo (Blizzard) 


“NES IV (Electronic Arts) 


SALİM f 


Baldur's Gate (interplay) 


Midtown Madness (Microsoft) 


Might and Magic VII 1300) 


Fifa 94 (EA Sports) 


ja 


o 


044/4 4/4 <4 


Might and Magic VI (300) 


Re-volt (Acelaim) 


Monaco Grand Prix (Ubisoft) 


1, - Age Of Empires İl (Microsoft) l, Jane's F/A-18 (Jane's) 

2 “C&C: Tiberian Sun (Westwood) © 2 V Descentliifinterlay) 2 

8 » Homeworld (Sierra) 29 8 © PFreespaceli (interplay) 3 8 
4. A Roller Coaster Tycoon (Hasbro) 28 41 VW Jane's USAF(Jane's) 2 8 
1 — Close Combat IV: Battle of Bulge (SS/)26 o 84 5. W FeetCommand (Jane's) 9 89 
6 Worms Armageddon (Micraprose) 25 90 b. © Falcon40 (Microprose) / & 

7 — Pharaoh (Sierra) v 7 ya v A2 Lightning 3 (Novalogic) 7 2. 
8. Dungeon Keeper | (Bullfrog) 8. — Apache Havoc (Empire) ») 


A: Yükseldi; W: Düştü; ©: Değişmedi; — : 
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Tür Rating Bu ay/ Geçen ay 


- Hali Life: Opposing Force (Sierra) AK 48 M4 | | 26 — Gabriel Knight3 (Sierra) AD 28 | 
2 A Age Of Empires İl (Microsoft) sr 4 M | | 7 - Close Combat IV: Batle of Bulge (SS) ST 6 | 
j3 vake IN Arena fi) Mİ İm v önürenlidesi mM XX m | 
| 4 A Ünreal: Tournament (GT Interactive) AK 46 ii 9 | | MY V Worms Armageddon (Microprose) ST 25 90 | 
İSO Faili Seral OAK ©» | | 0 V anes USAFflane's) SM a 85 | | 
6 VW Fifa 2000 (EA Sports) SY 45 Kİ) | j3 VW Revenant (Eidos) FRP 2 71 | | 
| 7 A NBA live 2000 EA Spor) SW M4 m | İz Mu 8 | 
| Tomb ReilerThe last Rev fElesi AK M9 | mw | 
|8 VW Driverf6Tinteractive) v 8 7 | | 4 sierra) S5 4 N | 
| 70 — Jane's F/A-18 (Jane's) SM 38 93 | | 35 X MonacoGrandPrix (Ubisoft) SY 2 91 | 
ili — Planescape: Torment (lnterplay) RP 37 dB | | 5 Y Diablo (Blizzard) i MW 2 © | 
| 2 A Grand Theft Auto 2 (ASC Games) AK 35 85 | | 37 V Dungeon Keeperi! (Bullfrog) $T 2 89 | 
İm vw NASIVfElecironic Aris) ET M | İs v MeshwamrsiMeroese) AA 2 w | 
| LL 4 Rainbow Six: Rogue Spear (Red Storm)AK 4 —w | | 39 X Dutcastfinfrogames) AD 21 Bl | | 
İT A Teflolifides) MM | | keyaoyofKsimiEdesi Ka | 
| Deseni irem) SM 8 | | 2 Smetö ölse üverersBaklelSlem AK O | 
7 VW Midtown Madness (Microsoft) SV 3 8 | |42 v Heetlommand(lanes) SM 19 89 | 
| 18 VW C&CTiberian Sun (Westwood) ST 3 3 | | V Sanitarium(ASC Games) AD 19 9 | 
| VW FiasofEA Spons) Sv 8 İ | wv cacRedAlerWestwood) Sr 18 91 | 
İZ V Homeworld/Siera) S5 2 8 | | 45 V Baldur's Gate(interplay) FP  N m | | 
İğ OX RevoltlAcclim) SW 8 8 | |46 vw Seven Kingdoms 11 (Enlighe) s5 5 | | 
7 VW Silerlinirogames) MP 2 a | | 7 vw Resident Evi2(Capcom) A 5 m | 
| 22 VW System Shock? Electronic Aris) AK 28 95 | 48 VW Mightand Magic Vİ (3D0) FAP 13 63 | 
M4 X Freespacell(Interplay) SM B 93 İl 49 VW JaggedAllience2 (Talonsofi) ST 2 74 J 
İZ A RolerboasterTyeconlHasbo) OST 8 8 | | V Braken Sword m m ge | 
- | 


— . —i 


AK: Aksiyon; AD: Adventure; SY: Spor/Yarış; ST: Strateji; SM: Simülasyon 
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KAPAK KONUSU 


BU YIL SİZİN 
İÇİN NASIL 
GEÇTİ? 


Geçtiğimiz yıl içinde Pe oyunlarında 
eski klasiklerin dönüşünü, tanıdık 
fikirlerin yeniden canlanişin ve bazi 
yepyeni kavramların ortaya atılişını 


yördük. Bizce kesinlikle muhteşem 


bir yıl oldu, tabii bu yılın en iyilerini 
seçme işi de doğal olarak her 
zanakindeli daha zor bir hale geldi. 
Ama bu zorluğu memnuniyetle aştık ve 


işte karşınızda bu senenin en iyileri... 


Ul, GELENEKSEL PC GAMER 


ÖDÜLLERİ 


PE GAMER TÜRKİYE arz 


| KAPAK KONUSU 


Milenyum'un son iki senesinde, real-ti- 
me strateji konusunda işler son derece kesattı. 
Daha birkaç sene öncesine kadar çok enerjik 
ve heyecanlı, yepyeni bir tür olan real-time 
strateji, çok rahat bir olgunluk dönemine gire- 
rek duraklamış görünüyordu. Evet, StarCraftve 
Age of Empires /( oldukça etkileyici oyunlardı, 
ancak sırları RTS kurallarına sıkı sıkıya bağlı 
kalmalarıydı. Hatta türün öncülüğünü yapan 
'Westwood bile, uzun süre beklenen Command. 
& Conguer: Tiberian Sun'da pek bir yenilik ge- 
tiremeyerek fena halde tökezledi. Artık real- 
time strateji hiçbir yenilik sunamayacak gibi 
görünüyordu. 

Relic Entertainment'ın bu iddialı uzay 
destanı, üç boyutlu uzayda geçen filo savaşla- 
rıyla son birkaç senedir düzenlenen çeşitli fu- 
arlarda oyuncuları hayretler içinde bırakıyordu. 
Ancak birçok kişi de bu kadar dinamik bir su- 
numun başarılı bir oyun tasarımıyla birleştirilip 
birleştirilemeyeceği konusunda şüpheliydi. 
Oyunun son hali piyasaya çıktığında ise bütün 
bu şüphelerin yersiz olduğu anlaşıldı; sunum 
ve tasarım çak iyi bir şekilde birleşmekle kal- 
mamiş, ayrıca real-time strateji oyunlarının na- 
sıl sunulacağı ve nasıl oynanacağı konusunda- 
ki görüşlerimiz de bütünüyle değişmişti. 
Efsanevi yurtlarını yeniden bulmak ama- 
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cıyla uzayda dolaşan bir grup göçmenin öyküsü- 
nü anlatan Homeworld, oyuncunun bir ana gemi 
etrafında toplanmış savaş gemileri ve destek bi- 
rimlerinden oluşan bir filoyu kontrol etmesini ve 
birbirine bağlı görevler boyunca gelişen hikaye- 
yi açığa çıkarmasını gerektiren bir oyun. Real-ti- 
me türünün tipik özellikleri görülüyor, ancak 
bunların sunumu RTS türünü kökten değiştire- 


ği cek derecede ustaca yapılmış. Gemiler gerçek 


üç boyutlu uzayda hareket edip savaşıyorlar, 
ancak üçüncü boyut o kadar rahat bir şekilde 
modellenmiş ki ipin ucunu hiç kaçırmıyorsunuz. 
Çok küçültülmüş, hatta çoğu zaman görünme- 
yen bir arayüz sayesinde komutlar çok basitleş- 
miş, oyuncular zaman zaman oynadıkları şeyin 
sadece bir oyun olduğunu unutabilirler bile... 
İnsan kendisini fena kaptırıyor. 

Estetik açıdan ise Hameworld görenlerin 


ağzını açık bırakıyor. Kamera olayların etrafında 
o kadar sinematik bir havayla dolaşıyor ki, za- 
man zaman Relic'in özel bir görüntü yânetme- 
niyle çalıştığını bile düşünebilirsiniz. Ayrıca sa- 
kin koro düzenlemelerinden güçlü temalara ka- 
dar uzanan harika müzikleri de bu uzay hikaye- 
sini kat kat daha inandırıcı ve gerçek hale geti- 
riyor. 

Bütün bunların yanında Homeworld, aynı 
zamanda çok zorlayıcı ve bağımlılık yaratan bir 
strateji oyunu. Kaynaklar görevden göreve akta- 
rıldığı için oyuncu uzun vadeli stratejiler kurmak 
durumunda bırakılıyor, amaç sadece bir sonraki 
savaşı kazanmak değil. #omeword belki de Yılın 
Oyunu ünvanını şimdiye dek en çok hakeden 
oyundur. Umuyoruz ki diğer geliştiriciler de 
Relic'in açtığı bu yoldan ilerler ve yaratıcı içat- 
larla, tanıdık gibi görünen fikirlerin yepyeni yüz- 
leriyle bizi şaşırtmaya devam ederler. 

Diğer adaylarımız ise kendi türlerinde 
zaten birinci olmuş oyunlar. System Shock //, 
son derece bağımlılık yaratıcı olmasına karşın 
oynarken insanı neredeyse korkutmasıyla ilginç 
bir ikilem yaratırken Ha/f-Life: Opposing Force 
da Yılın Oyunu için aday gösterilen ilk geniş- 
leme paketi olarak tarihe geçti. Evet, gerçekten 
de o kadar iyi. Hepsini teker teker tebrik ediy- 
oruz, bunu fazlasıyla hakettiler, 


DİĞER ADAYLAR 


Half-Life: Opposing Force 


System Shock 2 


TOM CLANCY'S 
RAINBOW SIX: 


Hem Ozake 1// Arena” nın hen 


de Unreal Tournament'n çıkışına sahne olan 
bir yılda, Yılın Aksiyon Oyunu ödülümüzün grafik 
kalitesi olarak onlardan birkaç adım geride olan 
bir oyuna verildiğini görmek birçoğunuzu şaşır- 
tabilir. Ama şimdiki durum biraz farklı; Red 
Storm Entertainment'ın Rogue Spear oyunu bi- 
rinciliği kesinlikle hakediyor, o kadar... 

Niçin mi? Asıl nedeni, PC Gamer ekibini 
gerçek dünyadan saatlerce koparan gergin ve 
sürükleyici yakın savaş taktikleri. Bir ilk olan 
Rainbow Six'in tek kelimeyle devrim yaratan 
özelliği; birinci kişi perspektifli oyunları delice 
birer DeathMatch olmaktan çıkarıp daha yavaş, 
akıllıca oynanan ve kafa yormayı gerektiren bir 
hale getirmesiydi. #ogue Spear de bu felsefeyi 
izledi ve hatta onu birkaç adım ileri de götürdü. 

Artık sadece silahı nereye doğrultmanız 
gerektiğini değil, gerçek çatışma sırasında ha- 
reketlerinizi planlamayı da bilmeniz gerekiyor. 
Takım arkadaşlarınızla sıkı bir iletişim içinde ol- 
malısıniz. Takımınızın her elemanını görevin ge- 
rektirdiği şekilde özel olarak donatmalısınız. Re- 
hin alınan masum insanların güvenliğine dikkat 
etmelisiniz. En önemlisi de, birilerinin ölmesi 
için tek kurşunun yettiğini hiçbir zaman unut- 
mamalısınız. 

Birlikte oynadığımız yardımlaşmalı takım 
görevleri, bütün yıl boyunca oynadıklarımızın 
içinde en iyilerdendi, ancak sadece tek kişilik 
modunu bile düşünseniz Rogue Spear paranızın 
karşılığını tam olarak veren bir oyun. Bir bi 


mü düzenli bir şekilde teröristlerden temizledik- 
ten sonra pek az oyun bu kadar büyük bir tat- 
min sağlayabilir (aslına bakarsanız herhalde 
bunu sağlayabilen tek oyun Team Fortress 
Classic'tir). 

Söylediklerimize kulak verin ve inanın ki, 


i BENCE EN İYİSİ 


**1999 yılında en çok oynadığım 30 aksiyon 
oyunu tabi ki Hajf-Life'di. Zaten yapı 
itibariyle singie-player oyun- 

Jarı hep sevmişimdir. Half- 

Life, hem aksiyonu ve 

grafikleri, hem de heye- 

ile di- 


ğer oyunlara kelimenin 


can ve adren 


tam anlamıyla nal toplat- 
tı. Son günlerde Opposing 
Force ile aynı heyecan ve aksi- 
yon, kalitesinden hiçbir şey kayhetmeden 
tüm hızıyla devam etmekte. 
Büyüksün Sierra! “ 
—MERTI GÜNER 


bundan bir sene sonra en iyi aksiyon oyunların- 
da takım unsurları, görev öncesi planlar ve ses- 
li iletişim öne çıktığında geriye dönüp "Vay be, 
PC Gamer'dakiler bu işten gerçekten anlıyorlar- 
mış" diyeceksiniz. Tebrikler Red Storm... Kala- 
balık bir pazarda sessiz sedasız bir devrim ya- 
rattınız. 

Şimdi de Yılın Aksiyon Oyunu ödülünü kıl- 
payı kaçıran diğer adaylara gelelim, bu sene 
seçim yaparken en zorlandığımız tür buydu her- 


DİĞER ADAYLAR 


e msi 


ari 


PCG ÖDÜLLERİ 


i 


Hop 


halde... Unreal Tournament deseniz, muhteşem 
robotları, grafikleri, oyun türleri ve online des- 
teği sayesinde en güçlü rakibi Ouake /İlü sol- 
layıp geçen harika bir multiplayer oyunuydu. 
Ayrıca Sierra Studios'un SWA7 3ü de multip- 
layer modu sunmamak gibi ölümcül bir hataya 
düşmeseydi Rogue Spear'a kafa tutabilirdi. 
Bunun yerine kendisini tek oyunculu bir senar- 
yoyla sınırlamayı tercih etti, ama ne senaryo! 
Grafik olarak, çevre olarak ve taktikler bakımın- 
dan senenin en sağlam aksiyon oyunlarından 
biriydi. 


Unreal Tournament 


PC GAMER-TÜRKİYE Mart 2000 


ORİJİNAL l TAM SÜRÜM 


i 

v 
e : 
i 
- i 
i ; 
ODYSSEY ; 
entertainment i 
Büyükdere caddesi ; 
Hür Han Kat.4 j 
15/A 80260 Şişli Ve erke : 
Istanbul ni Zi 
Tel:(0212)2191y40 bi Soft Pialos : 


Faks: (0212) 2190085 © ©1999UBI SOFT ENTERTANMENT. ALİ RIGHTS RESERVED. 


MART'TA Gazete, Dergi Bayilerinde ve Bilgisayar Oyunu Satış Noktalarında 


Eğer bilgisayar oyunları tasarımında 


diğerlerinin bir basamak üzerinde duran bir isim 
varsa o da Sid Meier'dir. Ancak tabii böylesine 
saygın bir ünün getirdiği bazı yükler de var; adının 
başında Meier damgası taşıyan her yeni oyundan 
o kadar çok şey bekleniyor ki, hayal kırıklığına 
uğrama korkusu her zaman mevcut, Ancak Meler 
şimdilik bize bu tür bir hayal kırıklığı yaşatacak 
gibi görünmüyor; Alpha Centauri şimdiye dek 
çıkmış en sağlam oyunlardan biri. Civilization 
inin kaya gibi temelleri üzerine kurulmuş olan bu 
devam oyunu, mükemmele yakın olan sıraya 
dayalı strateji unsurlarını koruyarak yeni 
olanaklar sunuyor. 

Civilization Ifde başarıya giden yollardan 
biri de bir uzay gemisi yapıp insanlarınızı uzaya 
yollamaktı. Bu muhteşem işi yaptıktan sonra da 
dünyadaki işlerinizle uğraşabilmenize rağmen, 
uzaya gönderdiğiniz insanların kaderleri tamamen 
sizin hayal gücünüze kalmıştı. İşte A/pfa Centauri 
de tam bu noktada devreye giriyor. Herbirinin 
bambaşka özellikleri olan yedi değişik ırktan birini 
seçtikten sonra, rakip grupların yarattığı karmaşık 
olaylarla ve gezegen üzerindeki sert koşullarla 
boğuşmanız gerekiyor. Zafere birden çok şekilde 
erişebiliyorsunuz (bunlardan birçoğunun askeri 
üstünlükle alakası bile yok) ve oldukça güzel 
hazırlanmış olan diplomasi modeli sayesinde 
önceki oyunlardan daha derin bir zevk alıyor- 
sunuz, Ayrıca yenilenen arayüz sayesinde de 
sürekli gelişen toplumunuzu daha da verimli 
şekilde kontrol edebiliyorsunuz, 

Civilization oyunları kadar hızlı bir şekilde 
adapte olamasanız da (doğruya doğru; tekerleğin, 
yazının ve barutun bulunuşunu, A/pha Centauri' 
nin çok sınırlı bir kesime hitap eden gelişmiş 
teknoloji ağacından çok daha kolay anlıyorduk), 
uzaylılara alışmak için biraz zaman harcarsanız İşi 
çabucak kapıyorsunuz. Oynanış tarzının büyük 
kısmı Meier'ın önceki oyunlarını bilenlere tanıdık 
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“Piyasada bu kadar çok güzel oyun varken 


Yılın en iyisine karar vermek çok zor 
bir iş, Genede iki oyun benim 


rılıyor. Biri Microsoft'un 
neredeyse Windows'tan, 

bile daha büyük bir üne 
kavuşmuş olan Aye of 

Empires Il, Diğeri ise sa- 

Vaş oyunları arasında en iyi- 
lerinden biri olan G/ose Combat 
serisinin üçüncüsü; 

CE Mi: The Russian Front” 


— ÜMİT ÖNCEL 


er impact 
Şua 


gelecek, ama yeni başlayanlar bile olaylara 
hemen ısınabilirler. Çok seçkin, bağımlılık yaratıcı 
ve düşündürücü bir oyun olan A/pha Centauri, bu 
önemli türde standartları belirleyen çok başarılı 
bir oyun. 

PC Gamertarafından şimdiye dek verilen 
en yüksek puanı almasına rağmen, Alpha 
Centauri'nin En İyi Sıraya Dayalı Strateji Oyunu 
ödülünü alması pek öyle tereyağından kıl çeker 
gibi kolay olmadı. Karşısında oldukça güçlü ve 
başabaş mücadele eden iki rakip vardı ki, türün 
hayranları bunları da es geçmemeli... 

Triumph Studios tarafından geliştirilen ve 
Gathering of Developers'ın yayınladığı Age of 
Wonders, birçok kez gördüğümüz hayal ürünü 
temaları taptaze bir nefesle bize yeniden sundu. 
Savaşlar tek kelimeyle destansı, büyü sistemi 
oldukça etkili ve başarılı, grafikler ise oldukça 
ayrıntılı. Daha ne isteyebiliriz ki? 

Diğer adayımız Worms Armageddon 
ise, kendi türünde geçen senenin tartışmasız. 
şampiyonu Worms Z'nin devamı. Geliştirici 
Team 17, o salak kurtçukları tekrar karşımıza 
çıkararak, üstelik bu sefer ölmek için bir sürü 

saçma sapan ve komik yöntem kullanarak 
hepimizin yüzüne geniş bir gülümseme 
yerleştirdi. Kurtçuklarımızın yeni marifetleri, bu 
harika oyunun zaten fazlasıyla sunduğu stratejik 
unsurları daha da derinleştiriyor. 
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gr yl bu süne reakti- 
me strateji dünyası oldukça durgundu. Star€- 
raft'ten bu yana işler o kadar da iyi gitmemişti 
ve birbirinin kopyası olan ruhsuz oyunların ardı 
arkası kesilmiyordu. Ama şimdi, 2000 yılının bu 
ilk aylarında, rahatlıkla söyleyebiliriz ki RTS 
oyunlarının dönüşü muhteşem oldu. Homeworld 
ve Age of Empires ll: The Age of Kings'i gördük- 
ten sonra... 

Age of Empires (1, real-time strateji konu- 
sunda bildiğimiz herşeyi alıp bir güzel parlatı- 
yor, parlatıyor ve sonra biraz daha parlatıyor. 
Homeworld gibi türü yeniden icat etmeye kal- 
kışmıyor; bunun yerine bildiğimiz ve sevdiğimiz 
RTS formülünü bir basamak daha yukarı çıkarı- 
yor. Kullanılabilen birimlerin ve yönetebileceği- 
niz ırkların sayısı bakımından olduğu kadar, tek- 
noloji ağacının son derece geniş ve çeşitli ol- 
ması bakımından da Age of Empires /l piyasa- 
daki bütün rakiplerinden daha üstün bir oyun. 
Geçen senenin RTS şampiyonu StarCraft, üç 
değişik ırkı dengeleyebildiği için çok övgü top- 
lamıştı; Age of Empires 7'de ise birbirlerine kar- 
şı mükemmel dengelenmiş tam 13 tane ırk var 
ve bunlar oyunda çağlar ilerledikçe gelişiyorlar. 

Age of Empires 1) yalnızca derin ve tatmin 
edici bir real-time strateji oyunu değil; aynı za- 


manda tam bir sanat eseri. Birimlerin ve yapı- 
ların grafiklerinde kullanılan görsel ayrıntılar 
şimdiye dek gördüklerimizin en iyisi; üstelik 
adamlarınızın günlük yaşamına kadar herşeyi 
kapsayan animasyonlar da çok etkileyici. Köy- 
lülerin koyunları öldürüp yiyecek elde etmele- 
rini, balıkçıların ağlarını atıp balık beklemeleri- 
ni görüyorsunuz; bu minik minik hareketler bir- 
leşince tamamen kendinizin yaratıp kontrol 
edebileceği (ve hatta içinde kaybolacağınız) 
küçük bir dünya ortaya çıkıyor. Bütün bu gör- 
sel başarıyı bir de sıkı bir oyun tasarımıyla bir- 
leştirirseniz, PC Gamerin bu seferki Yılın RTS 
Oyunu ödülünün tartışmasız sahibi belirlenmiş 
oluyor. 
Şartlar başka türlü olsaydı, diğer adayla- 
rımızdan biri birinciliği kapabilirdi. Ko/erCoas- 
ter Tycoon sağlam tasarımı ve bağımlılık 
yaratan oynanışı ile lunapark kurma oyun- 
larına canlılık getirdi. Neredeyse her şeyiyle 
tek bir adam tarafından (Chris Sawyer) yaratıl- 
mış olması bu oyunu daha da değerli kılıyor. 
Dungeon Keeper ll ise bir önceki Peter Moly- 
neux tasarımının hakkını vermesinin yanısıra, 
bu kötülük dolu dünyayı daha da eğlenceli bir 
hale getirmesiyle uzun süre belleklerden silin- 
meyecek bir oyun. 


THE AGE 
OF KINGS 


Dungeon Keeper 2 
A e ei 
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“Age of Empires İl henüz yapım asamasındayken 


bile, Microsoft'un web sayfası aracılığı ile oyu- 


nun adım adım gelişimine tanık olr 
dum, ve hakkında çok şey öğren- 
meye çalıştım. Oyunun son ha- 
lide beni hayal kırıklığına uğ- 
ratmadı. Bütün medeniyetlerin. 
birbirinden farklı oluşu tekrar 
oynanabilir bir oyun olmasını 
sağlarken, gelişmiş multiplayer 
desteği sayesinde de imternet ve local 
netlerin sık sık müdavimi oldum. Onlarca uykusuz 
gecemi ayırdığım bir oyuna “Bence En İy 
yanını vermemek kendime haksızlık olurdu.» 
—MEHMET GÜNAL 
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Liderlik Savaşı 1999'un en iyi spor oyu- 
nu seçiminde yaşadığımız olay, bu sene de tek- 
rar etti. Bir önceki versiyonlarını her sene daha 
da bir güzelleştiren EA Sports, bu sene de bizi 
birbirinden güzel üç oyundan birini seçime zor- 
luyor. Açıkçası seçim yapmakta zorlandık ama 
sonuçta herşey ortadaydı. Bizler Türk'üz ve ka- 
rarımız da kesinlikle bir futbol oyunu olmalıydı. 
EA Sports, oyunun bir önceki versiyonundaki 
bazı sorunlarını giderdi ve üstüne kattığı yeni- 
liklerle de karşımıza tamamlanmış bir F/FA 2000 
paketi sundu. 

FIFA 2000'in en önemli yeniliği, liglere de- 
vamlılık katmış olması. Böylece bir sezondan 
hemen sonra yeni bir sezona başlayabiliyorsu- 
nuz, hatta bununla kalmayıp, ligdeki sıralamanı- 
za göre Avrupa Kupalarına katılmaya çalışıyor 
veya tam tersine kümede kalma mücadelesi 
verebiliyorsunuz. Transferler ve gol krallığı 
da oyuna renk katıyor, ama yine de ardı- 
şık lig sistemi henüz deneme aşamasın- 
da sayılır. Türkiye liglerinin de oyuna 
katılması oyunu bizler içinde çok cazip 
hale getiriyor. Galatasaray'ın oyunda 
bulunmaması büyük bir dezavantaj olsa 
NHL 2000 da, (aslında bazıları bunu bir avantaj ola- 

m rak görebilir) lig bizim lig olunca heyecanı 


da farklı oluyor. Tıpkı F/FA 99'da olduğu 
gibi takımları ve oyuncuları modifiye etme 
özelliği sayesinde kendi takımlarınızı ve 
oyuncularınızı da yaratabilirsiniz. 

Gelişmiş top kontrolü sayesinde to- 
pu saklayabilme özelliği, her oyuncuya 
kendi karakterini kazandıran çok gerçekçi 
yüz animasyonları, dünyanın çeşitli ligleri- 
ne özgü değişik yeni seyirci tezahüratları, 
gelişmiş yapay zeka ve ilginç animasyon- 
© lar oyuna hayat kazandırıyor. Özellikle fut- 
boldaki vücut çalımı, bu oyunda yeterince işlev- 
sel hale getirilmiş. Seslendirmeler ve görüntü 
özellikleri tipik EA Sports kalitesini devam ettiri- 
yor. Maç sonu istatistiki bilgileri ise size ihtiya- 
cınız olan bütün verileri eksiksiz sağlıyor. 

Oyunun geriye kalan özellikleri de her ko- 
nuda en az yukarıda saydıklarımız kadar sağ- 
lam. Stadyumlar gerçekleriyle örtüşüyor ve 
oyuncu modellemeleri de müthiş. Türkiye de 
futbola ilgi duymayan var mı? O zaman bu oyu- 
na da ilgi duymayacak bir oyuncu olamaz. 

Kaybeden ilk finalistimiz MBA Live 2000, 
EA Sports'un sürekli geliştirilen serisinin son 
oyunu.Tıpkı geçen sene olduğu gibi, maalesef 
bu senede FIFA serisinin gölgesinde kalan Live 
2000, yine de basketbol severler için piyasadaki 
“tek vazgeçilmez" konumunda. İlginç yüz madal- 
lemeleri, değişik faul atış sistemi, Çok gelişmiş 
yapay zekası ve yeni "franchise" modu sayesin- 
de bu oyundan tıpkı gerçeğindeki kadar zevk 
alabilirsiniz. 

Diğer üzgün finalistimiz ise NAL 2000. 
Hokey ülkemizde bir ligi olsa da çok seyircisi 
olmayan bir spor, ama özellikle Kuzey Amerika 
ve Kuzey Avrupa ülkelerinde çok seviliyor. EA 
Sports'ta bu oyuna duyulan ihtiyacı fazlasıyla 
karşılıyor. Gelişmiş yapay zekası ve görünüm- 
leri sayesinde oyun, buz hokeyi sporuyla 
alakasız kişilere bile keyif verecek cinsten. 
Neden bizlerde sanal sahalarda da olsa bir 
Kanada'yı yada Rusya'yı dize getirmeyelim? 


BENCE EN İYİSİ 


Kolay kolay spor oyunlarından baska oyun oyna- 


masam da, geçen yıl çıkan iki farklı oyun beni etk- 


ilemeyi başardı. Bunlardan ilki Rogue 
Spear. Oyunu özellikle multi-pfayer 
oynadıysanız, ne demek istediğimi 
zaten anlamışsınızdır. İkinci oyun. 
ise, Öuake İli Arena. Guake Ive N 
İlgimi çekmeyi haşaramamış olsa 
da, serinin son oyunu bence çok 
başanlı. Bu arada Fifa 2000 ve WBA 
Live 2000'in hayatımda önemli yerleri 
olduğunu söylememe gerek yok herhalde,” 
—GEM SİNANOĞLU 
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1994'te çıkan System ShocK'un deva- 
mı olmaya yakışacak bir oyun yaratabilmek hiç 
de kolay bir iş değildi; ilk oyundaki yenilikler ro- 
leplaying türünü oldukça geliştiren şeylerdi. Sü- 
rükleyici bir hikayesi, derin karakter özellikleri, 
aksiyon, bilmece çözme ve ürkütücü atmosfe- 
riyle System Shock, etkileşimli hikaye anlatımını 
yeni ufuklara taşıyan bir PC oyunuydu. 

Beş sene sonra ise System Shock 2, ilk 
oyunun baş ustası Warren Spector'ın katkıla- 
rından yoksun bir şekilde piyasaya çıktı. Bu ye- 
ni oyunda oyuncular değişik askeri dalların 
üyesi olarak oyuna başlayabiliyor ve böylece 
şaşırtıcı derecede derin bir karakter yaratabili- 
yorlar. Ancak oyuna ister piyade, ister doğaüs- 
tü güçlere sahip bir ajan, ister bir bilgisayar 

ustası olarak girin; oyunun her saniyesi çok 
heyecanlı ve ürkütücü. Kendinizi hapsol- 
muş durumda bulduğunuz uzay gemisinin 
koridorlarında öldürülmüş insanların ha- 
yaletleri dolaşıyor. Kana susamış garip 
garip yaratıklar sürekli sizi takip ediyor. 
Ayrıca SHODAN'ın sinsi sesinden de hiçbir 
zaman kurtulamıyorsunuz, oyunun başlarında 
sizi desteklermiş gibi görünen bu ses zamanla 
kulaklarınızda çınlayan bir kötülük simgesine 
dönüşüyor. 
Sizi oyun dünyasının içine çekmek için 
birçok ses efektinden yararlanan System Shock 
2, kendinizi oyuna kaptırıp film izliyormuş gibi 
hissetmenizi birçok oyundan daha iyi sağlıyor. 
Cephanenizi sanki altın gibi kullanmak zorunda- 
sınız, beklenmedik bir anda bitmesi ölümünüz 
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demek. Kapalı kapılara yaklaşıp içeri girmekte 
tereddüt ettiğiniz durumlar oluyor, diğer tarafta- 
ki şeyleri görmek isteyip istemediğinizden emin 
olamıyorsunuz. Kısacası bu oyun gerçekten ür- 
birinci sınıf bir gerilim filmi gibi ve RPG 
fazlasıyla hakediyor. 

Şimdi de diğer adaylar: Interplay'in inanıl- 
maz bir başarı gösteren oyunu Baldur's Gate'in 
devamı sayılabilecek olan Planescape: Tor- 
meni, Black Isle Studios'daki RPG ustalarının 
üstün BioWare motorunu kullanarak daha bü- 
yük ve daha iyi bir oyun dünyası yaratabilecek- 
lerinin en sağlam kanıtı. Her ölüşünde yeniden 
diriltilen isimsiz bir yaratık olarak oynadığınız. 
Planescape: Torment, daha oyuna başlar başla- 
maz önünüze yepyeni fikirler atıyor. Baldur's 
Gate'ten daha büyük ve daha süslü olan grafik- 
leri, nefes kesen mekanları ve serbest hikaye 
akışıyla Planescape: Torment, AD&D tarzı RPG 
oyunlarının en iyisi. 

Ultima IX: Ascension ise bug dolu bir şe- 
kilde piyasaya sürülmesi yüzünden çok darbe 
yedi. Ancak bug'lar yüzünden Origin'e yükle- 
nenleri bir kenara bırakırsak, bu velvelenin al- 
unda yatan muhteşem RPG'yi çok az kişi farke- 
debildi. Sonuçta gerekli yamaların yüklenmiş 
olduğu sağlam bir sistemde Ultima /X şu ana 
kadar çıkmış en iyi RPG oyunlarından biri. Eğer 
bahsedilen hatalar olmadan piyasaya sürülmüş 
olsaydı, bu senenin ödülünü kapıp götürebilirdi. 
Oyun yayıncıları umarız gelecek sene bunu akıl- 
larında bulundururlar. 
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Ultima IX; Ascension 


PC GAMER-TÜRKİVE Mart 2000 EE | 


KAPAK KONUSU 


Tamamen Ücretsiz. Üstelik topu topu 
eski bir oyuna yapılmış birkaç değişiklikten ibaret. 
Ve biz onu Yılın En İyi Multiplayer Oyunu seçtik. 
Açıkça söylemek gerekirse Team Fortress Clas- 
sic, bu sene birçok geliştiriciyi utandırdı. 1999 yı- 
lında çıkan ve sadece multiplayer olarak oynanan 
oyunların hepsinden daha eğlenceli ve bağımlılık 
yaratıcı olan bu oyuna Ma/f-Life sahipleri tek bir 
kuruş ödemeden sahip olabiliyorlardı. 

Bölümlerin neredeyse hepsi sürükleyici ve 
(işte bu çak önemli) kendine özgü bir havası olan 
oynanış tarzlarına sahipti. 7FCin çeşitli yerlerinde 
savunmanızı yarıp geçen ekiplerle, takımınızın içi- 
ne sızıp sonra da sizi sabote eden casuslarla, 
uzun mesafelerden kafanızı uçuran dürbünlü tü- 
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Oldukça hareketli geçen 1e9s'n 
aksine, 1999 yılı kaliteli simülasyonlar konusunda 
şaşırtıcı derecede verimsizdi. İngiliz geliştirici 
firma Rowan, Kore savaşının ilk günlerinde ge- 
çen muhteşem görünümlü mühendislik harikası 
Mi6 Alley'i ancak senenin sonlarına doğru çıka- 
rabildi. Oyunun üstün uçuş modellemesi, son de- 
rece düzgün grafikleri ve zengin dinamik senar- 
yo yapısı, hepimizin ortak kararıyla Yılın Simülas- 
yonu seçilmesine neden oldu. 

MİG Alley'in uçuş modeli için en büyük öv- 
gü, modern simülasyon tasarımcılarından pek 
azının bildiği bir çağda geçmesi konusundaydı. 
Tomcat'lerin ve Eagle'ların süpersonik tasarım- 
larının ve teknolojilerinin tersine, ilk gerçek jet 
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Flanker 2.0 


Flight Unlimited Hi 
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fek ustalarıyla, taşıdıkları ağır silahlara yürüyen 
tanklar gibi ortalıkta dolaşan askerlerle karşılaşı- 
yordunuz. Üstelik bunların hepsi de neredeyse 
dipsiz bir kuyu sayılabilecek oynanış kapsamında 
dahice dengelenmişti. 

TFCin mükemmelliği, gezegenimizde ba- 
ğımlılık yaratması açısından uyuşturucularla ki- 
yaslanabilecek birkaç şeyden biri olan The Hun- 
ted" adlı bölümle doruklarına çıkıyordu. Kaçan 
oyuncu paniğe kapılmış zavallı bir sivili canlandı- 
rıyor, cin gibi bir sniper ordusu ona pusu ardına 
pusu kuruyor ve bir grup koruma da yolu açıp 
"paketi yerine teslim etmeye" çalışıyordu. Bu bö- 
lüm başından sonuna kadar (hangi rolü oynarsa- 
nız oynayın) tek kelimeyle harika bir multiplayer 
tasarımı, 1999'da PC Gamer olarak en çok oynadı- 
ğımız oyunlardan biriydi. 

Sonuçta Team Fortress 2 (ki buda MRM 
teknolojisini, ses sentezini ve en gelişmiş iskelet 
animasyonlarını kullanacak) haline gelecek olan 
TFC, mükemmel bir multiplayer oyununun nasıl ol- 
ması gerektiğini gösteren bir rehber gibi. Hiçbir 
şey bu kadar uzun süre ilgimizi çekmemiş, bizi bu 
kadar terletmemiş ve yüzümüze bu kadar geniş 
gülümsemeler yaymamıştı. 

Sierra'nın çıkardığı Tribes da türün önemli 


savaşının uçakları 
çok yavaş hareket 
eden ve aerodina- 
mik olarak yetersiz 
şeylerdi. Oyunun en 
güçlü yönü de, bu 
tarz zorlu bir jet sa- 
vaşım en ince ayrın- 
tısına kadar yarat- 
mayı başarmış ol- 
masıydı. 

Grafiklere 
söylenecek birşey 
zaten yok; yer şekillerinin düzgünlüğünden uçak- 
ların burunlarındaki resimlere kadar herşey hari- 
ka. Ama Rowan sadece grafik olarak etkileyici 
ve gerçekçi bir simülasyon yapmakla kalmamış; 
tasarımcılar bunun yanında derin ve sürükleyici 
bir senaryo sistemi sayesinde savaş resmen 
gözlerinizin önünde gelişiyor. Sonuç olarak hiç- 
bir zaman yalnızca bir uçakla savaşa atılıyor de- 
ğilsiniz; sonucu ayrı ayrı her görevin başarısına 
ya da başarısızlığına bağlı olan genel bir savaş 
haline katkıda bulunuyorsunuz. 

Bu senenin diğer adayları ise Looking 
Glass'in Fight Unlimited /l'ü ve SSI'ın Flanker 
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adaylarından biriydi; oyunun başına üşüşen azgın 
kalabalık adeta bu tarz oyunların gelecekte ne ka- 
dar popüler olacağının göstergesi gibiydi. 

Diğer adayımız ise Unreal Tournament. Ou- 
ake Il! Arena'dan kesinlikle daha üstün (ayrıntılı 
açıklama için İncelemeler bölümümüze bakabilir- 
siniz). Yeni oyun türleri (özellikle de Domination 
ve Assault) sayesinde FPS türünde yepyeni kapı- 
lar açıyor. Sanki DeathMatch hakkında hiçbir şey 
bilmiyormuşuz... 


2.0. Bunlardan ilki, genel olarak bir uçuş simü- 
lasyonunda fotoğraf gerçekliğinde görüntüler 
yaratmakta büyük başarı sağladı. Uçuş rotasın- 
dan havaalanına yaklaşmaya ve inişe kadar her- 
şey, şu ana dek görülen uçak simülasyonlarının 
içinde en iyisi, Bu arada Hanker 2.0'da da PC jet 
simülasyonlarında şimdiye dek gördüğümüz en 
gerçekçi fizik modellerinden biriyle karşılaştık. 
Her babayiğidin harcı olmadığı kesin; emektar 
simülasyon oyuncuları bile Su-27'nin bütün özel- 
liklerini ezberlemeyi çok zor buldular. Ama yal- 
nızca özgünlüğü açısından bakarsak, bu oyun- 
dan iyisi yok. 
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Her yeni versiyonu bir öncekini dağı- 
tp geçen bu serinin hızı hiç kesilmiyor. Atomic 
Games ise oyunların muhteşem görünmeleri için 
illa da 3D ile donatılmış olmaları ya da başarılı 
bir oyunun devamının da "değerli" olması için ra- 
dikal değişiklikler içermesi gerekmediğini kanıt- 
lamaya devam ediyor. C/ose Combat 111: The 
Russian Front, bu serideki oyunların diğerlerin- 
den daha iyi becerdiği şeyi bir kez daha gözler 
önüne seriyor: oynanabilirlikten ödün vermeksi- 
zin gerçek savaşın akıcılığını ve karmaşasını 
canlandırabilmek. Rus Cephesi ve C/ose Combat 
serisi resmen birbirleri için yaratılmışlardı ve ta- 
rihi olayların gelişimi tasarımcıların yepyeni 
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Fleet Command The Operational 
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Üç beş tane küçük uzaktan kuman- 
dalı arabanın olduğu bir yarış oyununun diğ 
bütün rakiplerini sollayıp bitiş çizgisini göğüsle- 
yeceğini kim düşünebilirdi ki? Bu sene aynen 
böyle oldu işte... Gerçekçiliği ve heyecanlı bir 
oynanışı alışılmadık biçimde güzel şekilde den- 
geleyen Ae-Voft, oyuncunun dönemeçleri mili- 
metrik hesaplarla almasını gerektiren tam bir 
kurnazlık oyunu. Yapay zeka çok akıllı ve acı- 
masız, haritaların hepsi de inanılmaz derecede 
ayrıntılı olarak çizilmiş. Eğer fizik modellerine 
önem veriyorsanız, Re-Vol/trahatlıkla simülas- 
yon türüne girebilir. Bütün dönüşlerde, patinaj- 
larda, atlama ve inişlerde büyük bir hassaslık 
var. İyi tasarlanmış power-up'ları ve Clockwork 
Carnage, Stunt 
Track gibi özel oyun 
modlarını da ekler- 
seniz şüpheniz kal- 
mayacak: Ae-Volt 
geçtiğimiz 12 ayın 
en iyi yarış oyunu. 
Diğer adayı- 
mız olan Micro- 
soft'un Midtown 
Madness'ı da kolay 


DİĞER ADAYLAR 


Midtown Madness 
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ufuklara yönel- 
mesini sağla- 
mıştı, 

Savaşı 
1941'den 1945'e 
kadar bütünüyle 
canlandıran 
Close Combat 
Ji, gerçekten çok büyük haritalar sunuyor ve 
böylece yepyeni taktikler denememize olanak ta- 
nıyordu. Arayüz temelde aynı kalmış, ancak da- 
ha düzenli bir şekilde yeniden tasarlanmıştı. Bi- 
rimleri tek tuşla çağırabilecek şekilde düzenle- 
yebilmek de çok güzel bir özellikti. Birçok ilginç 
taktik seçeneği de eklenmişti; üstelik bir sürü ye- 
ni silah sayesinde zaten yoğun olan görsellik bir 
adım daha ileri götürülmüştü. Bu oyun sadece 
şu ana dek çıkan en iyi C/ose Combat oyunu de- 
ğil, aynı zamanda verdiği bütün sözleri yerine 
getiren ve hiçbir şey için olmasa yalnızca bunun 
için bile övgüyü hakeden bir oyundu. 

Diğer değerli adaylarımız ise şunlar: Talon- 
Soft'un 7he Operational Art of War 1) adlı oyunu, 
Norm Koger'ın destanını genişleten ve yerini 
sağlamlaştıran bir oyundu. Bir ton yeni senaryo 
sunmuş ve zaten dev gibi olan senaryo editörü- 


Harester 
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lokma sayılmaz. Bir belediye otobüsünü ya da 
Şu yeni VW Beetle'lardan birini gerçeğe uygun 
sanal bir Chicago'da sür zü düşünün, ne 
demek istediğimizi anlarsınız. Tabelaları, uyanık 
yayaları, trafiği ve çalışan trafik ışıklarıyla Mid- 
town Madness; yaşayan bir 3D şehir yaratması 
bakımından kelimenin tam anlamıyla bir "ilk." 
Üstelik son derece de zevkli! 


nü de geliştirmişti. Koger, ardı ardına çıkardığı 
yamalarla ve müşterilerden gelen tepkileri kısa 
sürede değerlendirmesiyle övgüyü hakediyor. 
Ciddi bir savaş oyunu arşivinde kesinlikle bulun- 
ması gereken bir parça, mümkünse ikinci versi- 
yonu olsun... 

Bu arada Jane's firmasının hazırladığı F/a- 
et Command de, Harpoon'un nasıl oynandığını 
çözememiş binlerce insan için en uygun deniz 
savaşı oyunu olarak karşımıza çıktı. Dramatik 3D 
aksiyon sahneleriyle karmaşık operasyonları çok 
güzel bir şekilde harmanlayan bu oyun, bu kari- 
şımın hiç de umutsuz olmadığını kanıtladı. Deniz 
simülasyonlarını seven oyuncular bu tür oyunlar- 
la ne yazık ki pek sık karşılaşmıyorlar, bu yüzden 
Feet Command onlar için çölde su gibi olmuştur. 
Çıktığı zaman aldığı eleştirilerin birçoğundan çok 
daha fazlasını hakeden kaliteli bir oyun. 


Last Lap 
:00:000 


Best Lap 
05:00:000 


Lap 
00:02:017 
Race 
00:03:p57 


16 poh 
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HALF-LIFE: OPPOSING FORCE 
LL 
Bu senenin em kolay kararını her- kez daha bizlere gösterdi. i 
halde bu kategoride verdik, Normalde genişle- Neredeyse tam bir devam 
me paketleri konusu, yıllık ödüllerimizde pek oyunu olarak nitelenebile- 
fazla önem verilen bir konu değildir (birkaç cek kadar büyük ve değişik 
uçuş simülasyonu eklentisi, belki ek büyüler fa- olan OpFor (artık herkes bu 
lan), ancak bu seferki Yılın Ödülü'ne bile aday adla biliyor), ilk oyundaki 
olabilecek kadar güçlü ve değerli bir genişleme oyunlarla tamamen aynı za- 
paketi. manlarda geçiyor. Siz ise 
1999'da herşey çok farklıydı. Aynen bir Gordon Freeman'ın yarattığı 
sene önce Valve'ın Ha/f-Life'ınin birinci kişi karmaşayı temizlemek için 
perspektifli oyun standartlarını yeniden tanım- yollanan "kötü" askerlerden 
laması gibi, Gearbox'ın Opposing Force'u da bir birini oynuyorsunuz. 


genişleme paketiyle neler yapılabileceğini bir Sonuç olarak ilk 

z oyundaki aksiyon ve etkile- 
şim karışımının bir benzeriy- 
(e karşı karşıyayız, arkadaş- 
larınızla birlikte çalışarak 
garip yaratıkları yok ede- 
cek, eskisinden daha da 
karmaşık bilmeceler çöze- 
cek ve bir sürü yeni silah 
kullanacaksınız. Ayrıca bu muhteşem paketteki 
multiplayer haritaları da unutmamak lazım. Ge- 
çen sene PC Gamer ekibi olarak en çok zevk al- 
dığımız ve en çok oynadığımız oyunlardan olan 
Opposing Force, gerçekten çok iyi bir parça. 


RAFİK ALANINDA ÖZEL BAŞAR İLÜ 
Ouake ii oynanış bakımından belki Unroa! 
Tournament kadar zevkli olmayabilir, ama bu kesinlikle id Software'in 
bu son şaheserinin kayde değer hiçbir yanı olmadığı anlamına 
gelmemeli. 32-bit renkler ve dokular, düzgün (Bezier) eğriler, manyak 
sis efektleri ve baş dön: ü çeşitlilikteki oyuncu modelleriyle dolu 
olan ve John Carmack, John Cash, Adrian Carmack, Kevin Cloud, Paul 
Steed ve Kenneth Scott'un başının altından çıkan bu oyun, 3D grafikler 
konusunda bu yılın en başarılı eseriydi. Eğer şimdi bir şirket ya da bir 


kişi bu motoru kullanarak zevkli bir tek kişilik oyun hazırlarsa, herşey 
dört dörtlük olacak. 


PG Gamer tarihinde ilk kez yılın en iyi donanım ödülünü bir 
ekran kartına vermiyoruz. Ödülümüz bir hoparlör setine, joystick'e, hatta 
ses kartına bile gitmiyor. Evet, bu sene ödülümüzü bir mouse'a verdik ve 
bundan herkesin memnun olacağından eminiz. Şimdiye dek mouse 
teknolojisi pek değişmemişti. Ancak mouse'un standart topunu kaldırıp 
yerine İntelliEye adlı minicik bir kamera sistemi koyan Microsoft, mouse 
kavramını kökünden sarstı, IntelliEye mouse'lar sadece daha iyi kontrol 
sağlamakla kalmıyor; ayrıca hareketli parçası olmadığı için içinde biriken 
iğrenç kirleri de temizlemek zorunda kalmıyorsunuz! Sadece bu sebepten 
dolayı bile bu mouse'lardan bir tane almaya değer! Siz de alın. Hem de 
hemen... 
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0 Me emiri 
Shakespeare in dediği gibi eğer aşkın besini müzikse, o 
zaman geçtiğimiz sene boyunca opera benzeri ve insanı resmen sarsan 
müzikleriyle bizi en çok "baştan çıkaran" oyun Homeworld olmuştur, Çok 
güzel düzenlenmiş olan bu müzikler, ana gemimizi ilk gördüğümüzde çalan 
dini bir korodan tutun, uzayın ıssızlığını yansıtan ürkütücü müziklere; Peter 
Gabriel'in Passion'ına ya da The Mission'dan Ennio Morricone'nin 
temalarına kafa tutan savaş sesleri ve davullara kadar... Mü: hiçbir 
zaman ön planda tutulmadığı bir ortamda Homeworfd'ün melodileri, son 
derece destansı olan bir hikayeye ne kadar güzel müziklerin eşlik ede- 
bileceğini kanıtlıyor. 


1999 yılında System $hock 32, oyunseverlerin ödünü pat- 
latacak kadar korkutucu sesleriyle yepyeni bir perde açtı. Koridorlarda 
yankılanan ayak sesleri, bedenlerinden işkenceyle ayrılmış ruhların çığlıkları 
ve SHODAN'in masum bir şekilde gülen bir kızla sinsice sırıtan bir ölüm 
tanrıçası arasında gidip gelen sesleri... Bu gerçekten kayda değer bir 
başarı, bir oyunun grafikler yönünden çok etkileyici olmasa bile bu açığı 
seslerle kapatabileceğine en iyi örnek. 


Dynamix'in geniş ölçekli online oyunu, sürekli ayn 
olan DeathMatch ve Capture the Flag'den fazlasını sunan bir multiplayer 
deneyimi yaratılması açısından sarfedilen ilk kayda değer çabaydı. Son 
derece başarılı oldu ve bezgin 3D oyuncularına roketli askerlerle, çeşitli 
araçlarla dolu yepyeni bir dünya verdi. Oynamak için harika açık alanlar 
yarattı ve uyulması gereken bir sürü yeni kural koydu, Bunlarla da 
kalmadı, son derece sağlam bir ağ kodu sayesinde şu an piyasada ihtiy- 
aca cevap verebilen birkaç arayüzden birini sundu. Tribes, online 
savaşların kurallarını yeniden yazması sayesinde bu senenin Yenilik 
Ödülü'nün haklı sahibi oldu. 


övünse azdır, ancak genel anlamda yaratılan görsel deneyim bakımından 
hiçbir oyun Homeworldün eline su dökemez. Son derece düzgün uzay gemi- 
lerinin kapkaranlık boşlukta süzülmelerini gösteren muhteşem manzaralar, 
daha ilk görüşte insanı etkiliyor. Uzay savaşları ise çok iyi sahneleniyor ve 
sunuluyor; herbir gemi kendi renginde iz bırakıyor ve böylece savaşlar 
neredeyse bale görünümü veriyor. Homeworld'ün grafikleri oyuncuyu zen- 
gin dünyasına esir ediyor ve oynamanız bittikten sonra bile aklınızda kalan 
harika görüntülerle sizi adeta sarhoş ediyor. Çok başarılı... 
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SINIRSIZ DOĞAL SES 


İN GAMER 


YAMAHA “7 İğ 


Yamaha, YST multimedya speaker 
- serisi adeta "PC' lere hayat vermektedir.” 


YST-M 55D 
680 W (80 W RMS) gücü ile Yamaha'nın ilk USB hoparlör sistemi bir 
çok ödül almıştır. USB ve analog bağlantı olanağı bulunmaktadır. 


YST-M 100 

Titreşim korumalı ahşap 
gövde, 2 yollu hoparlör, 
9 cm woofer, 1,5 cm SS 
tweeter, 3D-Ymersion 
efekti, 250 W güç (40 W 
RMS), 50Hz-20kHz, AST 


YST-MSW 10 Subwoofer 


400 W çıkış gücü (25 W RMS) 35-250 
Hz. frekans aralığı. 16cm'lik tek bas 
hoparlörü ve masif ahşap gövdesi ile 


gerçek bir teknoloji harikasıdır. aktif servo anti teknolojisi. 
ST-M20, YST-M 
goparlör!?"” ysT-M100, V 15, YST.yg Subıy tE ll 
yama eli YSTMSS8D, YOTMSSOD, VET, Yar, 0 erlar, YST-MS 28 
gurrouni vi Süper şık ve güçlü 3D surtound 


Me 
Vsr., “rp hoparlörler. 150 W (25 W RMS). 
,, hep 
S5 S7. 


© Kez 77 
ii 135, Sw; 


TEAC hoparlörler, dinamik ve zengin 
ses tonları, çekici tasarımları ile sadece 
iş değil, ev ortamında da kullanılabilen 
yüksek kaliteli ve uygun fiyatlı ürünlerdir. 


Dolby Pro Logic ve 


A€C-3 


Dolby Digital Surround Sistemler 
Dolby Surround Home Theater 2000 serisi Didi DOLBY 
Toplam 6 hoparlörden oluşan ev sinema paketleri. DIGITAL 


Dolby Digital ve Dolby Pra Logic Surround desteği ile 
toplam 1000 W'lık güç. Kendi anfisi ile üç analog ve 
iki digital giriş imkanı. Uzaktan kumanda ile tüm 
fonksiyonların kontrolü. Bilgisayar, DVD player, “ k, İY 4 
Discman, play station, TV, video, radyo gibi cihazları 
bağlama imkanı. Farklı kapasitelerde değişik modeller. 


TFT/Flat SoundLine 

Özel olarak TFT monitörler, LCD paneller veya 
notebooklar ile birlikte kullanılmak üzere 
tasarlanmış panel ve kolon tipinde hoparlörler. 
2x60 Watt güç ve 80-18.000 Hz frekans aralığı. 


BİLİŞİM ve MULTİMEDYA 
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CHRIS TAYLOR'IN ESERI DUNGEON SIEGE 


HER IKİ TÜRÜN 


li dog'du. Total Annihilation real-time stra- 


> lediğini bize en açık haliyle gösterdi. 
Oyunun 3D arazisi stratejiye gerçekçi tak- 


sahip olması, ağaçların saklanmak için 


? yıldır bazı PC oyun klasiklerinin arkasın- 
! daki itici güç oldu. Henüz 21 yaşındayken 
şimdi Electronic Arts Canada olan Dis- 

/ tinctive Software'i kurdu ve Accolade'in 


TOTAL ANNIHILATION'UN YARATICISI, REAL-TIME STRA- 
TEJİ'NİN EN HEYECAN VERİCİ ÖZELLİKLERİNİ, ROLEPLA- 
YING'İN İNSANI SARAN HİKAYE YAPISI VE KARAKTER 
GELİŞTİRME ÖZELLİĞİYLE BİRARAYA GETİREREK, HER 
İKİ TÜRÜ DE BAŞTAN TANIMLAYACAK VE DIABLO'YU 
TAHTINDAN İNDİRECEK YENİ BİR MELEZ YARATIYOR. 


hris Taylor sizin favori oyun 
| türlerinizi yaratmaz; ama 


i çalarının menzil içindeki birimleri, ister 
i 
onları daha iyi bir hale geti- | 
| 


dost ister düşman olsun, yaralamaları, 
savaştan sağ çıkan birimlerin tecrübe pu- 
anı kazanmaları ve bunun gibi bir çok 
özellik TA'yı RTS“lerin yeni kralı yaptı. 


rir. Chris'in Washigton, 
Kirkland “de ki Gas Powe- 
red Games adlı takımı ilk defa çıkaracak- 
ları Dungeon Siege isimli oyunla fantasy 
roleplaying oyunları için gene aynı niyet 
içindeler. 

Mevcut türlere taze bir soluk kazan- 
dırmak Taylor için yeni bir şey değil. 15 


FAZLASIYLA 
R 


Büyü VE SAVAŞ! 


Cavedog “da ki başarıdan sonra Taylor, 
Total Annihilation'ın yaratılmasında bü- 
yük rolleri olan Jacob MeMahon ve Bart 
Kijanka'yla birlikte Gas Powered Games'i 
kurmak için şirketinden ayrıldı. Ajandala- 
rındaki ilk iş Total Annihilation'daki adre- 
nalin kokan aksiyonunu yakalayacak bir 
roleplaying oyunu yaratmaktı. Bunun 
için RPG'ler deki geleneksel metin ve ko- 
nuşma ağırlıklı ögelerin yerini real-time 
stratejilerdeki en iyi özelliklerle değiştir- 
meye başladılar. “Aksiyon RPG'ler bizi 
“geleneksel” RPG”lere göre daha çok he- 
yecanlandırır çünkü geleneksel oyunlar- 
daki ağır oynanışın aksine aksiyon 
RPG'lerinde bir hareket vardır.” diyor 
Taylor. “ Eğer Total Annihilation'daki he- 
yecanı bir aksiyon tabanlı RPG'ye taşıya- 
bilirsek daha çok şey yaratabileceğimiz 
fark ettik. Düşünün bir defa: Bir grup ka- 


i 
li 
i 
İ 
1 
i 
i 
ilk hit'lerinden olan Hardball 2 ve Test | 
Drive 2'nin dağıtımına yardımcı oldu.Şir- 
ketin bir sonraki oyunu 4D Boxing PC i 
oyunlarında motion-capture teknolojisini | | 
kullanan ilk oyunlardan biriydi ve bugün | 
bile tartışılmaz liderliğini korumaktadır. İ 
Hatta Taylor bu konuda” Scotch tape ve | 
paket teliyle yapılan ilk oyun olduğundan | 
490 eminim” diyor. Bir kaç beyzbol oy- . | 
nunun üzerinde çalıştıktan sonra Taylor i 
dikkatini tamamen farklı bir alana yönelt- 
ti: Real-time strateji oyunları. 

Diğer milyonlarca oyuncu gibi Tay- 
lor da Command & Conguer'u ilk eline 
aldığında oyunun sonu olmayan prob- 
lemlerle dolu olduğunu farketti. ” West- 
Wood'un, ünitelerin geri çekilirken de 
ateş edebilmesi, mermiler düştüğünde 
bundan etkilenen yeryüzü şekilleri gibi, 
C&C da beni rahatsız eden hataları düzel- 
teceğinden emindim. Fakat bunların hiç 
birini düzeltmediler” diyor. “Tüm bunla- 
rın yanında bir RTS'den beklediğim ve 
C&C'da da bulamadığım bir başka özel- 
likte yoğunluk ve heyecandı. Tıpkı Nor- 
mandiya çıkartması sırasında Er Ryan'ı 
Kurtarmak'ta hissedilen heyecan gibi. i 
Neden olmasın? Bu bilgisayarın yapabi- — | 
leceği bir şey! Hepimiz bir masa üstü : 
oyunu oynayabilir, sıramız geldiğinde bi- 
rimimizi yürütebiliriz. Hatta bazı RTS İ 
oyunları masa üstüne bile rahatlıkla li 
uyarlanabilir.” 

Taylor 3D RTS rüyasını Humongous 
Entertainment'tan Ron Gilbert'e götürdü, 
böylelikle Cavedog Entertainment doğdu 
ki Total Annihilation'u bize getiren Cave- 


teji oyunlarında nelerin keşfedilmeyi bek- 


tik unsurları kazandırdı. Yüksek bölgede- > 
ki birimlerin daha geniş atış menziline 


kullanılabilmesi ama ateş aldıklarında iç- 
lerindeki birime de zarar vermeleri, pat- 
lamalar sonucu etrafa saçılan metal par- 


kafanızı karıştırma potan: 
pause edip emirler verebi! 


www.pegamer.com 


rakterinizle bir odaya dalıyorsunuz, savaş 
başlıyor, kılıçlar uçuşuyor, eşyalar ateş 
alıyor, düşmanlar ölürken çığlıklar atıyor 
ve hey, biz tüm bunların nasıl yapılacağı- 
nı biliyoruz! O zaman bunları bir araya 
getirelim.” 

Real-time strateji ve roleplaying ev- 
liliğinin ürünü tabii ki Dungeon Siege ol- 
du. Bunun için Gas Powered Games pro- 
jeye başlarken, başından sonuna kadar 
üç hedef üzerine odaklanma kararı aldı. 
İlki oyunun daha en başından oyuncuyu 
sarması ve bu duygunun oyunun oyna- 
maya devam ettiği sürece hiç eksilme- 
den sürmesi. İkincisi gerçek bir rolepla- 
ying macerası hissini uyandırması için, 
maceraya dalan grubun, her biri oyuncu- 
nun kontrolünde olan çeşitli karakterler- 
den oluşması. Tabiiki RTS öğeleride en 
fazla burada rol oynuyor. Üçüncüsü ise 
karakter gelişimine bir sınır koymayarak 
geleneksel karakter sınırlayıcı sistemin 
dışına çıkmak ve oyunculara gruplarında- 
ki karakterleri istedikleri kadar geliştire- 
bilme özgürlüğü sağlamak. 

Taylor ve şirketi, tüm bu hedefleri 
gerçekleştirme ve oyuncuyu daha en ba- 
şından oyunun içine çekme konusunda 
gerçekten çok ciddiler. Bu yüzden Dun- 
geon Siege'i sürükleyen hikaye oyunun 
başında aslında oyuncudan saklanıyor. 


Çarpışmaların, bir dungeon'u skeletal warrior'lardan temizlemek için yapılan bu savaşta olduğu gibi, 


eli var. Eğer işler çok karışık hale gelirse oyunun hızını düşürebilir veya 
ve silahlarınızı değiştirebilirsiniz. 
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da savaşahileceği düşünül 


Taylor'a hikayeyle ilgili sorular sorduğu- 
muzda bize bir kahkahanın ardından 
şöyle dedi “ Dünya'yı kurtarmak zorun- 
da olan bir kahramanı oynuyırsunuz.” 
Ardından da ekledi ” Oyun başladığında 
çiftlik evinizde saldırıya uğruyorsunuz ve 
bundan kimin sorumlu olduğuyla ilgili 
en ufak bir fikriniz bile yok. Tek bildiğiniz 
orc benzeri yaratıkların sizi öldürmek 
için etrafta dolaştıkları.” Doğal olarak 
oyun dünyasında dolaştıkça karşınızdaki 
© güçler hakkında daha çok bilgiye sahip 
olacaksınız ve bir grup kuracaksınız. Tay- 
lor bunun sinematik bir yaklaşım oldu- 
ğunu düşünüyor. Bir kaç logo göster 


Dungeon Siege'in Gas Powered Games tarafından gelişirilen “verteks ağır- 
lıklı” animasyon sistemi, karakterlerin düzgün hareket etmesi 
mik poligon sayıları gerektirmiyor. Bu, bir çok karakterin her an aynı ekran- 
ünde gerçekten çok iyi bir gelişme. 


sonra, etrafın karışmasından hemen ön- 
ce tarlasında çalışan oyuncunun üzerine 
odaklan. Bu oyuncuyu anında oyunun 
içine çeker. Bu yaklaşım şöyle bir düşün- 
ce yaratıyor: Neden oyuncuyu kuşku 
içinde bırakmak yerine PC fantasy rolep- 
laying'lerde çokça kullanılan iğrenç plan- 
larını yürürlüğe koyarken bir yandanda 
neşe içinde kıkırdayan kötü adamı gös- 
terme” yi seçelim? 

Fakat Taylor için bir oyuncunun 
konsantrasyonunu bozup hevesini kaçı- 
rabilecek en büyük sorun iki kelimede 
yatıyor: Yükleme ekranları.”Oturup bir 
çubuğun dolmasını beklemek bana bu- 
nun bir bilgisayar oyunu 
olduğunu hatırlatıyor” di- 
yor.”Oysa ben o dünyaya 
gitmek ve orada kalmak is- 
tiyorum. Bu yüzden tasa- 
rım amaçlarımızdan biri de 
başından sonuna kadar, le- 
vel yüklemek için durakla- 

İ malar yaşamadan, dolaşa- 
i bileceğiniz muazzam bir 
dünya yaratmak. Kapalı- 
açık alan geçişlerinin his- 
settirilimeden yapılmasını 
sağlamaya çalışıyoruz. Bir 
binaya girdiğinizde çatının 
kaybolması ya da bir dun- 
geon'dan dışarıya çıktığı 
nızda geçişlerin herhangi 
bir duraklama olmadan 
yanlızca bir yürüyüşten 
ibaret olmasına çabalıyo- 
ruz.” Başka bir ifadeyle , 
bir defa Dungeon Siege'e 
girdiğinizde asla bir yükle- 
me çubuğu görmeyeceksi- 
niz ya da yeni bir bölgenin 
yüklenmesi için bir veya iki 


in astrono- 


İNSANLAR İÇİN GÜÇ 


yuncuların kendi haritalarını 
yaratabilmeleri gerçeği, Total 
Annihilation'a oyunun uzun 
süre oynanması özelliğini sağ- 
lamıştır. Bu her oyun üretic 
nin yeni bir ürün yaratırken rüyası olmuş- 
tur.-“Biz TA ile internet topluluğuna kendi 
içeriklerini yaratmaları için bir kapı açtık. 
Simdi aynı şeyi çok daha geniş bir ölçekte 
Dungeon Siege için yapıyoruz.” diyor Chris 
Taylar. “Siege Editor'u yanlızca kendi hari- 
talarınızı yaratmak için kullanmayacaksınız. 
Aynı zamanda kendi büyülerinizi ve silahla- 
rınızı da yaratabileceksiniz. Sistemimiz ken- 
di data'nızı diğer oyunculara hızlı ve kolay 
bir biçimde aktarabilmenizi sağlayacak. 
Gas Powered Games'in uğraştığı konu 
yanlızca kullanıcılar için level dizaynını ba- 
sitleştirmek değil fakat aynı zamanda diğer 
RTS başlıklarında görmediğiniz yükseklik 
ve keskinlikte yeryüzü şekilleri içeren dev 
gibi dünya tipleri yaratılabilmesini sağ 
mak. Böylelikle takım, kullanıcı editör'ü için 
çocukluklarında kullandıkları Legolar ya da 
elektronik tren setleri gibi kolayca kullana- 
bilecekleri bir sistem yaratma çalışmasına 
girdiler. Siege'in motoru, bir hiçlikte kosko- 
ca dünyalar yaratabileceğiniz, birbiriyle ii 
çe geçebilecek çeşitli parçalardan oluşa- 
cak.”Parçaları çok rahat koyabileceksiniz. 
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“Bir tepe istiyorum, bir vadi istiyorum, ka- 
saba için bir açık arazi istiyorum, içinde 
dungeon olan bir şato istiyorum “derken 
çok kısa zamanda çok geniş bir harita ya- 
ratabilirsiniz” diyor Taylor. Gerçektende 
boş konuşmuyorlar. GPG takımı bize yap 
tıkları Dungeon Siege sunumunda, bir sa- 
natçının yanlızca /ki saatte yaptığı koca- 
man bir harita gösterdiler. Taylor'un dedi- 
ğine göre, Siege Editör'ü objeleri dikey 
düzlemde gerçekçi olarak ele alabildiği 
için insanlar isterlerse Empire State binası- 
nı bile inşa edebileceklerini fark edebile- 
cekler; üstelik çalışan asansörleriyle! 

Belki de basit level yaratma editörün- 
den çok daha heyecan verici olan şey, bü- 
yü ve silah yaratma editörü. Büyülerin ve 
silahların efektlerini tanımlayan yazı ta- 
banlı dosyaları kullanarak oyuncu mevcut 


bir büyü için yeni bir görsel efekt tanımla- 
yabilir. Örneğin yarı saydam, kendi etra- 
fında dönen bir top yaratıp bunu hedefe 
şimşekler gönderir hale getirebilirsiniz ve- 


ya hiç yoktan tamamen yeni bir büyü ya- 
ratabilirsiniz. Harita parçalarını bir araya 
getirmekten biraz daha zor ama yarattıkla- 
rınızın tüm Dungeon Siege topluluğu tara- 
fından kullanılacağını düşündüğünüzde 
öğrenmek için çok daha fazla zaman ayı- 
racağınıza eminiz. 
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saniyeden fazla beklemeyeceksiniz. Hiç 
durmadan dört-beş saat, hiç bir kesilme 
olmadan, durmaksızın oynadıktan sonra 
yeni bir “level”a geçtiğinizde bu yapının 
ne kadar acımasız olduğu hakkında ufak 
bir fikriniz olacak. 

Bu fikir Dungeon Siege dünyasının 
büyüklüğü konusunda da aynı paralellik- 
te seyrediyor.”3D” oyunlarda gördüğü- 
nüz düz alanlardan uzaklaşmak istedik” 
diyor Taylor.”Şimdi bir çok oyunun yu- 
varlak hatlı tepeler yapmak için kullandı- 
ğı yöntemle teknik zorluklardan dolayı 
sarp bir tepe yapmak çok zordur. Bu 
oyunlarda tipik olarak bir çeşit maksi- 
mum yükseklik sınırı vardır. Bizim ama- 
cımız yükseğe çıkabilen muazzam dere- 


cede devamlı bir 3D dünya yaratmak. Bir ) 


dungeon'un içine gireceksiniz ve döne 
döne derinliklerine ineceksiniz, çok gitti- 
ğinizi düşündüğünüz bir anda ise henüz 
onda biri kadar inebildiğinizi fark ede- 
ceksiniz!”” 

Tüm bunların getirdiği, genellikle 
RPG'lerde kayıp olan gerçek macera hissi 
diyor Taylor.”Kasabadan yanlızca bir kaç 
metre uzaklıktaki dungeon ile kasaba ara- 
sında ileri geri koşuşturduğunuzu hisset- 
tiğiniz bir duygu. Oyuncunun “vay canına 
evden gerçektende çok uzaklaştım, çok 
derinlerdeyim” hissini yakalamasını sağ- 
layacak kadar büyük bir derinlik .” 


Göğsü 


Si i 
ROL YADE 


Dungeons & Dragons oynayan herkes 
bunun bir “eğlence” olduğunu bilir. Tay- 
lor'un işaret ettiği gibi “şimdiye kadar 
hiç kimse D&D'yi bir dungeon master ve 
bir oyuncudan ibaret olarak oynamamış- 
tır”. Fakat beş, altı, yedi veya on oyuncu- 
dan oluşan bir grubu kontrol etmek ger- 
çekten sorun doğurabilir. İşte real-time 
öğeleri tam burada devreye giriyor. İlk 
saldırıyı savuşturduktan sonra kasabaya 
gittiğinizde grubunuza maceracılar kat- 
ma şansına sahip olacaksınız. Bunu onla- 
rı sıkışık bir durumdan kurtararak veya, 
daha sonraları, onlara bir seferlik öde- 
meler yaparak gerçekleştireceksiniz. Bu 
bir kez olduktan sonra önünüzde bir fır- 
satlar dünyası açılacak çünkü RTS kont- 
rol sisteminin getirdiği seçenekleri kul- 
lanmaya başlayacaksınız. 

Bunun ilk avantajı kullanım kolaylı- 
ğı olması. Tüm genel RTS'lerde olduğu 
gibi gruplar oluşturmak için shifteklik, 
klikleyip sürükleme, waypoint koyma, 
işaretle ve klikle türü navigasyon tipi ha- 
reketler binlerce oyuncuya tanıdık gele- 
cektir. Üçüncü - kişi bakış açısından for- 
masyonlar oluşturabilir, waypoint'ler ko- 
yabilir, komut edebilir ve genellikle du- 
rumun tümüne hakim olabilirsiniz. Yeni 
bir RPG oyuncusu bile çok kısa bir za- 
manda sistemde ustalaşabilir. 

Belkide bu tip bir kontrol sisteminin 


en büyük yararı grubunuzu bölme olana- : 


ğı sağlaması. Stratejinizi kurmak için sa- 
vaş sırasında grubunuzu ayırabilmenizin 
yanında, ganimetle dolu bir grubu yeni 
eşyalar almaları ve ganimeti paraya çe- 
virmeleri için son ziyaret ettiğiniz kasa- 
baya gönderebilirsiniz. Bu can sıkıcı geri 
dönüş yolculuğunu yapmamanın ne kâ- 
dar güzel olduğunu tahmin edebilirsiniz. 
Kasabaya ulaştıklarında bir mesaj size 
bunu bildirecek ve bir kaç klikle onları 


| 
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yolculukları sırasında kontrol edebilecek, 
karşılaştıkları NPC'lerle olan iletişimleri- 
ni yürütebileceksiniz. İlerideki tepede ne 
olduğundan emin değilmisiniz? Bir kaç 
“harcanabilir” elemanınızı alıp onları, 
bir bela çıkması durumunda her an po- 
zisyonlarına dönecek şekilde, ileriye keş- 
fe gönderin. Tıpkı tarihimizde “kolcu”la- 
rın yaptığı gibi. 

Grubun alt gruplarını kontrol ede- 
bilme ve gerektiğinde onlara hemen ula- 
şabilmenin bir başka harika yanıda, 
oyun boyunca karşınıza çıkabilecek kü- 
çük guest'leri yakalayabilmenizi sağla- 
ması. Diyelimki çürük bir köprüyü geç- 
meye çalışıyorsunuz ve grubunuzu yarısı 
öprünün üzerindeyken köprü çöküveri- 
yor ve içine düştükleri nehir onları bir 
adaya sürüklüyor. Şimdi grubunuzu ye- 
niden bir araya getirmek yeni amacınız. 


? Tabiiki onları orada ölüme bırakıp başka 


bir yerden yeni arkadaşlar edinme şansı- 
nızda var. Ama işte tam burada yeni bir 
sorun ortaya çıkıyor. Ya grubun tüm ga- 
nimetini onlar taşıyorsa veya en iyi bü- 
yücünüz o grubun içindeyse o zaman ne 
yapacaksınız? 

Bu tip bir kontrol şekli çok kolay ve 
basit görünebilir, ama üzerinde biraz dü- 
şündüğünüzde Gas Powered Games'in 
size getirdiği avantajları daha iyi görebi- 
liyorsunuz. Özellikle bulmacalar, gu- 
est'ler ve savaşta, ki bunlar Total Annihi- 
lation'u da büyüleyici kılan özelliklerdi, 
kendini daha ön plana çıkartıyor. 


Güdü Yy 
SINIRLAR YOK 


Eğer GPG takımının bir kurallar el kitabı 
olsaydı ismi şu olurdu: Sınırlar yok.”Biz 
oyuncu için kurallar ve sınırlar koymama 
konusunda çok kararlıyız. Biz onların ya- 
pabilecekleri herşeyi yapabilmelerini is- 
tiyoruz.” diyor Taylor."Bu önemli çünkü 
bir sürü sınır ve kural koyduğunuzda 
herkes aynı şekilde oynamaya başlar.” 
Işte bu yüzden Dungeon Siege'de ti- 
pik bir yaratma sistemiyle karşılaşmaya- 
caksınız. Cevap verecek sorular yok, ka- 
rakterinizin sahip olacağı primary skil- 
"ler yok, dağıtacak skill puanları yok, 
yok ta yok.”Oyuna kadın veya erkek tek 
bir karakterle başlıyorsunuz ve seçenek- 
lerle karşılaşıyorsunuz.” diye açıklıyor 
Taylor. “ Bir magic scroll, bir yakın dö- 
vüş silahı ve bir yay var. İşte karakterini- 
zi geliştirmeye bu şekilde başlıyorsunuz. 
Ben bunun tamamen oyuncunun bir 
yansıması olduğuna inanıyorum. Bilinçli 
tercihler yapmak durumunuz olmaya- 
cak, yanlızca eşyalardan seçeceksi- 
niz.“Bu tip bir sistem iki konuda başarılı 
olur: Sizi menüler kalabalığıyla uğraş- 
maktan kurtarır (ki oyuna olan konsant- 
rasyonunuzu bozan en önemli etkenler- 
den biri budur). Bu da oyunun “Attribu- 


i te” sisteminin bir parçası olarak karak- 


terinizin, ne tip bir insan olduğunuzu 
yansıtmak için “organik” olarakta geli- 


 şeceği manasına gelir. 


Tüm karakterler beş özellikte değer- 
lendirilir: Streng, Intelligence, Dexterity, 
Life ve Mana. İlk üçü direkt olarak 
skill'lere etki eder. Strenght direkt olarak 
yakın dövüşteki performansınızı etkiler, 
Intelligence büyü kullanıcıları için hayati 
derecede önem taşır ve Dexterity men- 
zilli silahlarla yaptığınız atışların ne ka- 
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“EĞER TOTAL ANNIHILATION'DAKİ HEYECANI BİR 
AKSİYON TABANLI RPG'YE TAŞIYABİLİRSEK DAHA 
ÇOK ŞEY YARATABİLECEĞİMİZİ FARK ETTİK.” 


Tasarım aşamasındaki karakter tasarımları, 
gerçekten çok “kötü” yaratıklar vaad ediyor. 


dar isabetli olacağını belirler.“Ben büyü- 
cüyüm, büyü yapabilirim!” diye başla- 
mak yerine, Dungeon Siege sizin en do- 
ğal şekilde sınıf sahibi olmanızı sağlıyor; 
yani sözle değil direkt yaparak. Bundan 
dahada fazlası sistem alt kategorilere de 
izin veriyor. Yani ara sira büyü kullanan 
bir fighter, fighter-magic user olabiliyor 
vs. Bu küçük bir şey gibi görünebilir 
ama bir düşünün: Magic User karakteri- 
nizin savaş skil'lerini geliştirmesine izin 
vermediniz, bu yüzden Strenght skill"i 
düştü ve öyle bir an geldi ki bir yığın 
skeletal warrior'un arasında, elinde yan- 
lızca Healing büyüleriyle kalakaldı! Ko- 
laysa çıkın işin içinden. 

En ilginç özelliklerden biri de mana. 
Her karakterin bir “ mana-channeling ra- 
te"'i var. Bu bulunduğu ortamdan ne ka- 
dar mana çektiğini gösteriyor. Grubunu- 
za yeni bir eleman aldığınızda gözünüzü 
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üzerinde tutmak isteyeceğiniz bir özellik. 
Diyelimki grubunuz için, genellikle fazla 
gelen eşyaları taşısın diye yeni bir yar- 
dımcı kiraladınız ya da bir çırak aldınız. 
Fakat sonradan onun mana-challenging 
rate'inin inanılmaz derecede yüksek ol- 
duğunu fark ettiniz. Bu da grubunuza, 
eğer şans verilirse etrafı kırıp geçirecek 
derecede kuvvetli, potansiyel bir magic- 
user aldınız demektir. Bir çeşit spor oyu- 
nu menejerliği gibi. Bu bulduğunuz ce- 
setler içinde geçerli. Üzerinde bir zırh ve 
kılıç olan bir kemik yığınını yeniden ha- 
yata döndürmek için bir yığın mana har- 
cayıp Goliath (efsanelerdeki kuvvetiyle 
ünlü dev) kadar kuvvetli bir fighter'a sa- 
hip olabilirsiniz. Ama bu konuda bir risk 
aldığınızıda unutmayın. Beklediğinizin 
tersine son derece kötü ve kızgın bir ka- 
rakteri de istemeden hayata döndürmüş 
olabilirsiniz. 

GPG geleneksel RPG öğelerine yanlız- 
ca burnunu bu kadar sokmakla kalmıyor, 
daha da ileri gidiyor. İşte size iyi bir ör- 
nek: Yeni bir kılıç ve zırh almak için bir 
dükkana giriyorsunuz, zorluklarla kazan- 
dığınız hazinenizi ortaya koyuyorsunuz 
ve aldığınız eşya inventoy'nizde beliri- 
yor. Baktığınızda bir eşya daha almış ol- 
malısınız diye düşünüyorsunuz. İşte kötü 
haber burada; çünkü sahip olduğunuz 
zırh şimdi, 10 dakika önceye nazaran, 
ancak orjinal fiyatının yarısına satılabili- 
yor. Bu tip bir oyun dizaynı roleplaying 
oyunlarında son derecede rahatsız edici | 
bir özelliktir ama bunu Dungeon Si- İl 
ege'de bulamayacaksınız. Hiç bir satış | 
siz dükkanı terk edinceye kadar bitmeye- | 
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“BİZ OYUNCU İÇİN KURALLAR VE SINIRLAR KOYMA- 
MA KONUSUNDA ÇOK KARARLIYIZ. ONLARIN YAPA- 
BİLECEKLERİ HERŞEYİ YAPABİLMELERİNİ İSTİYORUZ. 
BU ÖNEMLİ ÇÜNKÜ BİR SÜRÜ SINIR VE KURAL KOY- 
DUĞUNUZDA HERKES AYNI ŞEKİLDE OYNAMAYA 


BAŞLAR.” 


cek ve uzun bir süre, aldığınız malı dük- 
kana dönd nüzde, aynı fiyata satabi- 
leceksiniz. Bu zaman aralığı dükkanlar 
dışında kasabada mal satan insanlar 
içinde geçerli olacak ama daha kısa ol- 
mak şartıyla. Çok daha güzel bi haber 
ise artık inventory'nizde tutamayıp at- 
mak zorunda kaldığınız malları kilolarca 
mal yükleyebileceğiniz yük katırlarına 
yükleyerek birisinin yönetiminde satmak 
için en yakın kasabaya veya şatoya gön- 
derebileceksiniz. Aynı zamanda dünya- 
nın yeni köşelerini keşfetmeye devam 
edebileceksiniz. 


DUNGEON'DA BI 


Bilgisayar karakterlerini bu kadar etkili 
i bir şekilde kontrol etmek harika olsada, 


RPG oyuncularının online olarak oyna- 
maktan aldıkları zevk hiç bir şeyle karşı- 
laştırılamaz. 

Dungeon Siege'de hem ortak hemde 
rakip olarak oynama imkanınız olacak. 
Single play modunda arkadaşlarınızla 
ortak olarak oynayabilir veya rakip ola- 
rak belli amaçları yerine getirmek için 
küçük haritalarda karşılaşabilirsiniz. Ör- 
neğin ortada bir kale olabilir ve iki grup 
kaledeki belli bir yere ulaşmak için kapı- 
şabilirsiniz. Ya da belli bir süre içerisin- 
de bir nesneye sahip olmak için yarışa- 
bilirsiniz. Öldürdüğünüz düşman sayısı 
veya belli bir sayıda nesne ve eşya top- 
lamak gibi hedefler konarak sayıları ço- 
ğaltmak mümkün. Oyun ne olursa olsun 
Host tüm parametreleri ayarlayabilir. 

Taylor Dungeon Siege'in “LAN ve 
Internet üzerinden oynanabilir” olacağı- 
nı sötlüyor. “ Biz, bazılarının 'inside-out” 
eşleştirme dedikleri bir client-server 


KÖTÜLÜĞÜN GÜÇLERİ 


navarı da getiriyor, Gelişiminin henüz 


ungeon Siege, epik bir ölçe- 
ğe sahip roleplaying oyunu 
ve bu tabii ki yanında, deva- 
sa oyun dünyasını gezerken 
karşılaşacağınız bir sürü ca- 
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başında olmasına rağmen bir bakış atıp, 
kendinizi savaşa ona göre hazırlamanız 
için size bu canavar çeşitlerinden bir kaç 
örnek sunuyoruz. 
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Krug'un altın madenlerini neden işgal 

tenmek için kasabaya girer. Bilgi top- 
ladıktan sonra ganimetinizi taşıtmak amacıyla 
bir kaç yardımcı kiralamak isteyebilirsiniz. 


modeli kullanıyoruz. Diğer oyuncuları 
bulmak için oyundan çıkıp başka bir 
programı çalıştırmak zorunda değilsiniz. 
Bu oyunun içinden yapılabilir. Fakat i 
oyunları bulmak ve oynayabilmek için 
eski metodlarıda kullanacağız. “ Oyu- i 
nun Microsoft tarafından yayınlanacağı- 
nı göze alırsak MSN Gaming Zone için 
bir destek olacağını şimdiden tahmin 
edebiliriz. 

Total Annihilation'da olduğu gibi 
burada da çok büyük bir Dungeon Si- 
ege oyuncusunun oyun için kendi se- 
naryolarını yaratacakları tahmin edile- 
bilir. GPG burada da bir kullanıcı tara- | 
fından yaratılmış oyuna giren oyuncu- | 
nun onu ne gibi belaların beklediğiyle | | 
ilgili bilgilere erişmesini basitleştiri- i 
yor."Birisi katılmak için bir oyuna klik- : 
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lediğinde, oyun onu girdiği oyunun or- 
jinal olmadığıyla ilgili uyaracak.” diyor 
Taylor."'Eğer download etmeyi seçer- 
seniz -oyundan çıkıp, oyunun yaradılış 
aşamasında ne gibi değişiklikler yapıl- 
dığını ve aslından ne kadar farklı oldu- 
ğunu anlatan, kendiliğinden kurulmuş 
bir GAS dosyasını okuyabileceksiniz. 
Bazı oyuncuların, oyuna ne ekledikle- 
riyle ilgili kendi hazırladıkları grafik ta- 
banlı menü dosyalarıyla karşılaşmak i 
şaşırtıcı olmayacaktır.” i 
Bunların hepsinin üzerinde Dungeon | 
Siege'in 3D dünyasındaki grafik efektleri | 
üzerinde gerçekten çok büyük bir titizlik- 
le çalışılmış görünüyor. Gerçek gölgeler 
(burada gerçek kelimesini vurgulamak i 
istiyorum), gözalıcı parçacık efektleri, i 
renkli ışık efetleri ve aklınızı başınızdan 
alacak sürüyle ayrıntı. Özel 3D silah mo- 
delleri, hedefin üzerinde saplı kalan ok- 
lar, yerden sıçrayan yağmur damlaları, 
rüzgarla değişik yönlere savrulan yağ- 
mur ve kar damlacıkları ve daha bir çok 
şey. Daha dağıtımına aylar varken dahi 
görüntü departmanında herşey müthiş 
derecede iyi görünüyor. Microsoft'un 
kapsamlı DirectX test laboratuarı oyu- 
nun bir çok sistem üzerinde çalışmasını 
sağlamak zorunda ama minimum sistem 
olarak genede bir Pentium Ill gerekeceği 
tahmin ediliyor. Gas Powered Games'in 
kurucuları Taylor, McMahon ve Bijanka 
tartışmasız olarak oyunun teknolojisiyle 
gurur duysalarda, oyun özellikle bir ko- 
nu üzerinde özetlenebilir: Oynanış.”Tek- 
noloji ve özellikler oynanışa hizmet et- 
meli” diyor Taylor. “Eğer oynanışa hiç 
bir katkısı olmayacaksa yeni hiç bir şey 
eklemeyi sevmiyorum. Biz oyunlar yara- 
tıyoruz, filmler, romanlar veya Shakes- 
peare oyunları değil. Ya bana oynanış 
verin yada beni öldürün!” PCG i 
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OLAĞANÜSTÜ 
PERFORMANS 


YENİ ÇAĞDA ARTIK OYUNLAR OYUN OLMAKTAN 
ÇIKIP GERÇEĞE DÖNÜŞÜYOR. 

BİZ SİZE DAHA İLERİSİNİ VAAT EDİYORUZ! 
GERÇEKLER DE GERÇEK OLMAKTAN ÇIKACAK 


AMD! 
“ihlon 


PROCESSOR 


Wwww.armacomputer.com 


0216418 7880 


Oyun Programcılar! 
Hayaliniz 
Gerçekleşiyor. 


ODYSSEY ENTERTAINMENT, bilgisayar oyunlarını 
seven, bu alanda kendini göstermek için fırsat 
arayan, yaratıcı, hevesli, iddialı ve kendine güvenen 


Oyun Programcıları Aramaktadır. 


İlgilenen adayların özgeçmişlerini faks yada posta ile göndermeleri gerekmektedir. 


Büyükdere Cad. Hür Han 15/A Kat 4 80260 Şişli-İSTANBUL Faks:0212.225 36 63 
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Grafikerlik zor iş! 


—y u ay editörlerimizden Burak ve 

> Ümit hayatlarının en zor dene- 
© — yimlerinden birini yaşadılar. Der- 
ginin yazılarını hazırladıktan sonra ikisi 
de MAC'lerin başına geçtiler ve "Bunu 
yapmakta ne var ki? Biz Windows'la 
boğuşuyoruz, Ouark Express'te ney- 
miş? Yaparız biz kendi sayfalarımızı, 
çekilin siz kenara" demek gafletinde 
bulundular. 

Aslında hatalarının farkına grafi- 

kerlerimiz Musa, Mithat ve Oğuz'un gü- 
lerek masalarının başından kalktıkların- 


ili UYLIY 


da varmaları gerekirdi. Ama ne yazık ki 
onlar bilgisayar bilgilerini ispat etmeye 
o kadar konsantre olmuşlardı ki henüz 
geri dönmek için çok geç değilken bile 
masalarına dönmediler. 

Karşılaştıkları ilk sorun MAC'in 
mouse'unun tuş sayısıyla ilgiliydi. "Ne- 
rede bu mouse'un öbür tuşları?" şeklin- 
de başlayan sorunlar kısa bir süre sonra 
"Bu G#'ün Floppy/'si nerede? Klavyede x 
ve g tuşlarını bulabildinmi?" ve "Bu üze- 
rinde elma işareti olan tuş ne işe yarıyo- 
du?" gibi sorularla artarak onları yıldır- 
maya yetti. 

Sayısız oyunu 
dize getirmiş editör- 
lerimiz bu sefer Ma- 
cOS'a mağlup olmuş- 
lard. Üzgün bir şe- 
kilde masalarının ba- 
şına döndüklerinde, 
son bir buçuk saatle- 
rini MAC'in başında 
bir şey "yapamaya- 
rak" geçirdiklerinden 
olacak, PC'lerine tüm 
içtenlikleriyle sarıla- 
rak hasret giderdiler. 
Gözyaşlarını sakla- 
maya çalıştıkları bu 
duygu yüklü manza- 
rada rahatsız edici 
tek şey, hain grafi- 
kerlerin gecenin ses- 
sizliğine bozan kah- 
kahalarıydı. 


Her PC Gamer incelemesinde, iki önemli parça bilgi bulacaksınız: Oyunun minimum 
; donanım gereksinimleri ve oyundan gerçekten zevk alabilmek için ihtiyacınız olacak 
önerdiğimiz minimum donanım konfigürasyonu. Yapımcı firmanın belirlediği mini- 
mum sistemle oyunu çalıştırdığınızda istediğiniz performansı alamayabilirsiniz. Bu 
yüzden gerçekten ihtiyacınız olan performansı elde edebilmeniz için gerekli konfigü- 


; rasyonu, oyunları bir çok farklı sistemde test ettikten sonra size öneriyoruz. 


PC GAMER RATING Sİ 


oyunların olduğu konusunda rahatlıkla 


manın tü 
büyük b 


AYIN OYUNU 


Her ay benzerlerinin ötesine 


oyuna “PC Gamer Ayın Oyuni 
Ödülü”nü veriyoruz. Ve bu ay 
kazanan oyunumuz... 


PLANESCAPE: TOURMENT 


oyunları E: 

landıracağız. Bu ödülü kazanmak hiç de 
kolay değil ve mükemmel olup da bu 
şerefi az farkla kaçıran birçok oyun 

var. Yani oyun satan herhangi bir dük- 
kanda oyunun üzerinde PGG Edi 

tör'ün Seçimi logosunu gördüğünüz- 

de, onun diğer oyunlar arasında en iyisi, 
olduğuna bahse gire! li 


(ALLY CHAMPIONS 
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32MB RAM, 650MB hard disk alanı, 8X CD-ROM süri 


Roleplaying GELİ Black Isle Studios 


bir macerayla 


büyüleyici 


, ir morgun ortasında, başınız ağ- 
İ W rıdan çatlayarak uyandığınızda 
| bir de kim veya ne olduğunuzu 
| hatırlamıyorsanız, durumunuzla 
ilgili espri yapmak o kadarda 
l kolay olmasa gerek. Aranızda 
| eğlenceli bir akşam yemeğinden 
| İN sonra sabah kalktığınızda fazla 
| içkiden dolayı bu “hissi “ tanım- 
>>” layabilecekler vardır. Ama bu 
defa durum felekten bir gece çalmaktan 
biraz daha farklı; bu defaki durum ölüm, 
Görüyorsunuz ya, ölümsüzseniz işte 
böyle oluyor. 

İşte bu Mmterplay'in Planescape: Tor- 
ment oyunun açılışı. Oyuncular, bir gün 
hiç bir şey hatırlamayan ya da kim veya 
ne olduğuna dair hiç bir fikri olmayan 
Nameless One (İsimsiz olan) adlı bir ka- 
rakterin rolünü üstleniyorlar. Havada yü- 
zen ve konuşan bir kurukafayla küçük bir 
sohbetten sonra Nameless One gizemli 
bir mesajın arkasına dövme olarak kazın- 
mış olduğunu fark eder ve görünüşe ba- 
kılırsa bu mesaj ona yazılmıştır. Oyuncu- 
lar bu dehşet verici morgdan kendilerini 
dışarıya, karanlıkların, 
büyünün, ve hiçbir ye- 
re ve heryere giden 
portal'ların şehri Si- 
gil'in labirentlerine at- 
mak zorundadırlar. 

Torment, TSR' 
nin Planescape AD&D 
evrenine dayanılarak 
yapılmış bir oyun. Ya- 


Gi: İnterplay Productions, 001(800) 468-377529, www.interplay.com G 
, 4MB DirectX uyumlu ekran kartı ÖNE) 


# 
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Speli Casr: Shrold of Shadbis; 


yü efektleri karanlık, büyük ve çok güçlü. 


, Tecrübeli RPG oyuncuları bile etkilenec. 


DE Ey 


herşeyde uzman olmuş bir karakterle, 
yapımcılar şimdiye kadar hiç görmediği- 
miz bir RPG yaratmışlar ve işlerini ina- 
nılmaz derecede iyi yaptıkları da ortada. 
Oyunun motoru Biware'in Baldur's 
Gate'te kullandığının daha geliştirilmiş 
hali. Benzer olmasına karşın Torment, 
Baldur's Gale hayranlarının şikayetçi ol- 
duğu yanları düzelt- 
miş görünüyor. 
Haritanızı açtığı- 
nızda gezdiğiniz 
bölgeler için oyu- 
nun otomatik wla- 
rak not tuttuğunu 
görüyorsunuz. Ya- 
ni artık bir hanın 
ya da evin yerini 


ni oyuncular, elf'ler, 
ejderhalar veya tüylü 
ayaklı yaratıklar yeri- 
ne zombiler, lich'ler 
ve gece dolaşan diğer 
yaratıklarla karşılaşa- 
caklar. Oyundaki aksi- 
yonun çoğu, evrenin 
merkezi olan ve por- 
tal'ları diğer boyutla- 
ra açılan Sigil adlı şe- 
hirde geçiyor. Şehir, 
gizemli güçlere sahip, 
esrarengiz Lady of 
Power tarafından yö- 
netiliyor. Bu tuhaf or- 
tamda, defalarca ya- 
şayıp ölmüş ve böyle- 
likle hemen hemen 


Fİ PC GAMER-TÜRKİYE art 2000 


Başlarda Nameless One'n. oyun içindeki 
kariyerini inşa etmek bazı oyunculara zor 
gelehilir ama aslında gayet kolay. Zor olan 
kısımı oyunun başınıla karakter puanlarını 
dağıtmak. Oyuncuların oyuna başladıkların- 
da ne yapmak istedikleriyle ilgili temel bir 
fikirleri olmalı ki Streght, Intelligence, Wis- 


dom, Dexterity, Constitution ve Charisma 
puanlarını buna göre dağıtmalılar. Sonra- 
dan oyunun içinde, bir fighter, thief, mage 


veya diğer özel sınıflardan birine rastladık- 
larında Namelass One'a çeşitli özellikler 
kazandırabilirler. Fakat yalnızca tek bir sınıf 
seçebilirler. Örneğin oyunculardan biri Na- 
meless One'ın halta kullanma özelliğini ge- 
liştirirken bir mage olup artık baltasını sal- 
layamadığında hayal kırıklığına uğrayabilir. 
Ama maalesef AD&D sistemi böyle bir 
düzen üzerine kurulmuş. 


aklınızda tutmak 
zorunda değilsiniz, 
haritayı açıp imleci 
notlar üzerinde 
gezdirmek yeterli 
oluyor. Journal'da 
guest'leriniz ta- 
mamlanmış ve ya- 
pılacak diye ikiye 
ayrılıyor. Oyun ek- 
ranında karakter- 
ler daha büyük ve 
arka planlar daha 
hareketli. Büyü 
efekileri bile çok 
daha etkileyici ol- 
maları için baştan 
yapılmış. Fakat 
oyun motoruyla il- 


A z 
B| Sokaklar günlük işleriyle meşgül, çeşit 
çeşit bir sürü NPC'yle dolu, 


gili problemler tam olarak çözülmüş sa- 


yılmaz. Gideceğiniz yeri bulmak için ha- 
la uğraşıyorsunuz, karakterler birbirleri- 
nin yollarım kapatıyor ve inventory yö- 
netimi başlı başına bir iş. 

Detaylandırılmış arka planlar oyuna 
esrarengiz bir karanlık katıyor. Kocaman 
dişliler hantal bir şekilde dönüyorlar, 
NPC'ler çöple dolu pis şehirde geziniyor- 
lar, zombiler vücut parçalarıyla dolu hol- 
lerde ayaklarını sürüyerek dolaşıyorlar. 
Şehrin zengin mahalleleri ise mozaikler, 
heykeller ve parlak ışıklarla donatılmış. 
Düzenli Harmonium'dan yaşayan öl 
kaynayan Dead Nations'a kadar nereye 
giderseniz gidin arka planlardaki çalışma 
bölgenin atmosferini mükemmel bir şe- 
kilde yansıtıyor. 

Oyundaki sizi asıl içine çeken etken 
ise inanılmaz derecede derinliğe sahip 
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müthiş kapsamlı hikayesi. Oyunun bo- 


, yunca Nameless Onefı saran gizemi çöz- 
? mekiçin bol bol konuşmaları okumak 20- 
? rundasınız ki hikaye çoğunlukla bu ko- 


nuşmaların içinde saklı. Özellikle başlar- 
da tüm Hive önünüzde uzanırken ve he- 
men her NPC'nin size önereceği bir gu- 
est varken. 

Oyundaki guest'lerin çoğu “bunu 
götür, şunu getir” türü guest'lerden olsa- 
da bazıları çok enteresan hikeyelere sa- 
hip. Nameless One bir guest'te dünya 
üzerinde çok şiddetli etkileri olabilecek 
eşyaları ararken bir diğerinde ise yanlız- 
ca bir casusun entrikaların ortaya çıkart- 
maya çalışabiliyor. Buna rağmen gu- 
est'lerin çoğu Nameless One'a kendisiyle 
ilgili bilgi verecek, hatıralarının canlan- 
masını sağlayacak veya 
bu korkunç ana karak- 
terimize yeni kariyerler 
açacak. 

Oyuna başladığı- 
nızda ve level atladıkça 
karakter puanlarınızı 
Nameless One'ın çeşitli 
zellikleri arasında da- 
ğıtabiliyorsunuz ama 
bu oyunla ilgili yapabi- 
leceğiniz tek değişiklik. 
Nameless One'ın kari- 
yerinin geri kalanı 
oyun içinde rastlayaca- 
ğı uzman eğitmenler veya ders almak 
için arayıp bulacağı ustalar tarafından 
belirleniyor. 

Oyun başladığında Nameless One 
yanlızca basit bir savaşçı. Fakat yanlızca 
doğru insanlara doğru soruları sorarak 
veya (genellikle) bir kaç bulmacayı çöz- 
dükten sonra bir hırsız ya da büyücü 


EB) Planescape evreninde, çürüyen ölülerin etrafında wererat'lerle dövüşmek çok doğal. Oyundaki 
ü doğallığı en iyi şekilde yansıtıyor. 


atmosfer bu ürküttü 


bulmacayı f 
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İ 
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olabiliyor. Oyundaki hayat 
görüşünüzde oyun boyunca 
yaptığınız hareketlere ve di- 
yaloglardaki seçimlerinize 
göre değişiyor. Sanırız 
oyuncuların çoğu herkese iyi 
davranmayı seçecektir ama 
dilerseniz tam bir baş belası 
da olabilirsiniz ve hayat gö 
rüşünüz buna göre değişir. 
Daha da iyisi felsefeniz ne 
olursa olsun oyunda ilerle- 
mek için her zaman bir yolun 


'Naeless One 


Fighter 


bulunması, Tabii ki herkes 
Nameless One'dan nefret ederken oyu- 
nu bitirmek daha zor olacaktır ama tüm 
bulmacalar, hangi tarzda oynarsamz oy- 
nayın bir çok şekilde çözülebiliyor. 
Baldur's Gate'te 
olduğu gibi burada da 
fr oyunu gerektiğinde 
pause edip gerekli 
emirleri verdikten 
sonra devam edebili- 
yorsunuz. Herşeye 
rağmen Black Isle 
Studios'un orjinal 
oyun motoruna yaplı- 
ğı yenilikler oyuncuyu 
oyunda tutmaya yeti- 
yor. Oyuncular arası 
etkileşimi ve savaş du- 
rumunu ince bir pen- 
cereden okumak yerine, mesajlar oyun 
ekranında karakterlerin üzerinde ulçu- 
şan rakamlar halinde görünüyor. Gene- 
de uzun diyaloglar, gerektiğinde oyun 
ekranında beliren bir pencereden yapılı- 
yor. Mouse'un sağ tuşuna bastığınızda 
ortaya çıkan bir menüden kolayca büyü- 
lere, skil'ere, eşyalara ve silahlara, in- 


Haritanız otomatik olarak belli yerler için 
notlar tutuyor. Oyun sırasında isterseniz 
sizde kendi notlarınızı ekleyebilirsiniz. 


ventory”e, haritaya, günlüğünüze ve 
hatta options'a bile ulaşabiliyorsunuz. 
Bu menüye bu kadar kolay ulaşabilme- 
niz, pencereler ve arayüzdeki düğmeler- 
le uğraşıp zaman kaybetmek yerine 
oyuna olan konsantrasyonunuzu koru- 
manızı sağlıyor. 

Oyunda multiplay seçeneği bulun- 
muyor ama bu çok büyük bir kayıp de- 
ğil. Çünkü oyundaki senaryoyu o kadar 
çeşitli yollarla bitirme şansına sahipsiniz 
ki bir bulmacayı çözdükten ya da bir 
görevi bitirdikten sonra geri dönüp O 
bulmacayı başka bir yoldan gene çözüp 
göremediğiniz diğer bölümleri veya gi7- 
leri keşfetmek başlı başına bir zevk. So- 
nuca geldiğimizde, bu oyun gerçeklen 
ustalıkla tasarlanmış bir RPG. Oyundaki 
diyaloglar şimdiye kadar RPG/ler için 
yazılmış en iyi diyaloglardan, ortamlar 
çok çeşitli ve gerçekten büyüleyici ay- 
rıntılara sahip, büyü efektleri çok özeni- 
lerek hazırlanmış ve hikaye, oyuncuların 
şimdiye kadar gördüğü en yaratıcı ve 
benzersiz karakterlere sahip. RPG hay- 
ranı olmasanız bile bu oyundan sonra 
fikriniz değişebilir. 


GAMER 


ARTILAR: Çok 
iyi yazılmış hika- 
ye; etkileyici yra- 
fikler; benzersiz 
karakterler, 
EKSİLEN: Inventory sistemi biraz uğraştı- 
rıcı; gideceğiniz yeri bulmak hala problem. 
SONUÇ: Torment, şimdiye kadar yapılmış 
RPG'ler içinde en yaratıcı olanlarından biri. 


Ti eşyalara ve silahlara kolay ve hızlı bir şekilde ulaşabiliyorsu 
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İ: First-person shooter 


Ouake İİİ Arena 


h oyunu! Ama 


biz yine di | 


nı 


990'lı yılları hepimiz, felaket yılları 

i olarak hatırlayacağız. Gerek yaşa- 
p dığımiz deprem felaketi, gerekse 

İ dünyadaki pek çok tatsız olay son 

j on yıla damgasını vurdu. 1999 yı- 
lında yaşanan felaketlerin yanısı- 

ra, bulundukları konumun liderle- 

ri olan bir takım isimler de büyük 

İ düşüşler yaşadılar. Örneğin, 

İ NBA'i kasıp kavuran Chicago 
Bulls, 90'ların sonunda başı önde gitme- 
ye başladı. 

Bilgisayar oyunlarının da elbette ki 
bir takım lider firmaları vardır. Bunla- 
rın en güçlülerinden birisi de şüphesiz 
id Software. Bu firma son on yılın en iyi 
First person shooter oyunlarını yaptı: 
Wolfenstein 3D bu türün ilk ciddi örne- 
ğini oluştururken, Doom ve Doom II, 
zamanının en çarpıcı grafik ve oyun sis- 
temini oluşturarak (online deathmatch) 
bir devrimi gerçekleştirdi. Sonunda Ou- 
ake ve Ouake /1 ile birlikte mternet de- 
athmatch oyunlarında gerçek bir patla- 
ma yaşandı ve bir anda FPS'ler liderliğe 
oturdu. Ouake devrimi sayesinde yüz- 
lerce benzer oyun yapıldı ve web sitele- 
ri açıldı. 

Sonunda çok beklediğimiz Ouake HI 
geldi ve savaş meydanlarında yerini aldı. 
Ancak bu oyun, id Software'in liderliği- 


id Software YAYINCI: Activision 001(310) 255-2000, www.activision.com 
disk alanı, 4X CD-ROM sürücü, $MB Open GL uyumlu 3D hızlandırıcı kart, 28.8kbps İnternet bağlantısı Ö 
hard disk alanı, 16 MB Open GL uyumlu 3D hızlandırıcı kart, 56.6kbps veya ISDN Internet bağlantısı. M 
net oyunu, Maksimum Oyuncu: 64 


BEJ Ouad Damage yalnızca ını 
arttırmakla kalmıyor, çok güzel bir şekilde 
de "parlatıyor" 


nin de, tıpkı 90'lı yılların güçlü takımları- 
nın şimdi bulundukları kötü duruma ben- 
zer bir şekilde her an bitebileceği ihtima- 
lini de akla getirdi. Sakın yanlış anlaşıl- 
masın: Ouake /1I, herkesin yıllardır hay- 
ran olduğu aksiyon ve heyecanı yine mü- 
kemmel grafiklerle süsleyerek bize sunu- 
yor. İyi bir sistemde bu denli yoğun gra- 
fikler ve bu denli bir hız insanın ağzını 
açık bırakıyor. Ama esas konu, Ouake 
HMün Ouake I ve Ouake lI'ye ne kadar 
"yenilik" getirdiği konusudur, zira oyu- 
nun single-player modu sadece online 
oyun için bir "alıştırma" niteliğini taşı- 
maktan öteye gidemiyor. Oysa ki Tri- 
bes'ın derinliği, Unreal Tournament'in 
orijinal multiplayer sistemi, Half Life'ın 
müthiş single-player senaryosu, Ouake 
II'ü sanki -Bunu söylediğime inanamıyo- 
rum!- baştan savma bir oyunmuş gibi 
gösteriyor. 

Multiplayer oyundaki aksiyon, Ou- 
ake ve Ouake II'nin çok uzun bir zaman 
oynanmasını sağlayan en önemli etkendi. 
Carmack ve adamları da bu oyunların 


entium İl 233, 64MB RAM, 250MB hard 
400 ve üzeri işlemci, 128MB RAM, 570MB 
E| erial, IPX, TCP/IP, Ücretsiz inter- 


Bİ Hey! Sen bana mı bakıyorsun? Evet burada 
benden başka biri var mı? 


single player modlarının çok az kişi tara- 
fından oynandığı fikrine kapılmış olacak- 
lar ki Ouake 17 Arena'dan bu modu ta- 
mamen kaldırmışlar. Artık bundan sonra 
level'lar arasında binbir türlü yaratık ve 
robotlarla boğuşmak, kapılara ve geçitle- 
re anahtarlar aramak yok. Çuake Ul ile 
birlikte "Bot" ların devri başlıyor ve her- 
kesin amacı aynı: Hareket eden herşeyi 
(ve Capture the Flag veya Team Death- 
match'deki farklı renkteki herkesi) yok et! 
Bu değişim ile yok olan senaryo için 
çok zayıf bir alternatif var: Single-player 
Tournament. Bu modda siz Arena Eter- 
nal'de dövüşen bir gladyatörsünüz ve 
her Arena'da bir iki Bot ile savaşarak 
"Bot'ların Kralı" olan Xaero'nun bulun- 
duğu Son Arena'ya kadar ilerlemeye ça- 
lışıyorsunuz. Bunun yanısıra Skirmish 


rijinaller ki, A 


lanmış. Alma gerç m m 
rma 
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El Machine-gun diğer silahlara göre oldukça zayıf. Ama yine de, çok yakından açacağınız bir yaylım ateşi işinizi görür, 


i 

İ 

| modu da fena sayılmaz. Bu modda da 

/ hem Tournament'deki Bot'larla savaşabi- 

? lir, hem de diğer üç oyunu (Deathmatch, 

i Team Deathmatch ve Capture the Flag) 

” oynayabilirsiniz. Skirmish modunun onli- 

/ ne oyuna hazırlık için daha avantajlı ol- 

| duğunu söyleyebilirim, çünkü online 

i oyundaki tüm haritaları, Tournament 

i modda ilerlemeye gerek olmadan, bura- 

| da pratik etme şansına sahipsiniz. 

| Peki şu Bot'lar nasıl rakipler? Son 

İl derece yetenekli! Hatta bazıları gerçek- 

/ ten bir insana karşı oynuyormuş hissi bi- 

; le veriyor (zaten böyle olmasa fazla ileri 

| gitmek istemezdim). Takım oyunlarında- 

l ki arkadaşlarınız olan Bot'lar averaj bir 

; yapay zekaya sahipler ve size yeterince 

/ yardımcı oluyorlar, ama eğer "I Can 
Win" seviyesinde oynuyorsanız rakiple- 
riniz "Lütfen beni öldürünüz" dercesine 


RİDE azla 
çi rakaraa0 03 BLAE (la 


i Bİ Bu haritada yaşamak istiyorsanız, uzun atlama 
ve konma becerilerinizi geliştirmeniz gerekiyor. 


aptalca davranabiliyorlar. Oyundaki beş 
zorluk ayarı sayesinde rakiplerinizi ger- 
çekten size denk bir kuvvete getirebilir- 
siniz. Hatta daha zor ayarlar kullanarak 
kendinizi online savaşlara çok daha iyi 
hazırlayabilirsiniz. Eğer sıkı bir FPS'ci 
iseniz ilk iki seviye ile boşuna zaman 
kaybetmeyin ve "Bring it on" seviyesin- 
den başlayın. Bir iki savaştan sonra da- 
ha zor bir ayarı de- 
neyebilirsiniz. En 
son seviye olan 
"Nightmare" ise res- 
men abartı! Bot'lar 
en ufak bir hatanızı 
bile affetmiyor ve si- 
zi inanılmaz mesafe- 
lerden tek bir Rail- 
gun atışıyla az pişmiş bifteğe çeviriyor. 

Evet, oyundaki Bot'lar gerçekten 
çok başarılılar ama bazı takım oyunla- 
rında zaman zaman ukalalık yapabili- 
yorlar. Capture the Flag oyununda be- 
nim takımımdaki robotlara oyun başla- 
yınca "lam the Leader" komutu ver- 
dim, ve hemen bir tanesi karşılık verdi: 
"Tam the Leader", Bu garip olay her 
oyunda devam etti ve sonunda anladım 
ki, verdiğim komutu hemen bir hareke- 
timle "desteklemem" gerekiyor. Böyle 
yaptıktan sonra Bot'larım bana itaatte 
kusur etmediler. Sonuçta Single-player 
olarak veya Bot'larla yapılan savaşlar 
sayesinde hem tüm komutları ezberle- 
yebilir hem de "Fragging" yeteneğinizi 
ve çevikliğinizi arttırabilirsiniz. Böyle- 
likle online oyunda rezil olmak için hiç- 
. bir sebep kalmaz. 


Ouake serisini bilenler hatırlar; 
Oyuncuların dizayn ettiği "Skin" ler çok 
kullanışlıydı. Çünkü oyun boyunca her 
yerde koşuşturan Space Marine tipinden 
herkese fenalıklar gelmişti ve sonunda 
oyuncular buna el atmış ve skin'ler saye- 
sinde oyun görsel olarak zenginleşmişti. 
id Software bundan ders almış olacak ki 
Ouake II, çok zengin bir karakter menü- 
ile donatılmış. Di- 
şi-Erkek, Alien-in- 
san gibi pek çok 
farklı renk ve biçim- 
lerde karakterler bu 
menüden seçilebilir. 
Ancak asıl etkileyici 
olan bu modellerin 
mükemmel bir şekil- 
de render edilmiş olması. Bu sayede hem 
karşınızdaki rakibinizin nasıl bir silah 
kullandığını uzak r elerden dahi s€- 
çebiliyor, hem de tüm yüz ve vücut ay- 
rıntılarını görebiliyorsunuz. Modellerin 
vücut şekillerine bakıp aldanmayın. Hiç- 
bir modelin bir diğerine hız, kuvvet veya 
nişancılık olarak herhangi bir üstünlüğü 
yok. Modeller sadece birer "skin" ve 
oyuna daha estetik bir hava getirmek 
için kullanılmış. 

Modellerin çokluğu ve kalitesi, are- 
naların ürkütücü dizaynları ile birleşince 
Ouake II tam bir görsel şölene dönüşü- 
yor. Bu güzellikleri hakkıyla görmek için 
16-bit'lik ve SLI modunda çalışan bir Vo- 
odoo 2 yeterli, Ama 32 bil'lik bir TNT2 
Ultra veya herhangi bir GeForce'da gö- 
rüntüler gerçekten olağanüstü. Oyundaki 
mekanların bu denli etkileyici olmasında- 
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İşte diğer kıdemli PC 
Gamer editörlerinin 
Ouake MN Arena 


Ouake (11 
1, tümdeathmateh 


oyunları icinde kesin 


likle birinciliğin tek 


favorisi. Gerek mükem- 
mel J 

yerekse insanın hz 

döndüren hızı sayesinde 

simdiye kadar gördüğüm en iyi EPS özelliğini 
tasıyor, Ancak yine de multiple 
ufak tef 


modu ile ilgili 


bir takım prablemleri var” 


“id software'in san hom- 
bası bene v 


Ke oyuncusu olma şa 
artık” 


“Herne kadar Unreal 

Tourmament'in daha 

cok hari; cok 

basarılı yapay zekası ve 

daha Gok oyun modu i 
a da bel hala hergün 

Ouake oynayabilirim 

Belki de yönül bağı 

diyebilirsiniz. Ben daha'cok eğleniyorum demeyi 


“bu defada oyunda en nef- | PL İİ 
ilen insan olusu. CE 


ki bir başka sebep de çok interaktif bir 
yapıya sahip olmaları. Bounce Pad'ler si- 
zi çok yükseklere fırlatırken, acceleration 
pad/ler inanılmaz bir hızla koşmanızı 
sağlıyor. Platformlar yukarı aşağı hareket 
ederek farklı bölgelere girmenizi sağlar- 
ken, her tarafi kaplayan yoğun sis örtüsü 
gözlerinizi sürekli açık tutmanızı gerekti- 
riyor. İşte tüm bu özellikler, iyi bir First- 
person shooter'da olması gereken en 
önemli özellik olan "gerçeklik" hissini ya- 
şatmada yardımcı oluyor. Çatışmadan 
saklandığınız bazı zamanlarda mimarinin 
tüm detaylarını hayranlıkla seyredecek 
ve silahların yer ve duvarlarda bıraktığı 
izlere de şaşıracak- 
sınız. 

Oyundaki tüm 
level'lar çok iyi 
planlanmış. Her bö- 
lümde belli başlı 
stratejik noktalar ve 
tehlikeli bölgeler 
var. Hem düşmanlarınızdan korunmak, 
hem de pusu kurmak ve sniper saldırısı 
yapmak için bu tip gizli bölgelerin yerle- 
rini ezberlemenizde çok büyük fayda var. 
Ayrıca Ouake I'ün kullandığı kavisli 
alanlar da, multiplayer deathmatch'lerde 
çok önemli bazı avantajlar sağlayabiliyor. 
Sonuç olarak kullanılan mimari ve textu- 
re yapısı hem Ouake //'ye hem de şuan 
piyasadaki tüm oyunlara fark atıyor. 
Ama yine de mimaride beğenmediğim 


an bulabil 


© Bİ İşte bir shotgun atışı ile havada uçuşan bir ceset. Bu siz de olabilirdiniz. 


bir durum söz konusu; bazı haritalardaki 
havada asılı duran bir silahı ya da po- 
wer-up'ı almak için olmadık yerlere zıp- 
lamak zorunda olmak bana hiçte gerçek- 
çi gelmedi. Ama bu tamamen benim şah- 
si görüşüm. Eminim ki bu tarz bir ma- 
nevra pek çok Ouake hastası için son de- 
rece etkileyici olacaktır. 

id Software'in hemen hemen hiç 
dokunmadığı alanlardan birisi de silah 
çeşitleri: Pistol'un dışında kalan tüm eski 
dostlarımız (shotgun, machine gun, plas- 
ma gun, grenade launcher, rocket launc- 
her ve BFG 10K) silah menüsündeki sıra- 
lamaları ile birlikte değişmeden duruyor. 
Pistol yerine ise bir 
"Gauntlet" iniz var 
ve bu silah sadece 
düşmana çok yakın- 
ken (sadece çok çok 
yakınken!) işe yarı- 
yor. Ama Ouake 
hastalarını biraz ha- 
yal kırıklığına uğratacak bir BFG 10K 
modifikasyonu da var. Eskiden bildiği- 
miz, o çok geniş alana yayılan ve ne var 
ne yok dümdüz eden BFG 10K, Ouake 
Ji'de sanki biraz güçten düşmüş ve biraz 
da basitleşmiş gibi görünüyor. Şimdiki 
BFG, plasma gun'ın biraz daha kuvvetli 
bir türevi niteliğinde ve kendisinden çok 
şeyler bekleyen eski Ouake ustalarını bi- 
raz şaşırtacak gibi görünüyor. 

Bu tarz bir modifikasyon multipla- 
yer modu için de geçerli. Ouake 1'den 
bu yana iki yıl bekledik. Acaba beklediği- 
mize değdi mi? Ouake HI'de; Death- 
match, Team deathmatch, Capture (he 
flag ve Tourney modları var ve burada 
iki gladyatörün savaşıp, kazananın sizinle 
savaşmasını bekliyorsunuz. Siz Ouake se- 
risinin oyun tarzı için ne düşünüyorsu- 
nuz bilmiyorum ama ben, 2000'li yıllar 
için fazla basit buluyorum. Hele ki Unreal 
Tournament'in Assault ve Domination 
gibi çok sürükleyici iki oyun şekli ve Tri- 
bes'ın çok derin ve çarpıcı Team-based 
oyun tarzları ile karşılaştırıldığında ne 
kadar haklı olduğumu siz de anlayacaksı- 
niz. Tüm bunların yanında şunu da söy- 
lemek gerekir ki, zaten çok iyi olmayan 
multiplayer modlarının sayısı da yetersiz, 
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SINGLE-PLAYER 
MODU? 


yn dl» İNE 


| ARENA 


GÖT 


.OUVAKE 1 


TEK SERVER'A 
TEKRAR PING? 


JOINING ÖNCESİ 
SCORE VE PİNG'LER? 


Evet” 


TRIBES 


TÜM SERVER'LARA PING 
ATMADAN OYUN DEĞİŞTİRME? 


Sadece dört adet arenanın bulunduğu 
Capture the flag oyunu için id Software, 
yalnızca dekor ve hıza önem vererek bel- 
ki şimdiye kadarki en hızlı Capture the 
flag oyununu yaptı, ama oyun tarzı için 
hiçbir "hayranlık uyandırıcı yenilik" ge- 
tirmedi ve böylece iki yıllık beklemenin 
de hakkını veremedi. 

Oyunun multiplayer zaaflarının ya- 
nında bir de online oyun için matchma- 
king zorluğu var ki id Software'e hiç mi 
hiç yakışmor. Bu interface şimdiye kadar 
gördüğüm en ağır ve düzensiz interfa- 
ce'lerden birisi. Bir master server'in 
ping time ve oyun haritaları hakkındaki 
bilgilerini öğrenebilmek için bir "filter" 
yapmak istersiniz değil mi? Evet hepimiz 
isteriz, ama oyunun kitapçığını baştan 
sona araştırdım ve böyle bir imkanın ol- 
madığını gördüm. Oysa ki hepimiz bir 
online oyuna bağlanmadan önce oyunun 
password'lü olup olmadığını bilmek iste- 
riz değil mi? Ama maalesef bir online 
oyun için görebildiğimiz şeyler; master 
server'in adı, oyun haritası, oyuncu sayı- 
sı ve ping zamanı. Aslında listedeki iste- 
diğimiz bir server'i tek olarak refresh 
edebilme seçeneği de olmalıydı. Sonra- 
dan öğrendim ki, console komutlarından 


birisi bu işi yapabiliyormuş (ayrıca anla- 
/ madığım şeylerden birisi de neden ki- 
? tapçıkta yazan komutların sadece 


Bot/larla ilgili olduğu ve neden diğer 

önemli komutları öğrenmek isteyenlerin 
Ouake LI sitelerini ziyaret etmek zorun- 
da olduklarıdır). Ouake H'ün menüsün- 


i de bulunan kendi "official" web sitesinde 
? biletüm console komutlarının listesi yok. 


Ama diğer üçüncü parti sitelerde tüm bu 


komutların düzenli bir listesini bulabilir- 


siniz, ki bu da ayrı bir ilginçlik! Multipla- 


! yer bir oyuna bağlanmadan önce oyun- 


# id'nin söz verdiği eğimli bölgeler Ouake 
Jii'de bal bol var. Bu görüntüler gerçekçili- 
ğe oldukça katkıda bulunuyor. 


cu skorları, puan sıralaması ve ping 5. 
yısını Ouake 11'de maalesef öğrenemi- 
yorsunuz. Tribes ve Unreal Tournament 
gibi oyunlar bu özelliklere sahipken, Ou- 
ake LI gibi, “en iyi multiplayer oyun" ol- 
ma potansiyeline sahip bir oyunda bu 
özelliklerin olmayışı başka bir eksiklik. 
Tüm bu artı ve eksileri bir yana bi- 
rakın; Oyunun en can alıcı yeri şüphesiz 
"“Fragging", yani parçalama ve yok etme. 
Fışkıran kanlar, kopan kafalar, parçala- 
nan iç organlar ve yankılanan çığlıklar 
(her karakterin kendine has bir sesi var 
ve bu çok güzel bir özellik!) oyunu tam 
bir katliama dön iyor. Ama bunca 
yaratık öldürmenizin takım oyunlarında 
pek karşılığı yok gibi, çünkü sonuçta sa- 
dece en iyi skora sahip oyuncular göste- 
riliyor ve bu durumda da takımların den- 
gelerini tam olarak anlayamıyorsunuz 
(belkide bunun içi de bir console kodu 
vardır). Arenaların bazılarında çok riskli 
bölgeler de var ve eğer Team damage on 
ise bir arkadaşınızı parçalamanız işten 


değil ancak ekranın en üstündeki dialog 

satırında sadece kim tarafından öldürül- 

düğünüz yazıyor, takımızdaki kişilerden 

biri olup olmadığı hakkında herhangi bir 

bilgi vermiyor. En sonunda Çıkan skor 

; listesinde bulunan Bot'lar eğer listenin 

i altlarında yer alıyorlarsa, bunun, birbiri- 

? nizi öldürmekten dolayı mı olduğu konu- 

i sunda şüpheye düşebilirsiniz. Yani eğer 

: kalabalık bir takımla oynuyorsanız tüm 

i Bot'ların isimlerini gereksiz yere ezberle- 

i mek zorundasınız. 

Sonuç olarak Ouake 111, hızlı ve he- 

: yecanlı bir FPS, ve itiraf etmeliyim ki 

: bir-iki aydır epey zamanımı da çalmayı 

i başardı. Kısa bir zaman içinde "profes- 

İ yonel" Ouake oyuncularının oyundaki 

/ zayıf noklalara bir takım katkıları olaca- 

| ğını ve böylece oyunun bazı multiplayer 

/ Zaallarının giderileceğini düşünüyorum. 

i Şu andaki haliyle Ouake 11 Arena, en 
çok övgüyü, içerdiği çarpıcı grafikleri 
ve inanılmaz temposu ile topluyor, ama 

 yinedetüm bu çarpıcı özellikler, rakip- 

lerinin online oyunlardaki sahip olduğu 

zellikleri bastıramıyor ve Ouake HI 

Arena, "Toplamda en iyi FPS" oyunu 

ünvanını alamıyor. 


ATLAR: İna- 

Mi nılmaz 3D grafik- 

Mi lerve level dizay- 

nı; en iyi death- 

match sistemi. 

EKSİLEN: Multiplayer oyun seçenekleri 
az; mtchmaking arabirimi kullanışsız. 
SONUÇ: Ol gözalıcı ama oyun stili ola- 
rak biraz daha fazla çeşitliliğe ihtiyacı var. 
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Gabriel Knlght 3 


Sadece klasik anlamda 
uzun ve derin bir adven- 


ture olması bile oyunun 
kusurlarını görmezden 
gelmenize yetiyor. 


abriel Knight 3, yılık ödül töre- 
nimizin en sonuna yetişebildi; 
zaten hiçbir adventure piyasaya 
çıkmadığından "Adventure" ka- 
tegorisinin ödülü elimizde kaldı. 
Adventure oyunlarının soyunun 
tükenmesinin birçok nedeni var 
ama en önemlisi oyuncuların sa- 
bır gerektirmeyen eğlence bi- 
çimlerini tercih ediyor olması. 
Dikkate değer en son grafik adventure 
Grim Fandango bile inanılmaz zevkli, 


? tarzı olan, üzerinde düşünülmüş bir 


/ oyun olmasına rağmen tozlu raflardaki 


yerini aldı. Aslında adventure türünün 
ölümü üzerine karalar bağlamaya gerek 
yok; çünkü onu öldüren bizzat siz, oyun- 
cularsınız. 

Şimdi klasik tarzda bir adventure 
olan Gabriel Knight 3 geliyor ve berabe- 
rinde 50 saatlik bir mücadele, zengin 
yerleşimler, derin bir hikaye, toplayıp 
kullanabileceğiniz bir sürü obje ve bir 


yığın değişik bulmaca 
getiriyor. Metin çözüm- 
lemelerine kadar adven- 
ture oyunlarındaki sev- 
diğimiz her şeyi içeri- 
yor; üstelik 3D olarak. 
Ayrıca oyundan beklen- 
tilerinizi keyfinize göre 
ayarlayabilmek için ra- 
dikal bir sisteme sahip. 
3D aksiyon döneminde, 
bir klozetin arkasındaki 
bir parça bandı bulabil- 
mek bile detaylara gös- 
terdiğiniz ilgiye bağlı. 
Tabii olayları çözebil- 
mek için gereken keskin 
zekayı ve üstün sabrı da 
unutmamak gerek. 
Gabriel Knight 3 


N 1. Şatonun personeliyle yaptığınız konuşmalar konuyu çözerken si- 
bütün bu özellikleri içer- | ze yardımcı olacak. Adamı iyi dinlemenizi tavsiye ederim. 
mesinin dışında oyuncu- 7 PE ii si 


lara keskin dönüşlerle dolu ilginç bir hi- 
kaye sunuyor. Gabriel (bir Schattenjâ- 
ger veya bir canavar avcısı), farklı din 
bilimciler için bir buluşma noktası olan 
Fransız kasabası Rennes-le-Chateau'da 
bulunmakta. Bir hazine avı birbirinden 
alakasız birçok zibidiyi kasabaya topla- 
mış fakat genç bir kızın kaçırılması hep- 
sini zanlı durumuna düşürüyor. Ayrıca 
bu gizemli olaya Merovingian Hanedanı 
(bakınız yan sayfa), vampirler, şövalye- 
ler, masonlar ve aklınıza gelebilecek her 
türlü ucube bulaşıyor. 


TÜRÜ: Adventure ÜRETİCİ: Sierra Studios YAYINCI: Sierra, 001(800) 751-1107, www.sierra.com GEREKENLER: 3D kartlı Pentium 133 (veya Pentium 233), 250MB RAM, 
4X CD-ROM sürücü, 35MB hard disk alanı, Windows uyumlu ses kartı ÖNERİLEN: Pentium 300, 64MB RAM, 4MB 3D hızlandırıcı kart MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Yok 


de anlatılıyor; günler de beş, altı veya 
sekiz zaman dilimine bölünüyor. Doğru 
kişilere konuşup doğru bulmacaları çö- 
zünce bir sonraki zaman dilimine geçi- 
yorsunuz. Bazen Gabriel'in yardımcısı 
Grace Nakimura'nın rolünü üstlenebili- 
yorsunuz. Objelerle olan ilişkileriniz 
kolay bir pop-up menünün çevresinde 
toplanıyor. Bir karakterle konuşmak 
için üstüne tıklamanız yeterli; daha 
sonra konuşmak istediğiniz konunun 
resimleştirilmiş ikonunu seçmelisiniz 
(nesnel bulmacalar da aynı arayüzü 


iğ kullanıyor). Eşya listenizdeki objeleri 


Gabriel'in aktif elinde kolayca değişti- 
rerek bulmacaları çözmekte kullanabili- 
yorsunuz. Oyunda ilerledikçe parmak 
izi aleti ve SIDNEY (Schattenjâger Bilgi 
Bankası) gibi zımbırtıları kullanmaya 
hak kazanıyorsunuz. SIDNEY sadece 
araştırma yapmanıza yardımcı olmakla 
kalmıyor, analiz için şüpheliler hakkın- 
daki bilgileri kaydetmenize de olanak 
tanıyor. Bütün bu olaylar, gayet dolu 
ve zorlu bir puzzle adventure'ı sürekli 


sikik kiki 


Görünüşe bakılırsa kitaptaki mekanları oyuna aktarmak için inanılmaz bir efor sarfedilmiş (özellikle 
Rennes ie Chateau). Oyunda gerçekten çok güzel manzaralar var. 
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bizzat kendisi 


ve ilginç kılıyor. Yalnız böylesine bir 
adventure deneyimini uygunsuz aksi- 

. yon sahneleriyle yıpratan birkaç za- 

i manlı bulmaca ve zıplama durumu var 
ki bu oyuna ait olmadığını hemen belli 

i ediyor. 

Adventure elemanları ve senaryo 

gayet başarılı olmasına rağmen iki kri- 

: tik olay var ki bu başarıyı ciddi bir şe- 

* kilde gölgeliyor. En göze çarpanı Gab- 

i riel ağzını açtığında ortaya çıkan Tim 

i Curry seslendirmesi. Şüphesiz, CD- 

i ROM icat edildiğinden beri böylesine iç 

! gıcıklayan bir ses performansı görül- 

: memiştir. Bir İngiliz beyefendisi olan 

Curry viski telaffuzlu bozuk güneyli ak- 

sanını öylesine benimsemiş ki ne zaman 

| ağzını açsa insanın çenesine bir tane 

; yerleştiresi geliyor. Bu zibidiye Rocky 

! Horror (uyduruk bir film) sayesinde ye- 

; teri kadar katlanmıştık; bırakalım artık 

i Home Alone serisiyle kariyerini tüket- 

; sin. Olay ne kadar önemli olursa olsun, 

Gabriel'in dün- 

i yadan bezmiş 

alaycı tutumu 

i değişmiyor. Di- 

ğer karakterle- 

rin durumu da 

pek farklı değil; 

? lise müsamere- 
si tadındaki 
saçma sapan 
repliklerini komik bir şekilde milli ak- 
sanlarına bağlı kalarak seslendirmeleri 

i gerçekten içler acısı. 

i Oyundaki birçok karaktere yakla- 

? şımın son derece basma kalıp bir zihni- 

 yetten yola çıktığını görüyoruz. Herkes 

i birer karikatür gibi senâryo içinde ge- 

 ziniyor fakat iyi bir hikayenin başarılı 
karakterleri olma konusunda oyuncuyu 

; ikna edemiyor. Daha da kötüsü Jane 

i Jensen'ın zekice işlenmiş, akıcı replikler 

i yazma konusunda yeteneksiz olması. 

> Diyaloglar klişelerle dolu; kıvrak replik- 
lerin yerini alaycı ve etiksel anlamda 

hoş olmayan bir tutum almış. Senaryo- 

? nun sağlam temellere dayandığını dü- 
şünürsek bu durumun çok kötü oldu- 


arakterlerin seslendirmesi ve aksanları sizi düş kırıklığına uğratacak. En kötüsü de 
im Curry seslendiriyor. 


ğunu söyleyebiliriz. 

GK3 karakterler ve çevre için ye- 
terli düzeyde bir 3D motor kullanıyor. 
Oyun boyunca iyi modellenmiş güzel 
manzaralarla karşılaşıyorsunuz. Görü- 
nüşe bakılırsa 
bölgenin coğ- 
rafyası iyice 
araştırılmış; 
ortamları ger- 
çekten gezi- 
yormuş hissi- 
ne kapılıyorsu- 
nuz. Karakter- 
lerin animas- 
yonları yeterli sayılır. Dudak hareketle- 
ri gayet iyi düşünülmüş. Odalar bazen 
çok dağınık olabiliyor; eğer iyi bir göze 
sahip değilseniz önemli objeleri kaçıra- 
biliyorsunuz. Ayrıca kamera karakter- 
den bağımsız bir şekilde odanın içinde 
hareket edebiliyor; yani önce çevreye 
bir göz atıp daha sonra Gabriel veya 
Grace'in bir aksiyonda bulunmasını 
sağlayabilirsiniz. 

Grafiklerdeki problem detay düze- 
yinden çok oyunun genelindeki donuk 
hava. Muhteşem atmosferler ve ses dü- 
zenleri içeren birçok oyundan sonra 
GK3'üm ortamları insana bazen kapalı 
bir sette olduğunu hissettiriyor. Işıklan- 
dırmanın bile kesintiye uğramış bir gö- 


Gabriel Knight 3'ün hikayesi, Merovingian Ha- 
nedanı ve küçük Fransız kasabası Rennes le 
Chateau'ya (kasabanın kilisesini ve kilisenin gi- 
zemli papazı Father Sauniere'i de unutmamak 
gerek) bağlı klasik Fortean bilinmeyenlerinin bir 
bölümünün üstüne kurulmuş. Baskın olan teori- 
ye göre (Holy Blood, Holy Grail'deki alternatif 
tarihçiler (veya bir çift kaçık) Baigent ve Leigh 
tarafından popülerize edilmiştir) İsa çarmıhtan 
kurtulur, Arimathea'lı Joseph tarafından koru- 
nur, evlenir ve çoçukları olur. Bu çocuklar Frank 
kavminin bir parçası olmuş ve Şövalyeler, Ma- 
sonlar, Zion Manastırı ve diğer gizli mezhepler 
2000 yıl boyunca bu sırrı ve soyu korumuştur. 
Zamanla şövalyeler temel elementleri altına dö- 
nüştürmenin sırrını Rennes'deki şapelde açığa 
çıkarır. 

Teori biraz zoraki gözükse de su götürmez 
bir tarihi gerçeğe dayanıyor. Rennes'deki şape- 
lin hem Şövalyeler hem de Masonlar ile bağlan- 
tıları var. Şövalyeler, Kutsal Topraklar'daki hazi- 
neleri bir güzel yağmalamış. Ayrıca Kudüs'te 
gizli kazılarda bulunmuşlar (sonuncusu Temple 
Mount'ta gerçekleşmiş) ve bazılarına göre İn- 
cil'e ait birtakım sırları açığa çıkarmışlar. Father 
Sauniere de şapelde bir kazı yapmış ve birden 
inanılmaz bir şekilde palazlanmış (muhtemelen 
Kutsal Topraklar'dan çalınmış hazinelerden bir 
parça buldu). Bunun ötesindeki herhangi bir 
açıklama palavradan başka bir şey değildir. 

Korku yazarı Chet Williamson geçtiğimiz 
günlerde bu konu hakkında mükemmel bir üçle- 
me yayınladı. Hepsine birden "The Searchers" 
adını verdi. Romanlar, City of Iron, Empire of 
Dust ve Siege of Stone diye sıralanıyor. 


rünümü var. Neyse ki insanı moda soka- 
bilecek ve bir korku adventure'ı oynadı- 
ğınızı hatırlatabilecek düzeyde gölgelen- 
dirme yapılmış. Ortaya sindirilebilir bir 
sonuç çıkıyor ama bence Sierra, Unre- | 
arın telif ücretinden birazcık kısıp çok 
daha iyi bir oyun ortaya çıkarabilirdi. i 

Gabriel Knight 3 kesinlikle içinde i 
birçok farklı olayı barındıran bir dene- | 
yim. Bir taraftan elinizde zorlu bulma- | 
calara zemin oluşturan derin, ilginç ve 
sürükleyici bir hikaye var (mütevazı 
arayüzü ve gerçekçi ortamları da unut- 
mayalım); bir taraftan da saatlerinizi 
neredeyse dayanılmaz derecede iğrenç 
olan, hitabet sanatından habersiz bir 
ana karakterle geçirmek zorundasınız. 
Ama eğer baştan savma yazılmış se- 
naryoların hayranıysanız can çekiş- 
mekte olan adventure türüne bir darbe 
de siz vurabilirsiniz. GK3 kesinlikle 
derdinize derman olacaktır. 


ERGAMER a 


ARTILAR: Kla- 

sik tarzdaki bul- 

macalar; ilginç 

hikaye; muhteşem 

manzara. 

EWSİLER: Berbat replikler ve seslendir- 


me; basma kalıp. 


SONUÇ: Oynanabilirlik mükemmel ama 
Tim Curry faktörü sabır sınırlarınızı zorluyor. 


İnterstate 87 


ksiyon ÜRETİCİ: Activision YAYINCI: Activision, 001(310)255-2000, wwww.activision.com GEREKENLER: Pentium 233, 32MB RAM, 400MB hard disk alanı, 4X CD- 
ROM sürücü, 4MB VGA kart, DirectX-7 uyumlu ses kartı ÖNERİLEN: Pentium333, 6AMB RAM, 8MB Direct3D uyumlu VGA kart, 56.6kbps modem MULTI-PLAYER 
Rİ: Serial, Modem, IPX, TCP/IP, Maksimum Oyuncu: 8 


anlatım ve hikayeden 
ibaret değil. Tüm aksi- 
yon gayet iyi işleniyor 
ve olaylar açıkça görü- 
Tüyor ancak bir büyük 
eksik var ki bir çuval 
inciri berbat ediyor; 
. grafikler çok karanlık 
/ ve detaylardan yoksun. 
| Texture kaplamaları ise 
' rahatsız edecek derece- 
? de karışık ve bulanık. 
Sonuçta aklıma şu soru 
geliyor; "Bu bir ani- 
masyon değil mi? O za- 
man niçin grafikleri 
sanki dört-beş yıl önce 
yapılmış gibi duruyor? 
Herşeye rağmen 
oyunun hikayesinin 


)u serinin 


sonuncusu biraz prob- 


lemli g 


| elki iyi bir oyunun devamını 
İ W yapmanın zor olmasından. Belki | 
İN) iyi bir oyunun tutkunları tarafın- | 
Bi dan yapımcı firmanın, sürekli İ 
> olarak bir devam oyunu yapması 
| için zorlanılmasından, veya biz 
İS PC oyuncularının artık çok çok 


İm 


İM seçici olmamızdanmıır bilin- 

8 8) mez, bazı devam oyunları, seri- 

MX ninilk oyununu aratabiliyor. 
Sebepler çeşitli olabilir, ama bu 


Görünen o ki, Interstate 82'nin alternatif dünyasında jetler için 


şeyi tek başına kurtarı- “yuvarlak” lastikler pek bulunmuyordu! 


yor. Interstate “76'nın 


“esas oğlanı" Groove Champion, tele- 
fonda kız kardeşi Skye ile konuşurken 
birden üzerine iki kiralık katil saldırı- 
yor (katillerin birinde Mohawk var. Se- 
nenin 1982 olduğunu buradan da anla- 
yabiliriz) ve adamımız kamyoneti ile bu 
katillerden kaçıyor ve çöle doğru gidi- 
yor, ama ne oluyorsa oluyor ve aracın 
kontrolünü kaybediyor, sonrası: Karan- 
lık! Bildiğimiz tek şey, adamımız "Swin- 
ger" ın kötü durumda olduğu. 

Oyunda siz, Interstate “76'da size 
eğitim veren, ağır başlı ve olgun arka- 
daşınız Taurus'u oynuyorsunuz. Skye ile 
birlikte çalışıp, Groove'a ne olduğunu 
ve kimin sorumlu olduğunu bulmak için 
yollara düşeceksiniz. Tıpkı bir Bond fil- 
minde olduğu gibi, 
hem hızlı araba kul- 
lanacak hem de bu 
arabalara monte 
edilmiş ilginç silahla- 
rı kullanarak "asfalt- 
| ta dogfight" yapa- 
caksınız. Ama bö- 
lümler gittikçe zorla- 

şacak ve düşmanla- 
| rın yapay zekayıda 
sürekli olarak arta- 
| cak. Tüm kahraman- 
ların yanısıra, o ça- 
ışkan Mechanic de 
4 bu oyunda karşınıza 
çıkacak. Ana senar- 
yonun içinde döne- 
min Amerika başka- 
nı Ronald Reagan, 
Conira'lar (muhalif- 
leri) ve bir takım 
uluslararası gizli 
bağlantılar gibi bö- 
lümler var. Olayların 
akışı sırasında arka 
planda çalan müzik- 


i 
i 
i 
| - 
l kalitesi yine de pek çok ' 
i 
i 
i 
! 


- oyun için söylenecek tek bir gerçek var; 
Interstate '82'nin sunduğu, alternatif bir 
zaman diliminde geçen yüksek hızlı oto- 
mobil savaşlarının heyecan ve aksiyo- ! 
nunu, sizi asla /nterstale “76 kadar etki- | 
leyemeyecek! Ama bu görüş oyunun ta- | 
mamen kötü olduğu anlamına tabii ki 
gelmiyor; belli bir süre oynadıktan son- 
ra kendinizi sadece hızlı arabalar, yük- i 
sek tempo ve ilginç silahların dünyasın-  ; 
da değil, 1980'lerin nostaljisi, kültürü ; 
ve bazı politik senaryolarının içinde de 
buluyorsunuz. Ancak /nterstate '76'nın | 
fanatikleri, oyunun tüm bu özelliklerini 
keşfedinceye kadar sabredebilecekler 

mi onu bilemem! Oyundaki tüm olaylar | 

introlarda anlatılıyor. Bu introlar sadece | 


Bir aksiyon oyunu olmasına rağmen, Interstate 82'de bazı bulmacalar da var; 


m 


örneğin patlamış bir treyleri rampa olarak kullanmak gibi... 
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ler yine büyük etkiye sahip. Bu sefer 
kullanılan soundtrack, DEVO'nun 80'ler- 
deki orijinal ve piyasaya çıkmamış mü- 
ziklerinden oluşuyor. 

Interstale '82'nin, fanatiklerine 
yaptığı en kötü sürpriz, ilk oyundaki 
zengin options menüsünü basitleştir- 
mesidir. Oyunu daha kolaylaştırmak 
adına, silah seçimi ve yüklemeleri ile il- 
gili tüm ayrıntılar standart bir şekle s0- 
kulmaya çalışılmış. Bu sayede belki tüm 
options ayrıntılarını ve ayarlarını bir 
çırpıdâ geçip hemen aksiyonun ortası- 
na atlayabiliyorsunuz ama bu, bence, 
kendi aracını ayrıntılı olarak kontrol et- 
mek isteyen /-76 fanatikleri için oyunun 
en güzel yanlarından birinin yok olması 
demek. 

Oyundaki Las Vegas bölümleri çok 
önemli değil. Show dünyasının sanal 
bir versiyonu, 1980'lerin konu edildiği 
bir oyuna "zenginlik katsın" diye monte 
edilmiş, Ama diğer bölümler oldukça 
ilginç. Özellikle yeraltı kanalizasyon ka- 
nalları ve Area 51 gibi fantastik bölge- 
ler gerçekten çok gerçekçi olarak di- 
zayn edilmiş. 

Sonuç olarak Interstate “62, bana 
sadece biraz nostalji yaşattı. Orijinali 
ise kendisinden daha ileride. 


L 

b 
ARTILAR: Ka- 
liteli mul 


modu; ilginç se- 
naryo; başarılı 


müzikler. 


'EKSİLEM: Vasat grafik seviyesi; zayıf ses 
efektleri; ayrıntısız seçenekler. 

SONUÇ: Heyecanlı bir oyun, ama /nfer- 
state “76'nın kalitesinden oldukça uzak. 
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Günümüzün | /4 | 


oyunlarında karşılaştığımız 
rakipler eskisinden çok daha zorlular. Biz de bu yüzden size eşsiz. 
bir silah sunuyoruz. AGPAX desteği ile transformasyon ve ışık 
motoru ile donatılan yeni Viper Il grafik kartları gelmiş geçmiş en 
gerçekçi grafikleri oyun dünyasına sunuyorlar. Daha da iyisi, 
günümüzün en kaliteli 3D aksiyon oyunlarını daha da gerçekçi 
kılmak için monütörünüzde saniyede 15 milyon üçgen oluşturmaya 
imkan sağlayan $3TG doku sıkıştırma teknolojisini de destekliyor. 
Ekranınızdaki görüntüyü gerçeğe dönüştürün. Bunu 
gerçekleştirmenin başka bir yolu yok. 
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5) Tanklarınıza dikkat... pi 


close Combat İV: 


| Gerçekten yeni bir Bulge 
| savaşı oyununa 
ihtiyacımız var mıydı? 
Aslına bakarsanız hayır 
ama bu kadar iyi olunca 


soru önemini kaybediyor. 


e erçeği söylemek gerekirse bu 
il oyunun incelemesini yazmak 
! için çıldırmıyordum. Şimdiye 
kadar o kadar çok Battle of Bul- 
i ge oyunu oynadım ya da incele- 
dim ki aynı campaign'e geri 
dönmek gerçekten içimden gel- 
miyordu. Yani, senaryo hep dö- 
nüp dolaşıp aynı yere geliyor; 
başlangıçta Almanlar iyi gider, 
uzun ve sıkıcı Bastogne kuşatması, Al- 
manlar havadan vurulur, Almanlar kay- 
beder. Almanlar, eğer siz onlara çok bü- 
yük tarihsel bir hata yapıp avantaj sağla- 
mazsanız her seferinde kaybeder ama bu 
durumda da gerçek Ardenler saldırısının 
simülasyonunun dışına çıkmış olursunuz. 
Belki de Close Combat IV: Battle of 
Bulge'ı başarılı bulabileceğim tek nokta o 
"daha önce de buradaydım" ve "bunu 
: daha önce de yapmıştım" sendromundan 


uzak kalabilmiş olması. Oyunda sevindi- 
rici bir şekilde geniş taktiksel durum var- 
yasyonlarına başarıyla yer verilmiş olma- 
sına rağmen Ardenler campaign'inin 
özünü, çok büyük tarihsel süreçler içinde 
boğmadan taşımayı başarıyor. 

Ayrıca paradoksal olarak oyunun 
yapımcısı Atomic campaign yapısını, 
oyuncunun durumu daha rahat geliştire- 
bilmesine uygun olarak tasarlamış. Tüm 
savaş alanı yaklaşık 40 bölüme ayrılmış 
ve bunların her biri önemli taktiksel ko- 
numlara uygun olarak düzenlenmiş. Oyu- 
nun başında Alman saldırısı sırasında 
her bir muharebe için çok farklı seçenek- 
leriniz bulunuyor. Birlikleriniz ilk oyun- 
larda görülen takım takım yerleştirme 
şeklinin yerine her birinin kendi teçhizat 
ve yan birimlerinin olduğunu kampfg- 
ruppen (savaş grupları) ile temsil edili- 
yor. Eğer bir birliğiniz çok iyi zırhlı araç- 
lara sahipse onlara yeni araçlar ekleyerek 
süper birlikler yaratamıyorsunuz. Alman- 
lar'ın kazanabilmek için yapmaları gere- 
ken yegane şey Amerikalıların yakıt yığı- 
naklarını ele geçirmek. Bunu yaptıktan 
sonra birlikler silah ve cephane sıkıntısı 
çekmeye başladığında nasıl zor durumda 
kaldıklarını izleyebilirsiniz. 

Bu arada yapay zeka beklenmedik 
bir şekilde saldırgan fakat Amerikan sa- 
vunmasını oynarken, Alman saldırıların- 
da aye daha başarılı gibi görü- 
nüyor. Özellikle sokak çatışmalarında tu- 
zağa düşürme taktiğini gerçekten ölüm- 
cül kullanıyor. Her 
iki tarafın piyadeleri 
| de yakın menzilden, 
gelişmiş bir zırhlı 
İ araçları yok etme 
özelliğine sahip (ki 
bu savaşın bu tarih- 
sel kısmına baklığı- 

İ nızda çok gerçekçi). 
Anti-tank araçları 
kesinlikle yandan ya 
da arkadan daha 
başarılı atışlar yapı- 
yor. Ayrıca cepha- 
neniz ve hava koşul- 
ları izin verdiğinde 
Almanlar için topçu 
ateşi ve müttefikler 
için hava desteği de 
kullanılabiliyor. 

Oyunda bazı 
kişisel özellikler de 
var fakat bu daha 
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Battle of the Bulce 


Ü: Strateji ÜRETİCİ: Activision YAYINCI: Activision, 001(310)255-2000, www.activision.com GEREKENLER: Pentium 233, 32MB RAM, 400MB hard disk alanı, 4X CD- 


stratejik değişiklikleri görmenizi kolaylaş- 
tırıyor. 


tecrübeli taktik savaş oyuncuları tarafın- 
dan pek tercih edilecek bir özellik olma- 
yacaktır; çok fazla flame-1(hrower ve roc- 
ket atar kamyonetler, Alman tarafında 
oynarken çok fazla içinizi bayacak başa- 
rısız yol bulma araçları ve Sherman'ların 
Panzer'leri sık sık tek vuruşta hurdaya 
çevirme özellikleri (tarihsel olarak bu a5- 
lında tam tersiydi). Ayrıca tecrübeli tak- 
tik savaş oyuncularının yeni bir Battle of 
Bulge öyunundan etkilenmeyecekleri de 
ortada. 

Eğer özellikle renkli ortamlarda su- 
nulmuş taktik mücadelelerle ilgileniyor- 
sanız paranızın hakkını alacaksınız. Eğer 
ana hedefiniz Ardenler campagn'inden 
zevk almaksa Atomic'in yeni yaklaşımın- 
dan şimdiden haberdar olsanız daha iyi; 
Almanlar, eğer onlara münkün olan her 
türlü avantajı sağlamazsanız, hala kaybe- 
diyorlar. Ayrıca multiplayer oyunda ön- 
ceden hazırlanmış bazı özelliklerle yetin- 
mek zorunda kalacaksınız. 

Şimdiye kadar Bulge konusundan 
sıkılmadıysanız bu oyunu sağlam ve ol- 
dukça heyecan verici bulacaksınız.. Eğer 
çoktan sıkılmışsanız muhtemelen bu in- 
celemeyi çoktan geçmişsinizdir zaten. 


sürü renkli ri 
sel aksiyon; çok 
iyi yapay zeka. 


Hala 
Battle of Bulge, hala Almanlar kaybediyor. 


Beklenenden daha iyi ama Ato- 


mic'in yeni oyunun bazı önemli 
kaydetmesini umalım. 


A e e e e eee 


şamaları 
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Disciples; Sacred Lands 


TÜRÜ: Role-Play/Strateji ÜRETİCİ: Strateji First YAYINCI: GT Interactive GEREKENLER: Pentium 166, 32MB RAM, 4X CD-ROM sürücü, SVGA, 50MB hard disk alanı 
ÖNERİLEN: Pentium 200, 400MB hard disk alanı MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: LAN, Internet, Maksimum oyuncu sayısı; 4 


Her ne kadar Heroes'dan 
i pek çok temel noktayı 

i "ödünç almış" olsa da, 
oyunun özüne kendinden 
kattığı ayrıntılar daha 
başarılı olmasını sağlıyor. 


on yılların turn based strateji ve 
roleplaying oyunları arasında en 
tutulanlarından biri kesinlike He- 
roes of Might and Magic serisi 
oldu. Bu türün meraklılarının ba- 
şından ayrılamadıkları oyun, ba- 
şarısı nedeniyle pek çok oyuna 
esin kaynağıda oldu. Zaten günü- 
müzde artık yeni bir tür yarat- 
mak çok zor. Yapılan, daha önce- 
den başarısını kanıtlamış oyunların iyi 
yanlarını bir araya toplayıp yeni oyunlar 
ortaya çıkarılması. Genellikle bu yaklaşım 
ortaya birbirinin benzeri kötü kopyalar 
çıkarsa da Disciples bu alışkanlığı değiş- 
tirecek gibi görünüyor. 

Oyun her ne kadar açık bir şekilde 
Heroes'un temel özelliklerini kullanıyor 
olsa da getirdiği bazı yenilikler de var. 
Temel olarak Heroes'daki gibi kahra- 
manlar alıp, haritayı hazineler ve kaynak- 
lar bulmak için gezerken, tarafsız yaratık- 
lara ya da düşmanlarınızın ordularına 
karşı turn based savaşlar vermeniz gere- 
kiyor. Disciples, Heroes'a o kadar çok 
benziyor ki eğer kendinizi atmosfere 
kaptırırsanız bir an için kendinizi Hereos 
oynuyor sanabilirsiniz. 

Oyunun grafikleri herkesi kendinize 
hayran bırakabilecek kadar başarılı. Her 
biri ayrı sanat eserleri kabul edilebilecek 
elde çizilmiş grafikler oldukça kayda de- 


Eğer güçlerinize dikkat etmezseniz bu gibi pek de 
adil olamayan durumlarla karşılaşabilii 
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al Fantazi öğeler sizi şaşırtmasın. Bu çok başarılı bir strateji oyunu. 


ğer. Dinlerken kendinizi gerçekten ka- 
ranlık çağların bir savaşçısı gibi hissede- 
ceksiniz. Sesler ise genellikle can sıkıcı 
ama bazıları müziğin yakaladığı başarıya 
yaklaşıyor. Her bir silahın kendi sesi var 
fakat bunları hiçbiri daha önce duymadı- 
gımız şeyler değil, Oyunun akışı ve öykü- 
sü de dikkat çekecek kadar ilginç. Ayrıca 
oynanabilirlik de oldukça sağlam. Oyun 
sizi içine alıyor ve çökme gibi bir sorun 
pek yaşanmıyor. 

Oyundaki en önemli yeniliklerden 
biri experience point sistemi ile ilgili. 
Daha ileri düzeyde askerler alabilmek 
için şehrinizdeki binaları geliştirmeniz 
gerekiyor ama her şeyden önce var olan 
askerlerinizin tecrübe kazanması gereki- 
yor. Bu şimdiye kadar alıştığımız tekno- 
lojik gelişme sistemini kökünden değiş- 
tiriyor. Artık daha iyi ordular kurabil- 
mek için önce var olanların daha tecrü- 
beli olmaları gerekiyor. Kısa bir süre 
içinde şehrinizi geliştirip çok güçlü or- 
dular kuramıyorsunuz. 

Ordularınızın tecrübe kazanması da 
Hereos'dan farklı. Heroes'da sadece kah- 
ramanlarınız tecrübe kazanıp level atlar- 
ken Disciples'da kahramanızın birliğin- 
deki birimler de tecrübe kazanıyor. Tec- 
rübe kazanan birimler savaşta kahrama- 
nızın başarısından daha bağımsız özellik- 
ler kazanıyorlar. Bu noktada ne kadar er- 
ken şehrinizi geliştirirseniz geliştirin 
adamlarınız yeterince savaştan sağ çık- 
mayı başaramamışlarsa onları daha ge- 
lişmiş birimlere dönüştüremiyorsunuz. 

Oyunun savaş kısmı da oldukça 
farklı. Herşeyden önce Disciples'da kah- 
rTamanlarınızın ordusunu oluşturan bi- 
rimler oldukça kısıth, dolayısıyla artık 
çok kalabalık bir orduyla gezmek müm- 
kün olamıyor. Ayrıca savaş adeta ufak 
bir kutuyu andıran bir alanda geçiyor. 


Diğer bir nokta 
da savaş başla- 
dıktan sonra hiç 
bir adamınızı ha- 
Teket ettiremiyor 
olmanız. Savaş sı- 
rasında eğer bir 
İ adamınızın bu- 
lunduğu yerden 
memnun değilse- 
niz çok yazık, 
ü arük O Sİ- 
zin önceden be- 
lirlediğiniz o nok- 
tada kalmak Z0- 
runda ve eğer bir 
taktik hatası yap- 
mışsanız ondan 
) yeterli verimi ala- 
& mayabilirsiniz. Bu 
yüzden strateji 
özellikle savaşlar 
konusunda ol- 
” dukça önemli. 

Oyunda bazı can sıkıcı yanlarda 
var. Örneğin bazen bir birlik işine yara- 
mayacak bir artifact buluyor ama kendi 
elinde bir işe yaramayacak bu artifact'i 
ancak tüm haritayı baştan başa geçerek 
kullanabilecek diğer kahramanınıza gö- 
türmeniz gerekiyor. Teleport benzeri bir 
büyü olsaydı bu konuda derdimize çare 
olabilirdi. 

Disciples'ın getirdiği diğer bir yeni- 
lik de bir hırsız birimi alabilecek olmanız. 
Oyunda başarının anahtarı olan bu ka- 
rakteri doğru kullanabilidiğiniz taktirde 
pek çok zorluğu aşmış olacaksınız. Bir 
kaç özel güce sahip olan hırsızlar, bir 
düşman ordusunu zehirleyerek daha 
güçsüz bir hale getirebilir ya da ordu- 
sundaki bir üniteye suikast düzenleyebi- 
lir. Ya da eğer kendinize güveniyorsanız 
düşmanın kahramını teke tek bir dücllo- 
ya çağırabilir. Ş 

Diğer oyunlara tüm benzerlikler, 
Disciples'n kendine has yenilikleriyle tü- 
rü roleplay'den biraz çekerek stratejiye 
yaklaşlırmış. İlk görüşte herkesin aklına 
Heroes'a benzerliği gelecek olmasına 
rağmen Disciples başarılı bir oyun. Gra- 
fikleri, oynanabilirliği ile kendisini bir 
oyunun kopyası olmaktan kurlarabiliyor. 
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ü- 
zel ve kolay ara- 
yüz; saatlerce s1- 
kılmadan oynana- 
cak bir oyun. 


Uzun sürünce sıkıcı hale gelen 
savaş bölümleri; çok az özgün yenilik. 
Bir Heroes kopyası olarak algı- 
lanabilir ama gene de oynamak eğlence! 
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NELER 
KAÇIRDIĞINIZIN. | 


Hepsi sadece bir 
Pioneer DVD Rom 
uzaklığında! 


* 10x DVD Okuma hızı 
» 40x CD Okuma hızı 


Ayrıntılı bilgi ve siparişleriniz. için: 
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(Bi er zamanki gibi yeni bir Tomb 
| Raider oyunu satış gürültüsüyle 
| birlikte kış tatilinden hemen ön- 
ce piyasaya çıktı. 1999 da farklı 
değildi; meşhur serinin dör- 
m düncü oyunu kanıksadığımız 
| | multi-medya pompalanmasıyla 
li | İ boy gösterdi. Yinedetümo 
| İ reklamlara şöyle bir bakınca is- 
i 
i 
i 
i 
i 


MM Bİ teristemezinsanınaklınabir 
şey takılıyor: Herbir yeni bölümüne sa- 
dece ufak tefek değişiklikler yapılan 
Tomb Raider bayatlamış olabilir miydi? 
Bu sefer, dünyanın en popüler sili- 
i kon tabanlı maceracısı, Mısır Tanrısı 
| Set'i kaza eseri 5000 yıllık mahkumlu- 
i ğundan kurtarır. Şimdi Lara, dünya ga- 
: zabıyla yok olmadan, o ruhu yeniden ki- 
i lit altına almalıdır. Bu keşmekeşin içine 
; Lara'nın baş düşmanı olan ve oyunun 
, başında kendisini tuzağa düşmüş bir şe- 
| kilde bıraktığı için Lara'dan intikam al- 
i maya and içen Dr. Werner Von Croy'da 
/ katılıyor. Oyunun hikayesinde iyi işlen- 
: miş bazı beklenmedik olaylar ve entrika- 
İl lar var; bunlar artık hemen her oyunda 
olan görselleştirilmiş ara demolarla anla- 
/ talıyor. Serinin gerçek hayranları için bir 
! haber: The Last Revelation, Lara'nın bir 
| arkeolog olarak kariyerine nasıl başladı- 
| ğına biraz ışık tutuyor. Başlangıçtaki (z0- 
/ runlu) derslerle zaman içinde geriye gi- 
| derek Lara'nın on altı yaşındaki haline 
* geliyoruz. Güzel bir yaklaşım olmasına 
karşın, zıplamayı ve yüzmeyi zaten bilen- 
i ler için bir zaman kaybı; ve daha önceki- 
, lerdeki gibi opsiyonel olarak kalmalıydı. 
İ Oynanış, daha önceki Tomb Raider 
; bölümleriyle aynı; keş- 
i fetmek, kötü adamları 
i vurmak (insan, hayvan 
ya da diğerleri) ve yol 
boyunca çevreyle ilgili 
bulmacaları çözmek. 
The Last Revelation'da 
bulunan birkaç yeni ha- 
reket ve oynanıştaki kü- 
çük değişiklikler genel 
plana çok fazla bir kat- 
kıda bulunmuyor. Lara, 
artık iplerin üzerinde 
sallanabiliyor, direklere 
tırmanabiliyor, dar 
alanlarda sürünebiliyor. 
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u yakın çekimde kahra- 


i yorar. i 
z daha yuvarlak 
İnventory'deki nesnelerin | 211mız dal 
bazen birleştirilmeleri ge- hatlara Saki Ge 


ICI: Eidos Interactive, 001415) 538-0999, www.eifosinteractive.com İTH 
Pentium ll 266, 16MB RAM, 4X CD-ROM sürücü, AMB ekran kartı Ö 


Yüzdükten sonra yakından bakarsanız Lara'nın vücudundaki su 


damlacıklarını görecel 


Önceden görselleştirilmiş çarpıcı animas- 
yonları ve 
lar bu endüstrinin en iyilerinden. 


rekiyor; bir nesnenin iki parçasının bir- 


leştirilmesi ya da iskeletleri kafadan da- 
ha iyi şişlemek için bir lazerle tabancayı 
birleştirmek gibi. Daha önceki oyunlara 
oranla aksiyonu dengelemek için daha 
fazla bulmacaya yer verilmiş ve Core'un 
tercihlerinden olsa gerek hiçbiri fazla 
gizli saklı değil. Neyse ki geçen yılın ha- 
yal kırıklığı yaratan Tomb Raider Ifün- 
de olduğu gibi oyuncular yakın- 
daki bir bulmacanın çözümünü 
bulmak için devasa bir haritayı 
dolaşmak zorunda kalmayacak. 

Bu oyundaki cip ve moto- 
siklet bölümleri Tomb Raider se- 
risi için yeni bir şey değil ama 
The Last Revelation'daki bölüm- 
lerin en heyecanlı sahnelerinden 
biri, hareketli bir trenin üzerinde 
geçen heyecanlı, tam gaz bir ko- 
valamaca. Böylesine unutulmaz 
bir sahnenin altından kalkabil- 
dikleri için Core ekibini tebrik 
ediyorum. 

Single-skin teknolojisi sağ 
olsun, görsel olarak Lara'nın vü- 
- Cudunda birkaç fark edilir geliş- 
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eslendirmeleriyle ara demo- 


Tomb Raider" The Last Revelation 


Ersan Games, (0 212) 2902490 
ER SEÇENEKLERİ: Yok 


me olmuş. Bu, dirsekle- 
rinde, dizlerinde ve di- 
ğer dişilere özgü bö- 
lümlerinde keskin hatla- 
rı olmayan, daha düz- 
gün görünüşlü bir asıl 
karakter anlamına geli- 
yor. Ne var ki çevre 
grafikleri, bump-map- 
ping kullanılan yüzey- 
lerde bile serinin daha 
önceki bölümlerini ha- 
tırlatıyor. Işıklandırma 
efektleri oldukça gelişti- 
rilmiş. Bu bölümde ger- 
çekten mezarlar yağma- 
landığından, bu gelişme 
iyiden iyiye belirginleşi- 
yor ve tavandaki bir 
çatlaktan sızan gün ışığı 
gerçekten güzel bir at- 
mosfer yaratıyor. Her 

“ ne olursa olsun, bu sa- 
dece birkağ modifikasyon geçirmiş eski 
oyun motorunun ta kendisi. Eskisini bir 
yana bırakıp, yeni bir kod hazırlamanın 
vakti çoktan geldi. 

Birkaç sinir bozucu kusur hala de- 
vam ediyor; bir nesneyi almak ya da 
kullanmak için onunla tamamıyla aynı 
doğrultuda olmanın gerekmesi gibi 
kontrol ayrıntıları, Lara'nın vücudunun 
yarısını bir duvar ya da diğer büyük bir 
objenin içinde kaybetmesi gibi grafik 
hataları ve değişen sinematik kamera 
açılarının ekrandaki aksiyonu daha da 
güçlendirmek yerine engellemesi. 

1996'da ağızlarının suyu akan bir 
ergen erkek kitlesine sunulan ilk Tomb 
Raider'ı dışarıda tutarsak, bu serideki 
en iyi oyun... Ama pek çok oyun severin 
serinin yıllardır sürekli tepe taklak gi ti- 
ği konusunda hemfikir olduğunu dü. 
nürsek bu çok da fazla bir şey ifade et- 
miyor. Şurası su götürmez bir gerçek 
ki, Core Design başarılı bir formül üret- 
ti ve bunu gerek grafik gerekse de oy- 
nanıştaki yenilikler anlamında geliştirdi 
ama sürekli aynı ineği sağmaktan vaz- 
geçmedi. Umarız, gelecek yüzyılda tek- 
rar tekrar piyasaya sürülen altın yu- 
murtlayan tavuk yerine, yeni ve gelişti- 
rilmiş bir Tomb Raider ve Lara Croft 
2.0 görebiliriz. 


GAMER 


ARTILAR: Ge- 
liştirilmiş grafik- 
ler; iyi hikaye; gü- 
zel atmosfer. 


EKSiLER:; 

Kontrol hala problemli; aynı eski motoru kul- 
lanması; hiçbir gerçek yenilik yok. 
SONUÇ: Ortalamanın üzerinde bir Tomb 
Raider deneyimi ama o hala aynı oyun. 
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68 Wati(RMS) ses çıkışı 
Dolby Digital (AG3) ve 
Dolby Pro ic 


Toplam 19.2 Watt 
(RMS) 
ses çıkışı 


dal hoparlör 
Toplam 16 Watt 
RMS) 
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Radical Entertainment, 


yeni NHL oyunu ile EA 
Sports'un bu alandaki 
tahtına göz dikiyor! 


A Sports'u ve yaptığı oyunları 
zorlayacak birkaç firmadan birisi 
olan Radical Entertainment, 
i 1995'den bugüne PC oyun dünya- 
i sına pek çok hokey oyunu kazan- 
dırdı (Brett Hull Hockey 95, NHL 
Powerplay 96, NHL Powerplay 
98). Tıpkı şimdiki NAL Champi- 
onship 2000 de olduğu gibi bu 
oyunlarında kendi aralarında bir 
takım artı ve eksileri var. 

Fox Sports Television'un tüm pro- 
fesyonel audio-video olanaklarından ya- 
rarlanan ve oyunculara çok çeşitli ve ay- 
rıntılı seçenekler sunan NHL Champi- 
onship 2000, ana hatları ile yüksek Kali- 
tede bir oyun olduğunu hemen hissetti- 
riyor. Oyuncular her türlü ses ve grafik 
| ayarını kendilerine göre değiştirebilirler, 
. Grafik kartı yeterli olanlar ise 1024x768 
i 
i 


gibi yüksek çözünürlüklerde oynama 
şansına sahipler. Ayrıca oyundaki tüm 
kuralları ve kilit noktaları ayarlayabildi- 
ğiniz ve üç farklı zorluk seviyesini seçe- 
iniz bir menü de var. Oyunun yapı- 
/ sal özelliği olarak, (ransfer ve oyuncu 
* seçimi gibi imkanların yanında ayrıca 
i "sim" ve "arcade modları" ve temel "co- 
aching" bölümü de bulunuyor. Bu saye- 
de bir oyuncuyu sıfırdan alıp, insanüstü 
bir oyuncu haline getirme şansınız var. 
Ama buzun üzerine çıkınca oyunun 
bir takım zaafları hemen göze çarpıyor. 
Bunların en feci olanı da "line change" 
sırasında yaşanıyor ve değiştirilen oyun- 
cular koltuklarına kuruluncaya kadar ye- 
ni oyuncular oyuna başlayamıyor. Radi- 
cal bu soruna daha da kötü bir çözüm 


Fox Sports'un yayınlamış olduğu bir hokey oyununu, Fox 
Sports Tv çekimleri ile görmek hiçte lüks olmasa gerek. 
İşte Penguins takımı pak'ı kaleye doğru ateşliyor. 


& ileri geri götüren oyunculara 


rastlayabiliyorsunuz. 

Peki bu hatalara rağmen 
NHL Championship nasıl olu- 
yor da 9670 gibi bir puan ala- 
biliyor? Çünkü EA Sports'u 
zorlayacak pek çok güzel özel- 
likleri var da o yüzden! Oyun, 
gerçek bir hokey maçının tüm 
atak kontra-atak dengesini, 
şimdiye kadar gelmiş geçmiş 
en iyi hokey oyuncularının 
görüntüleri ile simüle ediyor 
ve oyuncuların hepsi mevkile- 
rindeki görevlerini kusursuz 
gerçekleştiriyor. Ayrıca bun- 
lara grafiklerin akıcılığını da 
eklersek, ortaya EA Sports'un 
.NHL 2000'ine çok yaklaşan 
bir oyun çıkıyor. NAL Cham- 
pionship, hokey simülasyonu 
olarak da göz dolduruyor. 


NAL Cham onship Z0ÜÜ 


TÜRÜ: Aksiyon ÜRETİCİ: Activision YAYINCI: Activision, (001(310)255-2000, www.activision.com GEREKENLER: Pentium 233, 32MB RAM, 400MB hard disk alanı, 4X CD- 
ROM sürücü, AMB VGA kart, DirectX-7 uyumlu ses kartı ÖNERİLEN: Pentium333, 64MB RAM, 8MB Direct3D uyumlu VGA kart, 56.6kbps modem MULTI-PLAYER 
SEÇENEKLERİ: Serial, Modem, IPX, TCP/IP, Maksimum Oyuncu: 8 
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bulmuş; oyuncu değişikliği sırasında 
yapay zekaya rakipleriniz, ortalıkta 
amaçsızca geziniyor ve hesapta "sizi 
bekliyor". Ama bu sorun oyun başlayın- 
ca da devam ediyor ve disadvantage 
borders'da iki adama kaldığınızda muh- 
teşem AULI (Artificial Unintelligence!) yi- 
ne kendini gösteriyor. Ben bu duruma 
kesin çözüm buldum ve üzülerek line 
iptal ettim. 

Radical, hokey oyunlarındaki ger- 
çekçilik derecesini şimdiye kadar en üst 
seviyede tutmayı başarmış bir firmadır. 
Hatta bu oyunun tutkunları şimdiye ka- 
darki en iyi yapay zekaya sahip oyunun 
NAHL Powerplay 96 olduğu konusunda 
hemfikirler. Ancak serinin sonuncusu 
olan NHL Championship 2000 ile bu 
ünvanı biraz tehlikeye atacak gibi gö- 
rünüyor. Bir rakibe sert markaj yaplı- 
ğınızda (bodycheck), rakibiniz sanki 
mancınıktan fırlatılmış gibi uçuyor. Ka- 
leciler pak'ı, isterlerse penaltıya sebebi- 
yet vermeden "donduruyor" ve mavi 
çizgi üzerinde off-side olmadan pak'ı 


INSTARTREPLAY * 


Jaromir Jagr ile baş etmenin tek yolu onu 

camın üzerine yüzüstü yapıştırmak! Darryi 
Sydor da bu işi en iyi yapabilecek kapasit- 
eye sahip oyunculardan birisi. 
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Oyunun replay modu EA Sports'un NHL 

serisindekiler gibi değil. Bu görüntülerin 
açıları ile oynayamıyor veya save edemi- 
yorsunuz. 


“ Planlı ve yardımlaşmalı pas- İ 
laşma, "slapshot" ların sertliği, pak'ın 
çok gerçekçi görünen sekme hareketle- 
ri gibi özellikler, oyun motorunun kali- | 
tesini gözler önüne seriyor. Ayrıca maç | 
sırasında çift tıklama ile çok çabuk li 
ataklar başlatabilmek, "fip-drop" pas- | 
larını kullanabilmek, hücumda sıralı 
dönüşler yapabilmek gibi bir takım 
"extra" özellikleri ve şut sayılarının ay- | 
rıntılı bir istatistiğini de bu özelliklere | | 
ekleyebiliriz (şut istatistiklerinin çok 
büyük rakamlar olduğunu unutmayın). 

Grafik olarak NHL Championship 
2000 hiçte fena sayılmaz. Ama yine de 
piyasadaki rakiplerinin sahip olduğu bir 
takım gösterişe ve heyecana da tam ola- 
rak sahip değil. Oyuncu animasyonları 
bazen frame atlamalarına sebep olabili- 
yor ve özellikle line-change sırasında is- 
tenmeyen bir takım grafik bozulmaları 
yaşanıyor. Kalecilerin pak'ı kontrol et- 
meleri sırasında (nedense?) diğer oyun- 
cular biraz aksıyorlar ama sonuç olarak 
grafikler ve grafik motoru bir hokey 
oyunu için yeterli düzeyde. 

Sonuç olarak NAL Championship 
2000, Radical'ın iddia ettiği kadar iyi bir 
oyun olamamakla birlikte, rakip oyun 
firmalarını ancak daha derli toplu oyun- 
lar yapmaya zorlayabilir. 
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çekçi oyuncu ha- 
reketleri; çok sa- 
yıda ve ayrıntılı 


oyun seçenekleri. 
Zaman zaman çok kötüleşen ; 
yapay zeka; animasyonlardaki takılmalar. 
Radical yine kapıyı tıklatıyor, 
ama EA Sports onu galiba içeri almayacak. 
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SFLUXSCAN' 


* TCO'93 Sertifikalı 
Deluxscan azaltılmış derinlikli 
monitörleri, en geniş 
kapsamlı test yönetimi olan. 
TCO'99 sertifikalarını; 
piyasadaki en ergonomik, en 
güvenli ve en çevre dostu 
monitör olması sayesinde 
kazandı. 


Türk iye AZ” Distribütörü 


MULT MEDYA 


www.multimedya.com 


*1CM Profili 

Bir grafik sanatçının en büyük 
sorunu, ekranda gördüğü 
renkler ile çıktısını aldiktan 
sonra gördüğü renklerin 
birbirlerinden çok farklı 
olmasıdır. Tüm Deluxscan 
monitörleri ekran ve çıkış 
renklerini birbirine mümkün 
olduğu kadar yakın tutmak üzere 
tasarlanmıştır. 
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*85 Hz VESA Standart Ekran 


Tazeleme 
*Plug-and-Play Kurulum. 
* PC ve Macintosh Uyumlu 
*Eneray Star ve VESA DPMS 


Güç Ayarlaması 


www. maksimumpc.com 


*MYUNDAI 


Ayrıntılı bilgi ve siparişleriniz için: 


Monitör kasasının büyüklüğü 
az önce değiştirildi. 


Monitör dünyasında, eskiden daha 
büyük monitör kasası daha geniş 
ekran alanı olarak algılanırdı. Ama 
Hyundai Deluxescan'in derinliği 
azaltılmış monitörleri, 17 ve 19 inch 
monitörlerimizde bile 14 ve 15 inch'lik 
monitörlerin standart kasa 
büyüklüğünü kullanarak bu genel 
kanıyı değiştirdi. Bunun yanında 100 
derecelik bir elektron ışın saptırma 
becerisi sayesinde (ki bu alışıldık 
CRT'lerden 10 derece daha geniştir) 
artık daha da keskin ve net 
görüntüler, çok üstün kontrast ve 
parlaklık sunuyorlar. Bu da eski 
monitörünüzü Deluxscan monitörler 
ile değiştirmek için başka bir neden. 
Masa üstünüzde monitörünüzün 
kapladığı alanı azaltın. 
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arış 


hızlandırıcı kart, DirectX 7.0 (cd'de bulunuyor) ÖNER 


ci: Pitbull VZ 


Infogı 


nunun test ede- 


içbir zaman Infogrames'in (di- 
İ ğer adıyla Accolade'in) vasat 
arcade yarış serisi Test Drive'ın 
| © büyük bir hayranı olmadım ama 
önceden beri bu seriye karşı 
7 duyduğum kendi halindeki hoş- 
nutsuzluk, 1999 modeliyle uzun 

İ bir turdan sonra düpedüz düş- 

i manlığa dönüştü. Test Drive 6 
| | || kesinlikle şimdiye dek oynadı- 
ğım en kötü PC yarış oyunlarından biri. 

Bu oyunu bilgisayara yüklediğim 
andan itibaren acı verecek bir sürüşe çı- 
kacağımı biliyordum. Oyunun lisanslı 
arabalarla dolu kalabalık showroom'un- 
dan parlak kırmızı bir Jaguar XKR seç- 
tikten sonra, küçük bir yapay zeka sürü- 


.SELEÇTED.CAR, 


MDUTH PROKLER 


5 “PARTNER 
4 “PURCHASE! 
GANGEL 


: İnfogrames, www.infogrames.com 


Bİ) Bu kutu gibi görünen Aston Martin Vantage, ayrıntı konusundaki eksi- 
ğini parlak bir cilayla örtmeye çalışıyor. 


- Test Drive b 


cü grubuna karşı üç turluk bir yarışa 
girdim. Göz açıp kapayıncaya dek ken- 
dimi bir PC yarış oyununa yamanmış, 
en kötü kontrol düzeniyle karşı karşıya 
buldum. Dönerken ya da frenleme esna- 
sında, yapabildiğim en düzgün ve en 
dikkatli joystick hamlelerim bile araca, 
sağa ya da sola ani ve keskin dönüşler 
yaptırdı ve bu durum hızımın artmasıyla 
sadece daha da kötüleşti. Bariyerlere 
doğru yapılan birkaç ters yolculuktan 
sonra MS Precision Pro USB joys- 
tick'imi bir kenara koyup analog bir pe- 
dal ve direksiyon takımı olan Trustmas- 
ter NASCAR Pro'yu kullanmaya karar 
verdim. 

Yine olmadı... Direksiyon kullanır- 
ken tecrübe ettiğim sürüş ve fren reak- 
siyonları joystick kullanırken karşılaştık- 
larım kadar korkunçtu. Analog CH 
Flightstick ve sonra dijital bir gamepad 
kullanmanın da fazladan zaman kaybı 
olduğunu gördüm. Test Drive 6 hiçbir 
null-zone ayarı içermiyor; böylece tüm 
üretiliş amaçlarının aksine kesinlikle sü- 
rülemeyen bir yarış oyunu çıkıyor karşı- 
nıza. En sonunda USB joystick'ime dö- 
nüp kendimi geri geri 80mph hızla gi- 
den bir aracın süper duyarlı reaksiyon- 
larını gösteren bir hovercraft sürmeye 
adadım. 

Infogrames ve üretici Pitbull, Test 
Drive 6'nın her araca kendine özgü sü- 
rüş karakteri kazandıran tümüyle yeni- 
lenmiş bir fizik modeliyle güncellendi- 
ğini iddia ediyor. Her ne kadar oyun- 
daki '69 Dodge, '*99 Dodge Viper'dan 
farklı hızlanıyor ve dönüyorsa da, "fizik 
model" ve Test Drive 6 kelimelerinin 
aynı cümle içinde yer almaları tam bir 
ironi. Bu oyunda kesinlikle bir fizik fa- 
lan iş başında değil. Herbir araç mer- 
kezi bir eksen etrafında leyla gibi yal- 
palayıp duruyor ve adeta hava dolu bir 
yastık tarafından, yolla olan ilişkisinin 
tümüyle kesildiği izleni- 
mini veriyor. 

Bu acayip sürüş mo- 
deli Test Drive 6'nın satış 
için ana kozu olan 37 li- 
sanslı spor ve GT araba- 
larından oluşan devasa 
koleksiyonunun sağladığı 
avantajı yok ediyor. Oyu- 
nun araç listesinde Ford, 
Plymouth, Lotus gibi üre- 
ticilerin eski ve yeni araç- 
larından gayet etkileyici 
olanlar var ama bir aracı 
diğerine tercih etmek bir 
X-Wing'i bir Y-Wing'e 
tercih etmeye benziyor. 
Oyunun ortaya koyduğu 
araçla gerçek hayatta va- 
rolan karşılığı arasındaki 
tek benzerlik kabaca ta- 
sarlanmış dış yüzeyinden 
ibaret. 


: Pentium 233, 32MB RAM, 4X CD-ROM süi 
Pentium (ll, 64MB RAM, 16MB 3D hızlandırıcı kart MULTI-PLAYER 


ü, 250MB hard disk alanı, 4MB 3D 
NEKLERİ: Yok 


Trafik bazen can sıkıcı ola 
ağır kanlı sürücüleri ii 
yolun dışına gönderebilirsini 


L, iyor; ama bu 


rpışma ile 


Aralarında polis takibi, solo yarış, 


challenge ve çok etaplı turnuvanın da 
bulunduğu birkaç değişik oynanış seçe- 
neği var. Sonuncusu ise yarışlardan ka- 
zandığınız paralarla arabalarınızı gelişti- 
rebildiğiniz, para kazanmaya dayanan 
bir seri şampiyona, Challenge'da her- 
hangi bir yapay zeka yarışmacı olmadan 
zamana karşı yarışıyorsunuz; polis taki- 
binde ise sokaklarda sağa sola bindire- 
rek "hız yapanları yakala" formülüyle 
karşı karşıyasınız. Herhangi bir çeşit 
multi-player seçeneği mevcut değil (ek- 
ranı ikiye bölüp oynamak bile mümkün 
değil) ama aslına bakarsanız bu iyi bir 
şey; çünkü tanıdığım hiç kimseye bu tür 
bir ceza vermek istemezdim. 

Test Drive 6, fantezi pislerden olu- 
şan çekici koleksiyonu ile birkaç puan ka- 
zanıyor ama bu görkemli D3D görüntüle- 
rin, oyunu öldüren kare oranı düşüşleri- 
ne ve kilitlenmelere yol açmamaları için 
options ekranında dikkatlice ayarlanma- 
ları gerek. PIl 300 ve Voodoo 3'ten olu- 
şan konfigürasyonuma rağmen oyunun 
bazı yoğun pistlerinde tamamıyla oyna- 
nabilir bir çevre yaratabilmek için tüm 
seçenekleri minimuma indirmem gerekli. 

Test Drive 6, hiç şüphe yok ki başa- 
rısız bir oyun. Infogrames'dekilere ses- 
leniyorum lütfen birileri daha zarar gör- 
meden giderek kötüleşen bu seriyi 
emekliye ayırın. 


ARTILAR: Çe- 
kici pist tasarım- 
ları; tonla lisanslı 
araba. 
EKSİLER: Kor- 
kunç kontroller; 


iç fizik özellikleri; ha- 
sar modellenmesi yok. 


SONUÇ: Test Drive (ya da bir başka) 
fabrikasından çıkınış en kötü yarış oyunu. 
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işte bütün mesele bu! 


kentrelleri değiştirilebilir altı tuşlu direksiyon * Yorulmayı azaltacak ergonomik pedallar 
| * Üç boyuilu oyun fonksiyonu desteği * Yarış ve uçuş stilleri arası kolay değişim özelliği 


| 


p aha vizyona girmeden Wild 
“EW Wild Wesrin fragmanlarını iz- 
i | İS lemek bile filmden tiksinmem 
i | | | için yeterli olmuştu (zaten film, 
| || gişe başarısına rağmen eleştir- 
| | menler tarafından pek tutulma- 
| | | İ dı). Eğer hala anlayamadıysa- 
BM Mn, Wia Wild West: The Steel 
| İ Assassin, başrollerini Will 
Smith ile Kevin Kline'ın paylaş- 
tığı filmin PC uyarlaması. SouthPeak, 
Men in Black'ten sonra yoğurdu üfle- 
yerek yiyiyor anlaşılan. Genelde film- 
lerden uyarlanan oyunlar pek başarılı 
olmaz ama bu sefer şeytanın bacağı kı- 
i mlacak galiba. EN EnA 
, Doğruyu söyle- 
. mek gerekirse 
içine korku te- 
maları veya 
fantastik ögeler 
katılmamış, 
uzayda veya 
kurgusal bir 
| dünyada geç- 
meyen bir ad- 
, venture'a uzun 
zamandır rast- 
i lamamıştım. 
i The Steel 
i Assassin, tah- 
i min edeceğiniz 
? gibi filmdeki 
olayların etra- 
fında gelişiyor; 
President 
Grant, Abra- 


, > 


BE) Artemus Gordon'un garip icatlarından biri daha; bul- 
duğunuz delilleri bu araçla tanımlayabilirsiniz. 


Wild Wild West 


ÜRÜ: Aksiyon/Adventure ÜRETİCİ: SouthPeak Interactive YAYINCI: SouthPeak Interactive, www.southpeak.cam GEREKENLER:Pentium 266, 32MB RAM, 8X CD-ROM 
sürücü, 200MB hard disk alanı, AMB ekran kartı, 3D hızlandırıcı, DirectX 6.1 ÖNERİLEN; Pentium 11-266, 64MB RAM, 16X CD-ROM MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Yok 


ham Lincoln'e suikast yapan 
kişi tarafından ölüm tehditleri 
almaktadır. Tehditlerin arka- 
sındakileri bulma ve President 
Grant'in hayatını koruma gö- 
revi de iki gizli servis ajanı 
olan, silahşör West ile mucit 
Gordon'a verilir. İşte bu nokta- 
da James T. West (Will Smith) 
veya Artemus Gordon (Kevin 
Kline) karakterlerinden birini 
seçerek oyuna başlıyorsunuz. 
Her ikisini aynı anda kontrol 
edebileceğiniz bölümler de ola- 
cak. West daha çok silahını 
hızlı çekme konusundaki hüne- 
ri göstererek olayları çözecek; 
Gordon ise pratik zekasını ve 
icatlarını kullanarak sorunların 
altından kalkacak. Görüldüğü 
üzere oyunda tam bir denge 
kurulmaya çalışılmış. 

Wild Wild West bir aksiyon/adven- 
ture olmasına rağmen bana eski dos 
günlerinin “işaretle ve tıkla” tadındaki 
adventure'larını 
hatırlattı. Takımın 
beyni Gordon Ar- 
temus kılık değiş- 
tiriyor, şifreli me- 
sajları çözüyor ve 
ip uçları topluyor 
(bulduğunuz bil- 
giler otomatik- 
| man defterinize 
| kaydediliyor). 
Oyun Eski Batı'da 
geçer de düellolar 
olmaz mı? Tabii 
bu tip aksiyon 
olaylarına da takı- 
mın Clint Eastwo- 
od'u James West 
bakıyor. Aksiyon 
sahnelerinde kur- 
şunlarınızı harca- 


.. mak yerine kötü 
adamların işini 
bitirmek için çe- 
şitli numaralara 
başvurabilirsiniz. 
Örneğin, kum 
torbalarını tutan 
ipi bir kurşunla 
hallederek aşağı- 
da sizi bekleyen 
zibidiye güzel bir 
sürpriz yapabilir- 
siniz. Ayrıca ni- 
şan alırken daha 
uzun bir süre 

) beklerseniz, he- 
defi vurma şansı- 
İ nız artacaktır; 
ama sorun Şu ki 

İ siz nişan alırken 
hedefiniz hareket 
, edebilir veya size 
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rer'ın iç mekanları bir hayli detaylı. 


ateş ediyor olabilirler. Çeşitli silahlar ve 
icatlarla haşır neşir olacaksınız. BİLLİĞİ 
zaman doldurmanız gereken alıpatlar- 
dan akım tabancasına (ne de olsa oyun 
Wild Wild Wesl'te geçiyor) kadar uza- 
nan geniş bir yelpazeniz var, 

İlk defa bir oyundaki grafiklerin 
ara demolarına üstün geldiğini görüyo- 
rum. Wild Wild West'nin 2D arka plan- 
larıyla 3D karakter modelleri SouthPe- 
ak'in Sofilmage dediği sistemle görsel- 
leşlirilmiş. Demoların özellikle Omik- 
ron ve Nocturne'ü gördükten sonra 
acayip donuk olduğunu söyleyebilirim. 
Grafikler ve kamera açıları gayet güzel 
kolarılmış ama eş zamanlı dudak hare- 
ketleri tam bir felaket! Karakterlerin 
dudak hareketleri altyazıları en az üç 
cümle geriden takip ediyor. Oyunda 
ayrıca The Steel A in, filmin Elmer 
Bernstein imzalı müziklerini kullanıyor 
(Bernstein Oscar ödüllü bir müzisyen); 
neyse ki Will Smith oyunda rap yapmı- 
yor. Ses efektlerinin de idare ettiğini 
söyleyebilirim. Patlamalar ve silahlı ça- 
uşmalar daha gürültü olabilirdi. Yine 
de Wild Wild Weslin mahmuzları ku- 
lağa hoş geliyor. 

Sonuç olarak Eski Batı'da geçen 
bir adventure oynamak gayet eğlenceli 
olabilir. Filme sempati duyanların oyu- 
na bir kat daha fazla ilgi göstereceğini 
dşünüyorum. 


ARTILAR: Gü- 
zel 3D grafikler; 
çift karakterin 
kontrol edilmesi. 
EKSİLER: Ber. 
bat ara demolar; köt 
leme süreleri, 
SOMUĞ: En azından eski günleri yad et- 
mek için'bu oyuna bir göz atmalısınız. 


eslendirme; uzun yül 
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Apache hedefi anında bulur... 


internet Explare” 


Misel! 4s DB 048 || Genirage Editor mara. | E)hi//emni ömszon com. | Miss Wexd- Betgel 


Hızlı, güvenilir, Neliprese 
sorunsuz! 


Bağlantı noktası : COMI-COM4A 
Veri protokolleri : V.90, K56flex, V.344, VEC., 
V.32bis,V.32, V22bis, V.21, V23, Bell 212A, Bell 103 
Veri sıkıştırma protokolleri : V.42 bis, MNP 5 
Hata düzeltme protokolleri : V42 LAMP, MNP 2-4 
Faks protokolleri : V.29, V.27ter, V.17, V21 
Diğer özellikler : Voice özelliği, Otomatik 
cevap, Power on Auto-Dial, Otomatik 

hız seçimi, Tekrar arama, Caller ID, 
Hayes' ve US Robotics" uyumlu 


Ayrıntılı bilgi ve siparişleriniz için: 


Türkiye Distribütörü 
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Tank modellemeleri si 
ziyafet çektirecek. 


Panzer Elite 


TÜRÜ: Simülasyon ÜRETİCİ: Wings Sımulatıon YAYINCI: Psygnosis ww.psygnosis.com GEREKENLER: Pentium 233 , 8 MB 3D ekran kartı 8X CD-ROM Sürücü, 32MB 
RAM ÖNERİLEN: 64MB RAM, 16MB 3D ekran kartı MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Serial, IPX, TCP/IP, Internet, Maksimum Oyuncu: 6 


Panzer Elite geç çıkan, 
ancak genel olarak rakip- 
lerinden daha üstün olan 
bir tank simülasyonu. 


..00....0. 


kinci Dünya Savaşı tank simülasyon- 
larının hayranları için 1998 şanslı 
bir seneydi. Interactive Magic'in 
iPanzer 44'ü, SSV'ın Panzer Com- 
mander', ve Psygnosis'in Panzer 
Elite' bu dönemde çıkan tank simü- 
Jasyonlarından bazılarıydı. Bu üç 
oyundari iPanzer ve Panzer Com- 
mander tam zamanında piyasaya sü- 
rülmesine rağmen bekledikleri başa- 
rıya ulaşamadılar. Panzer Elite ise al- 
man üreticisi Wing Simulations”ın kara- 
rı ile bir sene geç çıktı, ancak sonucun 
kesinlikle buna değdiği ortadaydı. 
Psygnosis, 1940'ların tanklarının konu 
edildiği gelmiş geçmiş en gerçekçi si- 
mülasyonu geliştirmişti. Oyun buna 
rağmen bir çok bug içeriyordu, ayrıca 
oyun için gereken sistem gereksinimleri 
de ortalamanın çok üstündeydi. Campa- 
ign'lerin beklenenden az olması ve zor 
geçilen öğrenim devresi de oyunun ek- 
sileri arasında yer alıyor. 

Panzer Elite ile SSI'ın Panzer 
Commander arasında bir kıyasın ya- 
pılmaması kaçınılmaz. SSI'ın oyununa 
eklemeyi unuttuğu piyadeleri Panzer 
Elite yapımcıları gözden kaçırmamışlar. 
Grafik olarak çokta özen gösterilme- 
mişler ama yinede onlar olmadan gire- 
ceğiniz bir savaş meydanı kötü sonu- 
nuz olur. Amerikalı piyadeler bazuka- 


tatmin edecek cinsten. Arazi şekilleri ise gözlerinize 


larla tanklarınızı birer birer avlar- 
ken, Alman piyadeleri panzerfa- 
ust'ları ve panzershreck antitankları 
ile size ölüm saçıyorlar. Bu yüzden 
en iyisi bu iki birimi bir arada kul- 
lanmaya alışın. Panzer Commander, 
hava ve topçu birlik desteklerine 
yer vermiş ancak onların kontrolü- 
nü CPU'ya vermemiş. Panzer Elite 
bu hatayı da gidermiş ve bu iki bir- 
liği en mükemmel şekilde sizin kul- 
lanımınıza devretmiş. 

Önce çıkan iki oyunda da arazi 
yeterli bir görselliğe sahip iken, Pan- 
zer Elite bu özelliği de geliştirerek 
oyunu daha cazip hale getirmiş. 
Özellikle yakın görünüşlerde oyunun 
fark edilir bir üstünlüğü var. Mesela 
bir ormanın ağaçları ve çalıları ayrı 
ayrı modellenmiş, şehirlerdeki duvarlar, 
demirlikler ve binalar tanklarınız tara- 
fından yıkılabiliyorlar. Tank modelleme- 
lerinde ise durum öncekinin tam tersi. 
Commander'ın Elite'a karşı açık bir üs- 
tünlüğü var. Panzer Elite'ta tankların 
gerçekçiliği üzerinde çok durulmamış. 

Genel gerçekçiliklerini kıyasladığı- 
mızda ise Panzer Elite'ın açık bir üstün- 
lüğü var. Yer çekimi, rüzgar, hız, ve SI- 
caklık, silahlarınızın isabet oranlarını 
doğrudan etkiliyor. Moraliniz, her sava- 
şın sonucuna tahmin edemeyeceğiniz 
kadar etki ediyor. 

Oyunun arayüzü hiç fena ayılmaz, 
ihtiyaç duyduğunuz şeylere popup me- 
nüler yardımıyla kolayca ulaşabiliyorsu- 
nuz. Takımınızdaki diğer elemanların 
pozisyonlarını öğrenebilmek için bu po- 
pup menüleri kullanmak zorundasınız. 
Yinede savaş sırasında çok ihtiyacınız 
olacak bir sürüde klavye tuşu var. 

Panzer Elite'ta en iyi perspektifi 
müfreze komutanının gözünden alabilir- 
siniz. Diğerleri de 
oyunu idare ede- 
| bilmeniz için ye- 
terli seviyede, an- 
cak kısa bir süre 
sonra oyun tekdü- 
ze bir hale bürü- 
nüyor. Müfreze 
komutanını can- 

“| landırdığınızda ise 
oyun Sizi yavaş ya- 
vaş havaya soku- 
yor. Campaign 
modunu seçerse- 
niz önünüzde 39 
senaryo var ve 
hepsi birbirinden 
özgün, ancak doğ- 
rudan Savaşa gir- 
meniz için oyuna 
birde instant acti- 
on modu eklen- 
MİŞ. 

Oyunun en 
önemli eksikliği 


ise eğitime yönelik görevlerin olmayışı. 
Atış ve manevra kabiliyetlerinizin çoğu- 
nu kendi kendinize geliştirmelisiniz. Sa- 
vaşlarda tankınız yok edilirse o zaman 
başarısız kabul ediliyorsunuz, bazen Size 
zarar gelmese de bu duruma katlanmak 
zorunda kalıyorsunuz. 

Panzer Commander'da canımızı 
çok sıkan bug/'lar, maalesef bu oyunda 
da bol bol karşımıza çıkıyor. Her ne ka- 
dar Wing Simulations tarafından oyu- 
nun gerekli patch'leri vakit kaybedilme- 
den çıkarılsa da, hala arada sırada bazı 
garipliklere rastlamak mümkün. Çakıl- 
malar sinirinizi bozarken, bazen düş- 
man ordularının toplarını havaya dikmiş 
bir şekilde zararsızca size yaklaşmaları 
da komiğinize gidebilir. 

Oyunun sistem gereksinimlerinin 
fazla olduğunu daha önce belirtmiştik. 
Bir Pentium 11 45O0MHZ ve Voodoo3 
grafik kartı bile ancak 800x600 çözünür- 
lüğü kaldırabildi, yani eğer oyundan en 
iyi görüntüleri almak istiyorsanız, bilgi- 
sayar donanımınızın çok modern olması 
gerekiyor. 

Sonuç olarak, eğer tarihsel savaş- 
larla ilgilenen biriyseniz ve ciddi bir 
tank simülasyonu arıyorsanız Panzer 
Elite tam size göre. Bolca bug bulundu- 
ran, öğrenmesi zor, ve gerçekten iyi do- 
natılmış bir bilgisayar isteyen bir oyuna 
katlanabilecek kadar konuyla ilgiliyse- 
niz, Panzer Elite zamanınızı ayırmaya 
değecek kadar kaliteli bir oyun. 


lişmiş grafikler, 
birlikler kontrolü- 
nüz altında. 


yapay-zeka; öğrenmesi zor; kilitlenmeler, 

Eğer eksilerine katlanabilecek 
kadar ilgili bir simülasyoncuysanız Panzer 
Elite, tam size göre. 
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Oyunlarınızda dijital surround ses tecrübesini yaşayın 
Bu kadar çok oyunun Enviromental Audio'M'nun dinamik 3D ses efektleri ile güçlendirildiği ginümüzde PC oyunlarını oynamak 


için daha iyi bir zaman olamaz. Peki bu meydan okuma için hazir mısınız yoksa geride kalıp toz mu yutacaksınız? 


Sound Blaster Live! Player”“'ı hazırlayın ve aniden damarlarınızda. dijital sesin yaratacağı adrenalinin akışını hissedin. Bu süper 
ses kartı, üç tane tam sürüm oyunla ve Cambridge SoundWorks© FPS2000 Digital hoparlörleriyle çok güçlü bir surround ses 
tecrübesi yaşamanızı sağlayacak. Yeni 3D Blaster€ Annihilatior Pro ekran kartını da bunlara ekleyin ve çevrenizdeki en dehşet 


oyun PC'sini yaratın. Bırakın PC oyun dünyasının lideri Creative€© sizi oyunlarda bir üst seviyeye taşısın. 


Bilgisayarınızı anında daha inanılmaz ses kalitesine ulaşmak için Sound Blaster Live! Player'“ ses kartı ve Cambridge SoundWorks© 
hoparlörleri ile geliştirin. 


FARKAHLIKSSİZİHAYRAN BIRAKACAK 


Ayrıntılı bilgi ve siparişleriniz için: 


Tü rkiye iğ” Distribütörü 


MUL MEDYA | 
www.multimedya www maksimumpe.com 


1995 ai itim (e) ya. ör con names İisted are İrademarks or registered irademarks and are properiy oh heir. respediive holders. you're not on ihe net, give us a call at 800 988-1000 for more information. 
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Go Kart Challenge 


TÜRÜ: Yarış ÜRETİCİ: Kritzekraiz 3000 YAYINCI: Databecker www.databecker.com GEREKENLER: Pentium 233 MMX, 8 MB 3D ekran kartı X CD-ROM sürücü, 32MB 
RAM, 40MB hard disk alanı ÖNERİLEN: 48MB RAM MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Serial, IPX, TCP/IP, Internet, Maksimum Oyuncu: 8 
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Go Kart ülkemizde pek 
yaygın bir spor olmasa da 
Kritzekratz'ın bu oyunu 
size iyi bir fikir verebilir. 


BY IkemizdeGo Kart pek yaygın bir 
spor dalı değil. Ama aslında Go 
Kart gayet zevkli ve yaralanma 
riski düşük bir spor. Ayrıca yap- 
ması da gayet zevkli görünüyor. 
Neyse lafi çok uzatmayalım. 
Oyunumuzda “kart” larımızı ga- 
yet zevkli pitlerde kullanarak çe- 
şitli yarışmaları bitirmeye çaba- 
lıyoruz. Gerçekten geniş bir sa- 
çenek olanağı sunulmuş. Yarış türleri be- 
şe ayrılıyor. Practice dışında single race, 
time trial, points tournament ve knock 
down tour. Bunların arasında özellikle 
points tournament, bir yarışta kaybetti- 
ğiniz puanları diğerinde telafi etme im- 
kanı verdiği için bence en zevkli olanı. 
Bu modu özellikle multiplayde deneme- 
nizi öneririz. Bunun dışında oyunda sis, 
yağmur ve güneş gibi hava şartlarını 
ayarlayabiliyorsunuz. Ayrca kaç tur ata- 
cağinızı (lap) ve süre gibi ayrıntılar da 
ayarlanabiliyor. Kullanacağınız araba 
(pardon kart) ve sürücü tipini seçebili- 
yorsunuz. Kart seçiminiz oyunda bir etki 
yaratıyor ama açıkçası sürücü tipini seç- 
mek hiç bir işe yaramıyor. Zaten sür 
ler birbirinden “yanlızca” fiziksel büyük- 
lük olarak ayrılıyorlar. Yani biri biraz 
daha iri öteki daha zayıf, biri sağ ayağını 
öne çıkarmış ötekisi sol ayağını. Onun 
dışında hepsinin üzerinde aynı elbise 
var. Bu kadar gereksiz bir ayrıntıya yer 


İşte “zeki” viko birazdan bana çarpmaya başlayacaklar. 


verilmesinin hiç bir açıkla- 
masını bulamadım. 

Oyunda hobi, amatör 
ve profesyonel olmak üzere 
üç zorluk seviyesi var. Ara- 
larında oynanış olarak çok 
büyük bir fark yok. Aslında 
fark var ama yarışların ba- 
şında etraf öyle bir karışı- 
yorki aradan çıkmanın yolu- 
nu buluncaya kadar geriler- 
de kalıyorsunuz ve ondan 
sonra öne geçmeniz gerçek- 
ten zor bir iş. Kullandığınız 
araca olan hakimiyetinizi 
ayarlayabiliyorsunuz ama 
nedense klavyede kullanabi- 
leceğiniz tuşların ayarını 
değiştiremiyorsunuz. Yarış 
boyunca dinleyebileceğiniz 
4 şarkı var ki üzerinde biraz 
uğraşıldığı “belli” ama daha 
fazla değil. 

Oynanış olarak gerçekten oyunun 
hakkını vermek lazım. Freni iyi bir za- 
manlamayla kullanırsanız hiç bir yere 
çarpmadan yarışların tümünü bitirebilir- 
siniz ama bu zevkini tam çıkartmak için 
tavsiyemiz profesyonel modda ve sensiti- 
vity ile steering ratio'yu maksimuma ge- 
tirerek oynamanız. 

Grafikler fazla özenilmiş olmasa bile 
gözünüze çok batmıyor. Özellikle çok gü- 
zel hazırlanmış pistler ve kullanılan renk- 
ler oyunun kalitesini düşündüğünüzde 
zaten sizi yeterince tatmin ediyor. 

Arabanız yarış sırasında zarar gör- 
düğünde (dört lastik ve çelik konstrüks- 
yon), zarar gören bölgeler ekranın altın- 
da zarar derecesine göre renk değiştiri- 
yor ve maksimum hızınız azalıyor, karta 
hakim olmanız zorlaşıyor. Bu zarar gra- 
fiklerin üstünde de görülebiliyor. Teker- 
lekler yalpalamaya 
başlıyor ama çelik 
bölüm tamamen za- 
rar gördüğünde gra- 
fik olarak kaybolma- 
sına ve sürücünün 
kolları yokmuş gibi 
görülmesine hiç bir 
| mana veremedim. 
Zararınızı tamir et- 
mek için pit'e girip 
ihtiyacınız olan par- 
çanın üzerine aracını- 
zı sürmeniz yeterli. 

Kendi yarış pis- 
tinizi yaratıp kayde- 
debileceğiniz kullanı- 
mı gayet basit bir 
editörde oyuna eklen- 
miş ama pisti benim 
gibi sırf deneme 
amaçlı yaptığınızda 
oyunda gayet komik 
sahnelerle karşılaşa- 
- biliyorsunuz. Pistin 


Herşey tamamda, çelik yapı olmadan dört tekerlek nasıl döner | 
ve sürücüm kolları olmadan nasıl kart kullanabilir ki? Anlata- | 
bilecek olanınız var mi? 


üzerinde uçabiliyor ya da rakipleri 
havada uçuşunu seyredebiliyorsunuz. 

Şimdi gelelim oyunda kesinlikle en 
nefret ettiğim ve beni çıldırtan özelliğe. 
Rakipleriniz size çarptığında arabanıza 
zarar veriyor ama fizik kurallarına uygun 
olarak sizi çarptıkları tarafın aksi yönüne 
doğru savurmaları ya da itelemeleri ge- 
rekirken anlamsız bir biçimde hızınızı 
müthiş düşürüyorlar. Üstelik onlar arka- 
dan çarpmalarına karşın yavaşlamaları 
gerekirken izin kaçmanıza izin vermeyip 
size aptal gibi defalarca çarpıyorlar. Bir 
türlü Kaçamıyorsunuz ve tuzağa yakalan- 
mış gibi çabalayıp duruyorsunuz. Arka- 
nıza Sık sık bakın ve bu aptal rakipleriniz- 
den ısrarla kaçın. Tabii bu cümleyi kur- 
ması kolay ama dahâ yarışın en başında 
arkadan başlayıp aradan kaçamazsanız 
yarış zevkiniz daha başından bitiyor çün- 
kü bir defa fırlayamazsanız sonra sizi ge- 
çenleri yakalamak gerçekten çok zor. 

Go Kart multiplay oynadığımızda 
gerçekten zevkli bir oyun ama emin olun 
ki piyasada çok daha iyileri var ve eğer 
bu sporun delisi değilseniz paranızı bo- 
şuna harcamayın derim. Sonuçta bir yer- 
den sonra ilk sırada bile olsanız o sinir 
rakipleriniz size çarpıp hızınızı yarıya in- 
dirdiğinde ve bunu ısrarla devam ettirdi- 
ğinde tüm hevesiniz kaçacaktır. 


n 


çenekleri; düşük gerçekçilik; grafik hataları. 
: Para vermeye değmez; çok da- 
ha iyi ve gerçekçi oyunlar var. 
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WABEST 4B* MOUSE 

HEM PS/E HEM DE COM PORTUNU KULLANABİLEN BU 
CANAVAR YATAY VE DİKEY KAYDIRMALAR İÇİN İKİ TEKERLEĞE 
SAHİP, PROGRAMLANABİLİR ÜÇÜNCÜ TUŞ ÖZELLİĞİ İSE RAKİP- 
LERİNİZE KARŞI TARTIŞILMAZ BİR ÜSTÜNLÜK SAĞLAYACAK. 


pukl-g (MGVSE 

İKİ TUŞLU KLASİK BİR MOUSE OLAN NULU-I'UN YAN 
TARAFINDA BİR DE SCROLL TUŞU BULUNUYOR. BU MOUSE 
ZARİF VE ESTETİK GÖRÜNÜŞÜYLE GEREK OYUNLARDA 
GEREKSE (NTERNET'TE EN BÜYÜK YARDIMCINIZ OLACAK 


uu MOUSE 

KLASİK BİR GÖRÜNÜŞE SAHİP OLAN LULULU-5 İKİ TUSA VE İKİ 
KAYDIRMA TEKERLEĞİNE SAHİP, ERGONOMİK DİZAYN 
SAYESİNDE OYUNLARDA EN BÜYÜK YARDIMCINIZ VE 
#NTERNET'TEKL EN İvl SÖRF ARKADAŞINIZ OLACAK. 


SERİLL-FRE 40YS5T(EK 

GELİŞTİRİLMİŞ DİZAYA, ERGONOMİK YAPI, 4 ATEŞ VE 1 
SEROLL-FİRE TUŞUNUN BİRLEŞTİĞİ NOKTADA ORTAYA ÇIKAN 
BU JOYSTICK ÖZELLİKLE UÇUŞ SİMULASYONLARINDA SİZE 
TAM KONTROL VE SÜREKLİ ATEŞ GÜCÜ SAĞLAYACAK, 


EZOAMEPAD 6P-H 

EZGAMEPAD, DÖRDÜ OTOMATİK OLMAK ÜZERE SEKİZ ATEŞ 
TUŞU VE SEKİZ YÖNLÜ HAREKET YETENEĞİYLE OYUNLARDA 
SİZE KORTROL KOLAYLIĞI VE ERGONOMİK BİZAYAYLA DA 
RAHAT BİR KULLARIM SAĞLAYACAK. 


Ayrıntılı bilgi ve siparişleriniz için: 


Mamak simumpe.com 


İNCELEMELER 


ST Champlonshu 


TÜRÜ: Yarış ÜRETİCİ: Digital Illusions YAYINCI: Digital Illusions www.stccspel.com GEREKENLER: Pentium 166, 32MB RAM, 20MB hard disk alanı, 4X CD-ROM sürücü 


ÖNERİLEN: Pentium 233, 64MB RAM MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Seri, IPX, TCP/IP, LAN 


: İsveç'in en ünlü yarışını 

: Digital Illusions PC'nize 
getiriyor. Sizce yeterince 
i hızlı mısınız? 


Almanya'daki DTM2000 gibi). 
Oyunda 1999 sezonunda yarışan 
10 gerçek takım (BMW 320i, Audi 
A4, Nissan Primera, Volvo 540, 
Peugeot 406, Opel Vectra, Honda 
Accord, Alfa Romeo 156, Chrysler 
ve Ford Mondeo), 15 gerçek pilot 
ve yarışların yapıldığı 6 resmi pist 
(Anderstorp, Falkenberg, Gellera- 
sen, Knutstorp, Mantorp ve Moi 
Rana) seçilebiliyor. 

Oyundaki 10 arabayı da ayrı 
ayrı test ettikten sonra aralarında 
çok büyük farklar görmedim. Aynı 
virajı farklı arabalarla aynı şekilde 
aldığınızda arabaların hepsi aynı 
tepkiyi veriyor. Aralarında gözle 
görünür çok ciddi bir farklılık yok. 
Bu da oyun hazırlanırken arabal- 
arın modellerine göre farklılıkları- 
nın çok fazla göz önünde bulundu- 
rulmadığı izlenimini yaratıyor. Bu- 
nunla beraber araba savrulduğun- 
da toplarlamak için gazı kökleyip direk- 
siyonu tam ters tarafa çevirirseniz genel- 
likle toplarlayabiliyorsunuz. Bunun özel- 
likle arkadan çekişli otomobillerde müm- 
kün olması gerekirdi. Fakat oyundaki 10 
arabadan sadece BMW 320i ve Audi 
A4'ün dört çekişi var. 

Ne yazık ki oyunun yapay zekası 
çok başarılı değil. Genellikle ani durum- 
larda gerekli tepkiyi hemen veremiyor. 
Bunun dışında diyelimki siz pistin orta- 
sında bir yerde duruyorsunuz ya da çok 
yavaş gidiyorsunuz. Diğer arabalar o 
noktaya ulaştıkları zaman size çarpacak- 
lardır. Normalde en azından kazadan ka- 
çınmak için yavaşlayıp, direksiyon kır- 
maları gerekirdi. Yarış esnasında bir s0o- 
run çıktığında ve iki araba çarpıştığında 
arkadan gelen arabalar bir zincirleme 
kazadan kurtulmak için pek özel bir şey 
yapmıyorlar. Bu yüzden de bir kaza pist- 
te büyük sorunlara yol 
açabiliyor. Yapay ze- 
kanın seviyesini en 
yükseğe ayarlasanız 
bile ne yazık ki bu so- 
rundan kurtulamıyor- 
sunuz. Oyunun final 

versiyonundaki bu ha- 
| ta daha sonra çıkarılan 
iki patch ile büyük 
oranda düzeltildi. Oyu- 
nun internet sitesin- 
den (http://www.stcc- 
J spel.com/) bu patch'le- 
ri indirirseniz oyunu 
daha sorunsuz oyna- 
yabilirisiniz. 

Grafikler konu- 
sunda ise pek bir şey 
söylemeye gerek yok. 
Oldukça gerçekçi ve 
başarılı olan grafikler 
ile oyun sizin havaya 
girmenize yardımcı 


raba yarışlarıyla ilgilenenler 
son zamanlarda oldukça mut- 
lu olsa gerek. Piyasaya ard 
arda yeni yarış oyunları çıkı- 
yor. En son gördüklerimiz 
arasında Demolition Racer, 
TOCA 2, gibi önemli oyunlar 
da var. Bunun dışında araba 
yarışı sayılmasa da arabayla 
ilgili iki hit oyun daha hala 
oyuncuları meşgul ediyor; Grand Theft 
Auto 2 ve Driver. 
Yarış oyunu meraklılılarının keyfi 
i buayda tam beş incelemeyle devam 
ç ediyor. Dirt Track Racer, Interstate “82, 
i Rally Championship, Go Kard Challenge 
| ve Swedish Touring Car Championship 
i arasında seçim yapmakta zorlanacaksı- 
nız. Sanırım bu araba yarışı oyunlarında 
ki patlamadan şikayetçi olar yoktur. 
Normal hayatta insanların arabalarını sı- 
! kışık trafikte dördüncü vitese atmakta 
zorlandıkları günümüzde hız tutkusunu 
dizginleyebilmek için araba yarışları gü- 
zel bir firsat yaratıyor. Bu yazıyı yazdı- 
ğım sıralarda henüz Formula 1 sezonu 
da başlamamıştı ve bekleme sezonunu 
| bu oyunlarla geçirmek hepimizi yeni 
başlayan Formula sezonuna daha iyi ha- 
zırlayacaktır diye düşünüyorum. 
,Swedish Touring Car Champions- 
hip, İsveç'te düzenlenen ve Avrupa'nın 
önde gelen yarışlarından biri (aynı İngil- 
tere'deki BTCC, Hollanda'daki DTCC ve 
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Sollarken dikkat etmeniz gereken birinci kural; sağınızdaki arabaya bu ka- 
dar yaklaşmayın! 
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oluyor. Arabalar ve çevrenizin g 
leri gerçekten iyi. Bunun yanı sıra oyu- 
nun sesleri de oldukça başarılı. Arabala- 
rın motor seslerinde arasında pek bir 
fark olmaması biraz can sıkıcı da kabul 
edilse de genel olarak bakıldığında ses- 
lerle ilgili bir sorun yok. Oyunda kulla- 
nılan motor ise TOCA 2ninkinden daha 
iyi görünüyor. Daha sorunsuz bir oyna- 
nabilirlik sunuyor. 

Bana kalırsa Swedish Touring Car 
Championship en benzer rakibi TOCA 
2'den pek çok alanda daha başarılı. 
Herşeyden önce fiyatı TOCA 2'ye göre 
daha makul. Bunun dışında bazı önden 
çekişli araçlarda sorun olsa da genel 
olarak sürüş özellikleri TOCA 2'den 
bence daha iyi. Oyunla ilgili diğer bir 
önemli nokta da geliştirme çalışmları- 
nın çok kısa bir süre de hazırlanmış 
oluşu. Söylentilere göre altı ay gibi kısa 
bir süre içinde Swedish Touring Car 
Championship tamamen hazırlanıp pi- 
yasaya sürülmüş. Gecikmesiyle ilgili tek 
sorun İsveç'li firmanın yurtdışında da- 
ğıtıcı bulma problemi olmuş ama oyu- 
nun başarısı görülünce bu sorun da kı- 
sa bir süre de halledilmiş. Diğer bir 
söylenti de STCC 2000'in hazırlıklarına 
şimdiden başlanmış olduğu yolunda. 
Umarız bizi fazla bekletmezler. 


(GAMER 


l İyi 
ses ve grafik; uy- 
gun fiyat; gerçek 
arabalar. 


SON KARAR 


AY 


vaş yapay zeka; düşündü, 


i sürüş hataları, 

En yakın rakibi TOCA 2'den yer 
yer daha iyi olduğu bölümleri var. Meraklıla- 
rı kaçırmasın. 
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Eski beat'em up'lara 
dönmek isteyenler için 
Slave Zero bir alternatif 
sunuyor. 


aha çıkmadan Slave Zero hak- 
kında çok konuşulmuştu. Oyun- 
dan beklentiler çok fazlaydı. Ja- 
pon çizgi filmlerinde fırlamış gi- 
bi görünen çok güçlü robotların 
| çok modern mekanlarda önleri- 
: ne geleni dağıtacakları, arabala- 

rı havalara fırlatacakları bir 

dünya izlenimi vardı. Çok güçlü 

bir single-player öyküsünün ol- 
masının yanında, multiplayer modu da 
tüm rakiplerinin tozunu atacaktı. Fakat 
oyun çıkınca gördüğümüz daha çok bir 
single-player 3D bir konsol shooter oldu. 
Fakat bu açıdan baktığınızda ve benzer 
oyunlarla karşılaştırıldığında başarılı sa- 
yılabilecek bir oyun. 

Günümüzde oyunların başka oyun- 
lardan esinlemeden tamamen özgün bir 
şey ortaya koyduklarını görmek epey 
zor. Slave Zero da bu konuda bir istisna 
değil. Oyun boyunca aklınıza Blade 
Runner ve John Woo'nun Hard Boiled 
adlı filmi gelecek. Ayrıca Giger'ın hayal 
i gücünden de esinlenilmiş sahnelere ras- 
layacaksınız. Dev bir robot olduğunuz 
i düşünülürse sanırım Mech Warrior 2 
esinlenmelerinden zaten bahsetmeye bi- 
le gerek yok. 

i Oyunun konusunu kısaca şöyle; to- 
i taliter despot Sovereeign Han tarafından 
yönetilen Slave Zero dünyasında S1-9 
adı verilen Dünya'nın kilometrelerce 
üzerinde çok büyük bir askeri şehir yer 


kında fikir edinebilirsiniz. 


d Yanında durduğu arabalara bakarak kölenizin boyutları hak- 
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Slave Zero 


TÜRÜ: Aksiyon ÜRETİCİ: Infogrames YAYINCI: Infogrames www. infogrames.com GEREKENLER: Pentium 233, 32MB RAM, 8X CD-ROM sürücü, 8MB 3D hızlandırıcı, i 
125MB hard disk alanı ÖNERİLEN: Pentium 266, 64MB RAM, 225MB hard disk alanı MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Yok 


almaktadır. Burada Han, gele- 
cek milenyumun askeri olarak 
tanımlanan çok güçlü süper-as- 
ker prototipi olan Slave Series 
Combat Unit (köle serisi savaş 
birimi) denen robotları üret- 
mektedir. Ham madde olarak 
da nerden bulunduğu pek de 
belli olmayan gizemli "Dark 
Matter" adıyla anılan bir mal- 
zeme kullanmaktadır. Bu yeni 
köle ordusunun üretimi bitince 
kötü Han artık durdurlamaz 
güçlere sahip olacaktır. 

Tabi ki bir köle ordusunu 
durdurabilecek bir şey varsa o 


İşte Slave Zero'nun grafiklerine bir örnek. Kötü olduğunu 
söyleyemeyiz ama çok başarılı olduğunu söylemek de zor. 


da başka bir köle ordusudur. 
Guardians (koruyucular) olarak bilinen 
asiler bir gün köle birimlerinden biri 
olan Slave Zero'yu Han'ın gizli deneysel 
araştırma merkezinden çalarlar ve şim- 
diki planları bu ellerindeki gücü Han'ın 
kendisine karşı kullanmaktır. Aslına ba- 
karsanız çaldıkları robot öyle ufak tefek 
bir şey de değildir. Yaklaşık 20 metre 
büyüklüğünde olan bu biyomekanik ro- 
bot artık asilerin elindedir. 

İşte bu noktada asilerin sizin tecrü- 
beli savaş becerinize ihtiyacı var. Bu de- 
vasa robotu kullanarak gökdelenler ara- 
sında, askerleri ezerek, arabaları parça- 
layarak, yok edici gücünüzü dışarı sal- 
manız gerekiyor. Böylece Han'ın elindeki 
prototip malzemelerini çalıp asilerin 
kendi robot ordusunu kurmalarını, 
Han'ın ve kurduğu bu şeytani şehrin yok 
olmasını sağlayabileceksiniz. 

Slave Zero'da toplam 13 görev bu- 
lunuyor. Görevlerin uzunlukları birbir- 
lerine göre farklılıklar gösteriyor olsa 
da ortalama olarak benzer oyunlara 
re biraz daha uzun gibi. Oyunun geçti 
alanlar ise çok farklı. Endüstriyel bölge- 
lerden S1-9'un kanalizasyonlarına ka- 
dar çok farklı alanlarda sava- 
şacaksınız. 

Oyunun düz bir çizgi izle- 
diğini söyleyebiliriz. Örneğin 
yaptıklarınıza göre farklı oyun 
sonları yok. Amacınız tek sona 
doğru ilerleyip ona ulaşmak. 
Ayrıca oyunun ekranlarında da 
pek seçeneğiniz yok. Önünüze 
geleni yendikten sonra diğer 
ekrana geçiyorsunuz. 

Oyunun en zevkli yanla- 
iri içinde dolaştığınız 
eyler de yapabili- 
yor olmanız. Örneğin yolda 
karşınıza çıkan arabaları ya da 
insanları tutup kaldırabiliyor, 
sağa sola fırlatabiliyorsunuz. 
Bununla da yetinmezseniz köp- 
İ rüleri yıkıp, binaları da havaya 
uçurabilirsiniz. İşte tüm bunları 
yapmak size gerçekten dev bir 
robot olarak şehirde geziyor- 
muş izlenimini uyandırıyor. 


Slave Zero için oldukça özgün bir 
oyun motoru yapılmış. Aksiyona olduk- 
ça ağırlık veren bir motor olduğu için 
özellikle hızlı tuş kombinasyonları ve 
savaş sahnelerinde ki heyecana öncelik 
verildiği belli oluyor. Piyasada robotu- 
nuzu maceralara sürükleyecek iyi bir 
motor olmadığına karar vermiş olacak- 
lar ki, oyunun geliştiricileri Ecstasy adlı 
kendi motorlarını geliştirmişler, Özel- 
likle robotunuzun çevresindeki dü; | 
nın "parçalanabilir" olması gereği yü- 
zünden yeni motor fikri mantıklı bir 
yaklaşım. 

51-9'da dolaşırken karşınıza deği- 
şik düşmanlar çıkacak. Bunların bir kıs- 
mı size göre çok kısa boylu (yaklaşık 
1.80 boyunda) insanlar olacak. Koman- 
dolar dışındakiler sizin için eğlencelik 
sayılabilir. Onların dışındakiler biyo- 
mekanik parçaları olan robotlar. Top- 
lam 13 değişik robot türüyle savaşacak- 
sınız. Bunlardan 5 tanesi level sonu ca- 
navarı konumundaki daha güçlü olan- 
lardan oluşuyor. 

Çoğu zaman birden fazla (bazı bö- 
lümlerde 6'dan fazla) düşmanla aynı an- 
da savaşmak zorunda kalacaksınız. Hep- 
sinin kullanabileceği farklı silahlar (Ki 
bunlara çevrenizdeki arabalar da olabili- 
yor) ve değişik taktikleri var. 

Sonuç olarak Slave Zero türünün 
en parlak örneği olmasada beat'em up 
türünden hoşlananlar için bir bakılması 
gereken bir oyun. Bu türün meraklısı ol- 
mayanlar için yorumumuz "vaktiniz var- 
sa" olacak. 


GAMER SON'KARAR 


Öz- 
gün oyun motoru; 0 
ortalamanın üze- 0 
rinde grafik ve 

ses. 


Sıradan bir konu; düz bir öy- 
kü akışı. 


in en başarılı örneği ol- 
masa da bir süre sizi eğlendireceği kesin, 
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Wall Street Trader 2000 


Para kazanmak için bir 
para kazanma simülasyon 
oyunu yapmak Monte 
Cristo Multimedia'nın işi. 
Artık Wall Street evinizde. 


konomi ister istemez insanların 
hayatında çok önemli bir yer tu- 
tuyor. Giderek paranın daha çok 
önem kazandığı günümüz dünya- 
sında oyunların bu konuyu atla- 
ması düşünülemezdi. Wall Street 
Trader 2000, kapitalismin Kalesi 
sayılan ünlü Amerikan ekonomi- 
sinin kalbinin attığı ünlü borsayı 
konu alıyor. 

Oyun real-time oynanıyor fakat oy- 
nanış hızını ayarlayabiliyorsunuz. Bu sa- 
yede pazarla ilgili size ulaşan haberleri 
görüp değişen durumlara göre kendi 
yapmanız gerekenlere aynı anda karar 
vermeniz gerekiyor. Başlangıçta yağ ve 
Yen tek alıp satabileceğiniz yatırımlar 
ama kısa bir süre sonra diğer çeşitlerde 
sizi meşgul etmek için listenize eklene- 
cek. Tüm bunlar birbirlerine eklene ekle- 
ne sonunda 16 değişik sektörün yurtiçi 
ve dışı kağıtlarının hepsiyle ilgili işlem 
yapabileceğiniz oldukça ayrıntılı bir nok- 
taya varıyorsunuz. 

Oyun modern kapitalizmi oldukça 
başarılı bir şekilde gözlemleyip uyarla- 
mış. Yapmayı düşündüğünüz her yeni 
yatırım için oldukça ayrıntılı bir araştır- 
ma yapmanız gerekli. Buna o ürünün ta- 
rihsel fiyat durumu ve hangi tür olayların 
fiyatını etkileyebileceği gibi faktörler de 
dahil. 

Oyunun en büyük artılarından biri 
bu kadar karmaşık bir konuda uğraşır- 


ken sayısız farklı bilgi akı- 
şı içinde kaybolmamanızı 
sağlıyor olması. Sadece 
tek bir klikle pek çok fark- 
lı katmanı kullanarak iste- 
diğiniz özel verilere kolay- 
lıkla ulaşabiliyorsunuz. 
Haberler, o anki fiyatlar, 
tüm varlığınızın özeti ve iş 
araştırmaları gibi konu- 
larda klikleyeceğiniz ya da 
taşıyıp bırakacağınız me- 
nüler hızla akıp giden za- 
man içinde sizin değerli 
vaktinizi boşa harcamanı- 
zı önleyecek. Biliyorsunuz 
zaman para demektir. N 

Oyunun kontrolleri 
gerçekten de hemen her- 
kesin hiç zorlanmadan oy- 
nayabilmesi için başarıyla 
tasarlanmış. Yaklaşık 15 
dakika içinde hemen hemen tüm kontrol- 
lere alışıp oyunun keyfini çıkarmaya baş- 
layabiliyorsunuz. 

Oyunla ilgili söylenmesi gereken di- 
ğer bir nokta da oyunun çok hızlı aşama 
kaydetmiyor olması. Özellikle bir an önce 
olaylar gelişsin ve zengin olayım diye dü- 
şünenler için bu eksi bir nokta olacaktır. 

Bir borsa oyununda grafikler ne ka- 
dar önem taşımalı tartışılır ama kendinizi 
bir borsa uzmanı gibi hissetmenize yete- 
cek kadar başarılı. Bence var olan grafik 
kalitesi her tür strateji oyuncusunu tat- 
min edecek düzeyde. Daha fazlası belki 
de oyunun çok süslü bir aksiyon oyuna 
benzetebilir ve asıl önemli olan noktayı, 
yani oynanışı gölgede bırakabilirdi. 

Oynanışla ilgi söylebilecek şeyler- 

, oyundaki hedeflerinizin ger- 
ile ilgili. Kısa dönem hedeflerini- 
ze ulaşmaya çabalamak size bilgisayarı- 
nızın başında iyice hava sokmaya yete- 
cek. Bununla beraber eksi nokta ise uzun 
vadeli hedefler koyamıyor ve uygulaya- 
mıyor olmanız. Günlük hayattaki 
yatırımlarda bazen bir karar ver- 
mek için çok uzun süreler piyasa- 
yı inceleyen uzmanlar, dönem dö- 
nem günlük (ya da kısa vadeli) 
dalgalanmalardan değil istikrarlı 
olduğunu kanıtlamış yatırımlarla 
ilgileniyorlar. Bu hem daha ga- 
rantili hem de daha çok inceleme 
ve strateji gerektiriyor. 


Market Price Decrease | Market Prics increase 
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network hemde internet üzerin- 


| den oynanabilme özelliği bulunu- 


İ yor. İnternette oyun oynamak ol- 
dukça kolay. Tek bir tuşla internet 
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oyunları aranabiliyor. Fakat inter- 


net üzerinde şu sıralar çok fazla 


rakip bulmak da zorlanabilirsiniz. 


| Yatırım analizi yapmak oyunun her döneminde faydlı olacaktır. 
| Kimsenin daha karlı bir işe hayır diyeceğini zannetmiyorum. 
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Oyunun yaklaşık bir ay önce çık- 
tığını düşünürsek şu sıralar etraf- 
ta oynayacak kimsenin görünmü- 


Oyunda gözünüz mümkün olduğu kadar çok bu grafiklerde ol- 
malı, Uluslararası kur değerlerini inceleyip en kar getirici kara- 
ri vermeniz gerekiyor. 


TÜRÜ: Starteji ÜRETİCİ: Monte Cristo Multimedia YAYINCI: Interplay www-interplay.com İTHALATÇI FİRMA: EnterNET, (0 212 ) 259 86 17 GEREKENLER: Pentium 75, 
16MB RAM, 4X CD-ROM sürücü, 30MB hard disk alanı ÖNERİLEN: Pentium 133, 32MB RAM MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: LAN, Internet server'i, 


yor olması aslında biraz ilginç. Bununla 
beraber Wall Street Trader 2000'in dü- 
şük sistem gereksinmeleri pek çok son 
kullanıcının ve üstelik laptop sahibi olan- 
ların da bir sistem gereksinimi sorunu 
yaşamadan oynayabilmesini sağlıyor. Bu 
da demek oluyor ki şu anda internette 
borsacılar kısa bir süre sonra görünmeye 
başlayacaklar. 

Wall Street Trader 2000'de başarı- 
nın sırrı piyasada ki her türlü değişimi ve 
pazarla ilgili tüm haberleri özenle takip 
etmenizde yatıyor. Eğer bunu düzenli 
olarak yaparsanız yatırımlarınız hakkında 
çok mantıklı ve doğru kararlar verme- 
mek için hiç bir neden yok. Bununla be- 
raber zaman zaman tüm önemli bilgilerin 
grafiklerine göz atmayı ihmal etmezseniz 
kısa zamanda borsa milyarderi olabilirsi- 
niz. Eğer daha önce borsayla ilgilenmiş- 
seniz oyunun gerçekçiliğini kendi gözle- 
rinizle göreceksiniz. Hemen her borsa ile 
ilgili kitap Wall Street Trader 2000'inde 
daha başarılı olmak isteyenlere ipuçları 
ile dolu. Grafikleri okumak da bunun en 
önemlilerinden biri. Tüm o grafiksel bil- 
giler arasında kaybolmadan oyunun tadı- 
na varabilmenize yardımcı olabilir. 

Hem kimbilir belki siz de Wall Stre- 
et Trader 2000 tecrübelerinizi günlük ha- 
yatınıza taşıyıp kolay yoldan para kazan- 
ma şansına bile sahip olabilirsiniz. 


vaş oyun akışı; 
kısıtlı ses efektleri, 


GG: Finansal hayalleriniz gerçekleş- 
tirebileceğiniz bir oyun; sizi bir süre oyala- 
yacaktır ama bir klasik olmaktan uzak, 
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Crusaders ot Might 
and Magic 


: Aksiyon/RPG ÜRETİCİ: New World Computing YAYINCI: The 300 Company, www.3do.com GEREKENLER: Pentium MMx-166, 32MB RAM, 4X CD-ROM, 175MB 
hard disk alanı, DirectDraw uyumlu ekran kartı, DirectSound uyumlu ses kartı, Windows 95/98 ÖNERİLEN: Pentium MMx-233, 64MB RAM, 290MB hard disk alanı, 4MB 
Direct3D uyumlu 3D hızlandırıcı MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Yok 


TÜ 


Video oyunları eğilimine 
yenik düşen 3DO bakalım 
bu yeni formulüyle Might 
and Magic fanatiklerini 
tatmin edebilecek mi? 


ir varmış bir yokmuş... Bir za- 
manlar Might and Magic adın- 
da bir role-playing oyunu var- 
mış. O kadar başarılı olmuş ki 
bir seriye dönüşmüş. Daha son- 
ra birinin aklına Might and Ma- 
gic'den bir strateji oyunu çıkar- 
mak gelmiş; ve bu şekilde He- 
roes of Might and Magic doğ- 
muş. O da çok tutulmuş ve de- 
vamları yapılmış... 

Herhalde 3DO'daki çocuklar RPG 
ve strateji türlerinden sıkılmış olsalar 
gerek ki aksiyona yönelmişler. Şüphesiz 
böyle bir karar almalarında video oyun- 
larına artan talep de etkili olmuştur. Ba- 
kalım 3D bir aksiyon/RPG karışımı olan 
Crusaders of Might and Magic piyasada 
fırtına gibi esebilecek mi? 

Öncelikle bir konsol oyunu olarak 
üldüğü için Crusaders daha çok 


dövüş, araştırma ve bulmaca üzerinde 
yoğunlaşmış. New World'ün amacı yeni 
bir oyuncu kitlesine hitap etmenin yanı 
sıra Might and Magic fanatiklerine de 
seslenmek olduğu için oyuna birtakım 
roleplaying ögeleri, alt görevler ve çiz- 
gisel olmayan bölümler katmış. 
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Ailesi ve 
tüm yakınları 
Ölüler Ordusu 
tarafından katle- 
dilen Drake inti- 
kam almaya ye- 
min eder. Yıllar 
sonra dövüş ve 
büyü sanatında 
ustalaşmış olan 
Drake, kötülere 
karşı savaşmak 
için kendini Ölü- 
ler Ordusu'nu 
yok etmeye ada- 
mış küçük ama 
güçlü bir gruba, 
“The Crusade"e 
katılır. Drake ve 
arkadaşları bu 
cehennem zeba- 
nilerine dersleri- 
ni vermek için 
beş ayrı ölümcül 
diyarda müca- 
dele ediyor. 

Kahramanı- 
mız Drake kıran kı- 
rana dövüşüyor ve vakit bulursa da bü- 
yü olayına giriyor. Bulduğunuz silahla- 
rın üzerindeki muskalar size özel güçler 
kazandırıyor ve büyülerinizin verdiği 
hasarı artıyor. Çevreye dağıtılmış olan 
power-up'lar size turbo ve kamuflaj gibi 
alternatifler sunuyor. Aynı Might and 
Magic oyunlarında olduğu gibi oyuncu- 
lar hangi büyünün veya silahın hangi 
canavara göre olduğunu bulmak zorun- 
da. Üç aşamalı toplam 12 büyünüz var; 
ayrıca Drake oyun boyunca silah, iksir 
ve zırh alıp satabilir. 

Oyun üçüncü şahıs perpektifinden 
oynanıyor (aynı Tomb Raider gibi). Ne- 
reye giderseniz gidin arkanızda mouse 
ile hakim olabileceğiniz, uçan bir kame- 
ra yer alacak. Crusaders öncelikle kon- 
Sol kitlesine hitap ettiği için Drake bir 
gamepad ile daha rahat kontrol ediliyor. 
Oyunda, geniş iç ve dış mekanlara, etki- 
leyici ışıklandırma efeklerine ve eş za- 
manlı gölgelere izin veren klasik bir 3D 
grafik motoru kullanılmış. Motor 24 ve- 
ya 32-bit renk derinliğini destekliyor. 
EAX ve A3D gibi 3D ses teknolojilerini 
destekleyen Crusaders kulağınızın pası- 
nı atacak gibi gözüküyor. Ne yazık ki 
oyunun multi-player seçeneği yok. Anla- 


nüze göre çok etkili büyüler yapabilirsiniz; ama papazın her 
lav yemeyeceğini de unutmayın. 


şılan tasarımcılar Might and Magic ge- 
leneğini bozmak yerine sıkı bir solo de- 
neyim yaşatmak için uğraşmışlar. 

Acaba RPG olayı PlayStation oyun- 
cularını tatmin edebilecek mi? Veya 
Might and Magic serisinin sempatizan- 
ları bu konsol tadındaki oyunu sindire- 
bilecek mi? Herhalde bütün bu sorula- 
rın cevabını zaman verecek. Diablo gibi 
bir kırma oyunun kazandığı başarıyı dü- 
şünürsek Crusaders'a da şans tanıma- 
mamız için hiçbir neden yok demektir. 
Ama sanırım RPG fanatikleri 2000'in or- 
talarına doğru çıkacak Might and Magic 
VTi beklemek zorunda kalacak. 


Gü- 
zel grafikler; 3D 
ses efektleri. 


Mur 


ti-player ek: 
sözde RPG ögeleri; kötü senaryo. 

Bence bu oyun kesi 
RPG değil ama biraz aksiyon arıyorsanız göz 
atmanızda bir sakınca yok. 


Pe ag MANA MAMA” O, AM 


di 


www.pcgamer.com 


. HAYAL ETMEYİ BIRAK 


Knolojisi 


vu se 
«DVD Ensorg © 


Ayrıntılı bilgi ve siparişleriniz için: 


MAKSİMUM” 


ww, multimedya.com war maks İmumpe.com 


ht Sımulator 2000 


TÜRÜ: Uçuş Simülasyonu ÜRETİCİ: Microsoft YAYINCI: Microsoft 001(425) 882-8080, ww. microsoft.com/games İTHALATÇI FİRMA: Microsoft, (0 212 ) 258 59 98 
GEREKENLER: Pentium 233, 32MB RAM, 420MB hard disk alanı, 8X CD-ROM sürücü, MB 3D hızlandırıcı kart ÖNERİLEN: Pentium Ill 500, 128MB RAM, Glide veya 
Direct 3D uyumlu 12MB hızlandırıcı kart, joystick, rudde MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Serial, Modem, IPX, TCP/IP, Ücretsiz internet oyunu; 16Z Maksimum Oyuncu; 2 


Microsoft'un yeni simu- 
latörü pek çok yenilikler 
içeriyor. Ama bazıları 
biraz abartılı! 


icrosoft Flight Simulator 
2000, oynanması zor oyun- 
lar (ne kadar oyun denebilir- 
sel) arasında yine yerini alı- 
yor. Bu oyunu oynamak Ssis- 
teminizin gücü ve bug'lara 
tahammül etme sınırınızın 
genişliği ile doğru orantılı. 
Eğer; Pentium Il 450, 
128MB RAM, Voodoo3 3000 
gibi bir konfigürasyona sahip değilse- 
niz, düşük framerate'lere, uzun yükleme 
zamanlarına ve yer yer kilitlenmelere 
hazır olun. Ama eğer sisteminiz yeterli 
"beygir gücüne" sahipse, şimdiye kadar 
gelmiş geçmiş en iyi uçuş simülasyonu- 
nun tadını çıkarabilirsiniz. 

MFS 2000, daha önceki versiyon- 
ların aksine yepyeni bir grafik motoru 
ile karşımıza çıkıyor. Ama oyunun di- 
ğer yeni özellikleri de en az grafik mo- 
toru kadar önemli ve etkileyici. Yeni 
uçaklar, çok ayrıntılı kokpit modelleri, 
gerçeğe çok yakın detaylardaki hava li- 


manı dizaynları, altı adet şehrin 
yüksek detaylara sahip manza- 
rası (Pro Edition'da altı şehir 
daha var), geliştirilmiş mete- 
orolojik etkiler, daha fazla kon- 
figürasyon olanakları ve gün- 
cellenmiş uçuş öncesi eğitim 
planları bu yeni özelliklerden 
en önemli olanları. Eski Flight 
Sim serisi oyuncuları, böylesine 
yenilenmiş bir oyunda, yine o 
eski drop-down menü sistemini 
görünce belki biraz kızacaklar, 
ama oyundaki bunca yenilik bu 
kızgınlığı fazlasıyla unutturacak 
gibi görünüyor. Fight Sim se- 
risi, ilk çıktığından bugüne ka- 
dar en çok satış yapan "franchi- 
se" markalarından birisi oldu. 
Ama serinin son oyunlarında ortaya çı- 
kan bazı hatalar bu tarzın tutkunlarını 
biraz şaşırttı. Örneğin FS 98, zamanı- 
nın en iyi bilgisayarlarında dahi bir ta- 
kım takılmalar ve kilitlenmeler yaşata- 
biliyordu. Bu kötü kodlama teki iğinden 
MES 2000'de nasibini almış görünüyor. 
Her ne kadar oyun son derece ayrıntılı 
ve etkileyici 3D modellemeler içerse de, 
grafik motoru, FS 98'deki gibi bir takım 
kodlama bug'larını içerdiği için kendin- 
den beklenen performansı veremiyor 
ve o güzel manzara ve şehir grafikleri- 
nin ihtişamına ihanet ediyor. MFS 2000 
şu ana kadar yapılmış en iyi simülas- 
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Eğer modern şehirlerin ü 
rseniz, bu oyun kesi, 


| 
| 


DİP acaha? Con- 
corde'un kokpiti başlıbaşına bir macera. 


yonlardan birisi gibi görünse de, iste- 
diği yüksek konfigürasyon nedeniyle 
pek çok güzelliğini mütevazi makineler- 
de göstermeyecek, çünkü benimki gibi 
zamanımızın en iyi konfigürasyonların- 
dan birine sahip bir makinede bile 
uçuşlardaki görüntülerin akışı zaman 
zaman "slayt gösterisi" hissi verdi. 
Ama tüm bunlar yine de oyunun 
etkileyici görünmesini engellemiyor. 
Oyunda, Londra, Paris, New York, Los 
Angeles, San Francisco ve Chicago gi- 
bi altı büyük şehrin planı yer alıyor. 3D 
modellerde ise texture block yerine ter- | 
rain-mesh sistemi kullanılmış. Bu saye- | 
de daha keskin görüntüler ve daha ger- | 
çekçi bir yükseklik hissi sağlanmış. i 
Tüm yapılar (özellikle de şehirlerin sim- 
geleri olanlar) mükemmel bir ayrıntıya 
sahip. Bu ayrıntılar, hava olaylarının 
(ve bulutların) katkısı ile daha da göz 
alıcı oluyor, Manzaraların benim siste- 
mimde yüklenmesi çok uzun sürmedi, 
ama düşük konfigürasyonlar için du- 
rum biraz vahim (60-90 sn. kadar!). 
Yüklemeden sonra hard disk veya CD- 
Rom'a herhangi bir erişim olmuyor bu 
da performansın iyileşmesi demek. 
Yüklemelerde pek sorun olmasa bile 
uçuşta görüntü değiştirmek bazen ça- 
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? min!) sonuçlanabiliyor. 


men hepsi çalışır vaziyette her bir düğ- 
' me ve switch'in bir fonksiyonu var ve 
hiçbir gösterge "süs" değil. Kullandığınız 


i 


kılmalarla (hem uçağın hem de siste- 


MES 2000'de yer alan iki yeni uçak: 
777-300 ve Concorde. Böylece uçak sayı- 
sı 10'a yükseliyor, ayrıca bir JetrangerllI 
helikoptere de sahipsiniz. MFS 2000'in 
en iddialı olduğu yer kesinlikle kokpit ta- 
sarımları. Kokpitlerdeki gösterge işlev ve 
ayrıntıları gerçeğe aşırı derecedet!) ya- 
kın ve bir o kadar da karmaşık. O kadar 
ki, gerçek bir uçağın uçuş aletlerinin he- 


GPS sistemi ise gerçeğin birebir kopyası | 
ve onsuz uçmanız imkansız. Böylesi ay- i 
rıntılar uçmayı hem bir zevk hem debir  ; 
cesaret işi yapıyor. Uçuş modelleri ve : 
hava durumu ayarları da çok etkileyici. 
Hatta oyun sırasında İnternet'e bağlana- 
rak uçtuğunuz şehirin o anki gerçek ha- 


Flight Simulator 2000, iki ayrı paket 
olarak bulunuyor: Standart ve 
Profesyonel Versiyon. Bu "Pro" ver- 
siyonda amaç, amatör pilotluk ile 
ciddi bir şekilde ilgilenen Kişilere bir 
başvuru ve yardım programı olarak 
hizmet vermek. Profesyonel Versiyon 
daha pahalı ($79.95) ama pek çok artı 
özelliği var: 


» Aircraft Editör: Uçağınızın her türlü 
kokpit, texture, uçuş özellikleri ve ses 
özelliklerini ayarlayabileceğiniz kul- 
lanışlı bir arabirim. 


* Altı adet şehir: Boston, Washington 
D.C., Seattle, Berlin, Tokyo ve Roma, 


«İki adet ekstra uçak: Mooney Bravo 
ve Raytheon King Air 350. 


» İki “Eğitim Konsolu” 
ve testleri için yüksek 
kontrol paneli 


(ER eğitimi 
ünürlüklü 


* Diğer ayrıntılar: Tamamen uçuş 
eğitimine dayalı, daha ayrıntıh 
kitapçık maddeleri, Cessna computer 
uçuş eğitimi demosunun da 
bulunduğu extra CD. 


Uçuş eğitimi ile ilgilenmeseniz 
dahi, iki yeni uçak ve altı yeni şehir 
için düşünülebilir. 


MES 2000'in Pro versiyonu 

Editör sayesinde uçağınızı, görüntüsünden 
seslerine kadar çok detaylı olarak customize 
edebilirsiniz? 


l 7 uçaklardan birisi ve en etkileyici 


Oyunun veri tabanında 21.000'den fazla hava alanı var, Bu, dünyada hemen hemen istediğiniz 
her hangi bir noktadan diğerine uçabilirsiniz demek! 


va durumunu (Jeppesen firması sayesin- 
de) öğrenebilir ve uçuşunuza yansıtabi- 
lirsiniz. Ama bazı kilitlenmelere de hazır- 
lıklı olun. Uçuş parametreleri ve şartları 
(havada olabilecek arızalar dahil) detaylı 
bir menü ile ayarlanabiliyor. Ancak bu 
ayarları 3D motoruna gitmeden, bir de- 
fada, yapmalısınız. 

MES 2000'deki hava limanı databa- 
se'i müthiş: Tam 
21.000 adet! Ama asıl 
etkileyici olan, tüm 
hava limanlarının çok 
detaylı olarak işliyor 
olması (F/y!'dan çok 
daha iyi). Hiçbir hava 
limanı karton kutular- 
dan oluşmuş bina yı- 
ğını gibi durmuyor ve 
oyuna büyük katkı 
sağlıyor. MFS 2000'in 
en büyük eksiği ise yetersiz sayıdaki 
kokpit-kule konuşmaları. Oyunda sade- 
ce rutin talimatların ve uyarıların bulun- 
duğu kısıtlı bir haberleşme sistemi kulla- 
nılmış. Diğer pek çok uçuş simülasyonu 
oyunu bu konuya çok önem verirken, 
MES 2000 gibi ayrıntılara bu kadar öze- 
nen bir oyunun, böylesine hayati öneme 
sahip bir detayı atlaması çok garip. 
Eğer Microsoft bu serinin devamını ge- 
tirmek istiyorsa bu konuya acil bir çö- 
züm bulmalı. 


“Karga burun" Mach 2'de! İL hc0r yeni 


i 
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Microsoft Fight Simulator, 
kesinlikle basit bir 
değil, aksime, pilotluğa 
adım atmak isteyenlere ilk 
heyecam yaşatacak gerçek 
bir pilot eğitim programı. 


| 
| 
i 


i 
| 
i 
i 


MFS 2000'in en son ve en çarpıcı 
yeniliği ise tartışmasız, uçuş eğitimi bö- 
lümü. Eğitim filmleri, detaylı doküman- 
lar ve ayrıntılı kitapçık, gerçekten uç- 
mak isteyenler için bir "ilk adım" değe- 
rini taşıyor. Ama Professional Editi- 
on'daki kitapçık ve dokümanlasyon o 
kadar ayrıntılı ki (resmen abartılı!), bun- 
ları "hakkıyla öğrenen" bir uçuş merak- 
lısının amatör bir 
pilot olması hiçte 
zor değil. 

Microsoft 
Flight Simulator 
serisinin tipik özel- 
liği olan "açık sis- 
tem" yapısı MFS 
2000'de de mevcut. 
Bu sayede eski 
oyunlardaki tüm 
uçaklarınızı, hilele- 
rinizi ve manzaralarınızı bu oyuna da 
taşıyabilirsiniz. Tüm bu özelliklere ve 
ayrıntılara rağmen bu oyunun sadece 
güçlü bilgisayarlarda çalışıyor olması 
gerçekten kötü. Halbuki biraz daha 
özenle yazılmış bir 3D kodlama tekniği 
ile bu sorun çözülebilirdi. Kaldı ki hiç 
kimse, bir oyunun devamını alıp da ye- 
di-sekiz yeni özelliğini kapatarak oyna- 
mayı istemez. Bu durumda Microsoft, 
gerçekten güçlü yamalar ve update'ler i 
ile bu oyunu herkese uygun hale getir- 
mek zorunda, çünkü "standart" bir bil- 
gisayarda uçmak isteyen bizler, sanal 
yolcularımızın emniyetini tehlikeye at- 


mak istemiyoruz! 


“oyun” 


Çok 
gerçekçi ve ayrın- 
tıh. Uçuş eğitim 
sistemi çok iyi. 
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TÜRÜ: Uçuş simülasyonu ÜRETİCİ: Jane's Combat Simulations YAYINCI: Electronic Arts; 001 (800)-245-4525; www.ea.com ITHALATÇI 


FIRMA: Aral İthalat, (0 212) 659 26 73 GEREKENLER: Pentium 266 veya AMD K6, 64MB RAM, 4X CD-ROM sürücü, 250MB hard disk alanı (Saved > 
games ve Windows swap file için extra 100 MB), AMB D3D grafik hızlandırıcı kart ÖNERİLEN: Pentium Il 350, 128MB RAM, 8X CD-ROM sürücü, 580MB hard 
disk alanı, 16MB D3Ddestekli hızlandırıcı kart MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Serial, Modem, IPX, TCP/IP, Ücretsiz internet oyunu, Maksimum Oyuncu: 8 


Düşman hava sahasında, 
kargaşa yaratmakta uzman 
Jane's ekibi yine görevini 
başarıyla tamamlıyor! 


i eçtiğimiz yıldan bu yana Ja- 

| ne's'in Baltimore'daki simulas- 

i yon takımının emeklerini tek bir 
İ cümle ile özetleyebilirim: Bu 

| adamlar bu işi çok iyi biliyor! 

i Gerçi yine sonda söylenecek sö- 
| zü başta söyledim ama konusuna 
i bu kadar hakim bir firmanın 

i oyunları gerçekten insanı heye- 

! canlandırıyor. Jane's WWW 

/ Fighters ve Texas'daki Origin Skunuk- 

i worksile ortaklaşa hazırlanan Jane's A- 
. 10'dan sonra dizayn ekibi, Jane's'in şanı- 
i na yakışır bir uçuş simülasyonu yapmak 
/ için start aldılar. Bu alandaki rakipleri de 
| tabii ki kendi firmaları tarafından çıkarıl- 
, mışolan F-15 ve Longbow 2 gibi simü- 

| lasyon tarihinin en çarpıcı oyunlarıydı. 

i Baltimore dizayn takımının görevi de işte 
| bu yüzden çok zordu, çünkü hem bu iki 
oyundan daha iyi bir oyun yapacak, hem 
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de naval simulation gibi 
bambaşka bir alanda 
başa oynayacaklardı. Ve 
sonunda Jane's F/A 18 
ile bu zor görevi başar- 
dılar. 

Jane's F/A 18 yal- 
nızca piyasadaki en iyi 
uçuş simülasyonu değil 
aynı zamanda PC'deki 
, eniyi "savaş jeti eğitim 
i programı" ve bunun do- 
i gal bir sonucu olarak da 
/ sadece ciddi (çok ciddi) 
simülasyon meraklıları 
, için düşünülmesi gere- 
ken bir seçenek. Eğer si- 
: mülasyonları "Ouake" 
İ 
i 
i 
li 
İ 
i 
i 
i 
i 
| 
İl 
İl 


tadında oynamak iste- 
yen varsa bu yazıyı he- 
men burada terk etse iyi 
olur. F/A18, gerçek bir 
F/A-18E'nin hemen hemen tüm fonksi- 
yonlarını başarıyla simule ediyor. Silah 
sistemlerinde ve modellerinde zaman za- 
man çok küçük hatalar olsa da, klavye ve 
joystick kombinasyonundan oluşan tam 
180 ayrı komut sayesinde bu hatalar gö- — | 
rünmüyor bile, ! 
F/A 18'in en çarpıcı yanlarından bi- | 
risi de uçak gemisi operasyonlarını çok i 
i 
i 
| 
i 


; 7 Uçağınızın ve silahlarınızın tüm teknik bil- 


gerçekçi detaylarla donatması. Oyundaki 
Instant Action, Single Mission ve Tra- 
ining gibi seçeneklerden herhangi birisi- 
ni seçtiğinizde, veya direkt olarak North 
Cape Campaign'e girdiğinizde, sürekli 
olarak yukarı aşağı ve sağa sola sallanan 
bir uçak gemisinde iniş ve kalkışların he- 
yecanını yaşayacaksınız. F/A 18, piyasa- 
daki rakiplerinden biri olan SuperHor- 
net'dekinin aksine, kalkış ve inişlerde as- | 
la sabit animasyonlar kullanmamış. Onun | 
yerine, her kalkışta ayrı ayrı çalışan jet i 
blast deflector, mancınık sistemi ve LSO 
(Landing Signal Officer) koordinasyonu- 
nu oyunun motoru içinde kullanarak 
kendinizi gerçekten bir uçak gemisi ope- 
rasyonunun önemli bir pilotuymuş gibi 
hissetmenizi sağlamış. 

Aslında SuperHornet de çok ayrın- 
tılı bir oyun ve bu oyunda uçmakta ger- 
çekten zor. Hatta en iyi simülasyon oyun- 
cuları dahi sık sık oyunun 200 sayfalık ki- 
tapçığına bakarak belli bir yerlere geldik- 
lerini s. yorlar. Janes F/A 18ise bu 
türlü bü; ayrıntıları 3D kokpit ve Mul- | 
tipurpose Display (MPD) sayesinde çok 
daha kolaylaştırarak sunuyor ve ayrıntı- 
lardan asla ödün vermiyor ve reklamları- 


gileri harfiyen doğru. Jane's yine işi kitabı- ; 
na göre yapmış. ; 


4 
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nı yaptıkları; Line-of-sight radar, SEA 
yüzey tarama, çoklu HARM ateşleme sis- 
temi ve güdümlü FLIR, çok iyi çalışıyor. 
Kim ne derse desin; bir uçağın tüm 
radar modlarını ve hedef sistemlerini en 
iyi kullanarak öğrenebilirsiniz. Hiçbir 
oyunun kitapçığı bu konuda yeterince 
yardımcı olamaz. Hatta en iddialı uçuş 
simülasyonu oyuncuları bile, havadan- 


havaya ve havadan- yere silah sistemle- 


rini kullanmada bir takım problemlerle 
karşılaşır ve oyunda sık sık pause tuşuna 
basarak en doğru kararı vermeye çalışır. 
Jane's F/A 18'in kitapçığı da size bu ko- 
nuda fazla yardımcı olmayacak ve pek 
çok radar modunu kendiniz test etmek 
durumunda kalacaksınız. Ben F/A 18'in 
kontrollerine alışmak için toplam 10 saat 
gibi bir süre harcadım. Ama bu çabayı 
gösterdikten sonra karşılığını da fazla- 


? sıyla aldım. F/A 18'in avionics (uçuş alet- 


leri ve sistemleri) gerçekçilik seviyesi, 
fazla tecrübesi olmayan oyuncular için 
ayarlanabiliyor ve bu sayede savaş uçağı 
meraklıları bu uçağı daha kolay uçurma 
şansına sahip olabiliyorlar, ama fizik 
modellemelerinde herhangi bir ayar söz 
konusu değil. Gelişmiş Fly-by-wire tek- 
nolojisi sayesinde (bu simülasyonun de- 
ğil, modern uçakların kendi teknolojisi) 
uçağın normal şartlardaki tüm kontrolle- 
rine sorunsuz hakim olabiliyorsunuz. 
Hatta "rookie" seviyesinde olsanız bile 
pek çok uçuşu güvenle tamamlayabilirsi- 
niz. Gerçek uçakta bulunan bilgisayarlı 
uçuş kontrol sistemi (FCS) bu simülas- 
yonda da aynen işliyor ve uç hareketler 
yapmanızı veya aşırı G- çekmenizi önle- 


yerek size güvenli bir uçuş yaşatıyor. 


Ama zannetmeyin ki bu sistem sayesin- 
de herşey çok kolay. Gerek seçtiğiniz si- 
lahlar ve gerekse ani değişen hava şart- 
ları pek çok yerde uçağı sizin kontrol et- 
men i 


Tüm ciddi uçuş simülasyonlarında 
olduğu gibi, F/A 18'de de çok geniş bir 


. joystick kontrol konfigürasyonu var, ve 


bu sayede en önemli fonksiyonları joys- 
tick'inizin düğmelerine atayabilirsiniz. 

Ayrıca kullanabileceğiniz "Axis profiler" 
sayesinde uçağın; pitch, yaw ve roll tep- 


; kilerini isteğinize göre azaltıp arttırabi- 


lirsiniz. Tüm bu kontrol özelliklerine 


i rağmen yine de uçağın stick'e verdiği 


tepki biraz fazla hassas. Bu durumu en 


; iyi, uçak gemilerine inerken veya hava- 
/ da yakıt ikmali yaparken anlıyorsunuz. 

; Uçuş sırasında yakıt ikmalı yapmaya he- 
? veslenerek tanker uçağa yaklaştım ama 


çok uzun bir süre denememe rağmen 
yakıt pompasına bağlanamadım ve tam 
onuncu denememde kusuru tanker 
uçakta buldum (kendime yediremedim /) 
ve onu 20 mm'lik cannon ile yok ettim. 
Ama bu kontrol hassaslığı sorunu uçak 


B| Yükleyeceğiniz mühimmatları seçmek, 
markette alış veriş yapmak kadar kolay! 


zl Şu roketin arkada bıraktığı izi görebiliyor musun? Tüm silah modelleri çok gerçekçi, 


gemisine inerken daha az hissediliyor, 
çünkü uçağın gelişmiş ACLS (Otomatik 
Uçak gemisi İniş Sistemi)'i sayesinde 
inişler -gerçek hayatta olduğu gibi- ta- 
mamen bilgisayar kontrolü ile "el değ- 
meden" yapılabiliyor. 

F-15 ve Longbow 2'den alışık oldu- 
ğumuz mükemmel real-time ışıklandır- 
ma efektleri, F/A 
18'de daha da geliş- 
miş bir şekilde karşı- 
mıza çıkıyor. Gecele- 
yin atılan bir füzenin 
arkasında bıraktığı 
izler ve n göv- 
desi üzerindeki parla- 
malar inanılmaz gü- 
zel görüntüler oluştu- 
ruyor. Ayrıca MPD 
ekranlarınızın camın- 
da dahi bu efektler 
uygulanmış (ayrıntı- 
lar inanılmaz!). D3D ile zenginleştirilmiş 
yer şekilleri ve manzaralar da oyunu ta- 
mamlayan en önemli grafik ayrıntılar 
arasında. Bunlara örnek olarak, sular- 
daki yansımaları ve bulutların pamuksu 
yapılarını ilk başta sayabiliriz. Tüm bu 
grafik şenliğine hava şartlarının etkileri- 
ni de katmamak olmaz tabii ki. F/A 78” 
de mükemmel bir meteorolojik detay se- 
viyesi kullanılmış. Bunu size ne kadar 
anlatsam az. Bir F-18 ile şimşeklerin bir 
biri ardına çaktığı bir fırtınanın ortasına 
doğru uçun ve ne demek istediğimi ken- 
di gözlerinizle görün! 

F/A 18'de dört adet yarı-dinamik 
campaign bulunuyor ve içindeki görevler 
Rus hava sahasında geçiyor (Yeri gelmiş- 
ken söyleyeyim; Ruslar olmasaydı, acaba 
kaç tane oyun konusuz kalırdı çok merak 
ediyorum!). Bu campaign'ler içinde, Filo 
Savunma, CAP, CAS, SEAD ve Saldırı 
gibi pek çok zorlu taktik görev var. 
North Cape bölgesi ise savaş başlayınca 
çok tehlikeli ve kalabalık bir bölge haline 
geliyor ve bu haliyle de hem gerçekçilik, 
hem de aksiyon isteyen simülasyon me- 
raklılarını oldukça tatmin edeceğe benzi- 
yor. Tüm bu ayrıntılara çok iyi bir haber- 
leşme ve telsiz mesaj sistemini de ekle- 
meyi unutmayın. Oyunda öylesine ayrın- 


lı bir Communications menüsü var ki 
bazen başınız şişecek. Müttefik klar, 
uçak gemisinde hazır bekleyen birimler, 


AWACS ekibi, Uçuş kule kontrolörleri ve ; 


kendi Wingmen'leriniz arasında pek çok 
telsiz konuşması dinleyecek ve F/A 18'e 
bir kere daha hayran olacaksınız. Tüm 
görevleri bitirseniz bile, Kaliteli bir Missi- 
on Builder sayesin- 
de oyunu tekrar 
tekrar oynamak 
mümkün. 

Multiplayer 
uçuş için ise tek 
adresiniz var: Ja- 
nesCombat.Net. 
Burası hem hızlı, 
hem official hem 
de ücretsiz bir site. 
Ben burada, oyu- 
nun programcısı 
CJ. Martin ile ga- 
yet hızlı ve sorunsuz uçuşlar yaptım. 
F/A 18'in multiplayer kodlaması da son 
derece kaliteli olduğu için normal bir 
dial-up bağlantısı ile de herhangi bir 
problem yaşamayacaksınız. 

Jane's F/A 18, çok çok küçük bir ta- 
kım kusurlarına rağmen, Falcon 4.0'dan 
bu yana yapılmış en mükemmel uçuş si- 
mülasyonu. Yalnızca uçuş ayrıntıları ve 
modelleri olarak değil, 3D motoru ve ses 
efektlerinin kalitesi bakımından da şu an 
için piyasanın en iyisi olduğunu rahatlık- 
la söyleyebilirim. "İyi bir simülasyon çık- 
sın alırım" diyen sanal pilotlar bence bo- 
şuna beklemesin, hepimizin aradığı kalite 
bu simulasyonda fazlasıyla var. 


ARTILAR: Mü- 
kemmel uçak ve 
uçuş detayları; et- 
kileyici efektler 


görev edi 
ER: Sadece tecrübeli simülasyon- 
n tasarlanmış. 


SONUÇ: PG için şimdiye kadar yapılmış 
en iyi uçuş simülasyonu. 
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Codename Eagle 


PLAYER SEÇENEKLERİ: Serial, IPX, TCP/IP Maksimum Oyuncu: 16 
; Talonsoft'un bu yeni 
macerasında, savaş delisi | 
. Rus'ları alternatif bir 
i dünyada durdurmaya | 
| çalışacaksınız. | 


ugüne kadar yapılmış pek çok 
İ macera ve aksiyon oyununda İ 
defalarca, "alternatif dünya" ve- ; 
ya "paralel evren" gibi bir takım | 
kurgularla karşılaştık. Bambaş- | 
ka kronolojik olaylarla ve fan- İ 
tastik senaryolarla örülü bu ha- 
yali mekanların, içinde yaşadı- 
ğımız zaman diliminin pek çok 
öğesine yer vermesi de, gerçek- 
çiliği sağlamak adına yapılan bir katkı 
olsa gerek. Çoğu zaman bu gerçeklik ve 
fantazi dünyaları birbirleriyle karıştırı- 
lırken varılan nokta yola çıkarken hayal 
edilenden çok farklı oluyor. Ancak has- 
sas bir denge noktası yakalandığında 
gerçekten başarılı olan bu yaklaşım ne 
yazık ki genellikle fantazi öğelerinin 
gerçekliğe çok ağır basması nedeniyle 
zayıf kalıyor. Gerçeklik içinde bildiğiniz 
tanıdığınız bir olay başarısız bir şekilde 
fantastik öğelerle çok şişirilmişse ister 
istemez oyunun sizi kandırdığı hissine 
kapılıyorsunuz. Bu da daha oyunun 
başlarındayken olaydan soğumanıza 
neden oluyor. 

Codename Eagle da, bu anlayışla 
yapılmış "alternatif dünya" oyunlarının 
ilginç örneklerinden birisi. Üstelik de- 
min bahsettiğimiz tuzakların etrafında 
dolaşıyor olmasına rağmen başarısızlık 
batağına saplanmamayı başarabilmiş | 
sayılabilir. Oyunun senaryosu, 1927 yı- 


i 
i 
i 
İ 
i 


lında Rusya'nın işgal ettiği Avrupa ül- 
kelerinde geçiyor. Olaylar, Rus çarı 
Vladimir'in, oğlu Peter tarafından öldü- 
rülmesi ile başlıyor. Çar Peter, çok da- 
ha güçlü bir imparatorluk kurup, önce 
Avrupa'yı ardından da tüm dünyayı ele 
geçirmek için çok gizli teknolojilere sa- 
hip bir takım silahlar üretmekte ve bu 
sırada da Avrupa'nın pek çok şehrini 
işgal etmektedir. Siz ise, Shadow Com- 
mand adlı İngiliz gizli servisinin en iyi 
adamı olan "Red" siniz ve 
| göreviniz tabi ki Rusları 
durdurmak. Bu görevi ye- 
rine getirirken de, tıpkı 
James Bond gibi hemen 
her türlü aracı kullanacak 
ve ajanlığınız kadar şo- 
förlüğünüz ve pilotluğu- 
nuzla da göz doldurmaya 
çalışacaksınız. 

Oyunu incelemeye 
başlarken ilk dikkatimi 
çeken şeylerden biri -Ta- 
lonsoft'un diğer oyunları- 
nın aksine- kullanılan me- 
nünün basitliğiydi. Hem 
oyun hem de multiplayer 
ayarları bir first person 
shooter için oldukça ay- 
rıntısız olarak tasarlan- 
mış. Aslında yüksek aksi- 
yona sahip bir first per- 


Lu) Bombaların patlama efektlerini seyretmek gerçekten çok 
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TÜRÜ: Firt-person shooter ÜRETİCİ: TalonSoft YAYINCI: Take 2 Interactive 001(400) 396-3851, www.talonsoftcom GEREKENLER: Pentium 233, 32MB RAM, 200MB hard 
disk alanı, Direct 3D uyumlu VGA kart ÖNERİLEN: Pentium 1l 300, 64MB RAM, 570MB hard disk alanı, 16MB Glide veya Direct 3D uyumlu hızlandırıcı kart MULTI- 


son shooter'nin fazlaca bir ana menü 
ayrıntısına da ihtiyacı yoktur, ama en 
azından tuş kombinasyonlarının ayar- 
lanması daha kullanışlı ve ayrıntılı ola- 
bilirdi. Etkileyici bir intro ve bir-iki kü- 
çük ayardan sonra "amiriniz" tarafın- 
dan verilen görsel ve sesli bir brifing 
ile oyuna başlıyor ve anında aksiyonun 
içine dalıyorsunuz (biraz etrafı gezebil- 
seniz hiç fena olmazdı ama elinizi ça- 
buk tutmak zorundasınız). Ben bu oyu- 
nun, ilk level'ından son level'ına kadar 
Delta Force'a çok benzediğini düşüne- 
Tek oynadım. Askeri first person sho- 
oter'lerin en iyi örneklerinden biri olan 
Delta Force'un, gerek aksiyonun dizay- 
nı, gerekse görevlerin tasarımı konula- 
rında, Talonsoft'un programcılarına ol- 
dukça iyi bir esin kaynağı olduğu his- 
sediliyor. Ama Codename Eagle, başta 
grafik ve ses efektleri olmak üzere pek 
çok alanda Delta Force'u açıkça geride 
bırakan özelliklere sahip. Oyunun inişli 
çıkışlı bir kalite çizgisi gösteren grafik- 
leri için çok şey söylenebilir. Genel ola- 
rak tüm yapılar, araçlar ve geniş alan 
modellemeleri çok "ilginç" bir dizayna 
sahip. İlginç'ten kastım; texture dokula- 
rının matlık ve parlaklık dengesinin alı- 
şılmışın dışında bazı özelliklere sahip 
olması. Gerek gökyüzü ve yeryüzü şe- 
killeri, gerekse hareket halindeki obje- 
lerin animasyonları ve bol miktardaki 
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ışıklandırmalar, sanki bu oyun için yeni 
bir grafik motoru yapılmış izlenimini 
uyandırıyor. Bu grafik düzeyi, oyuna 
gerçekten farkedilir bir hız kazandır- 
mış. En haraketli ve kalabalık aksiyon 
sahnelerinde bile herhangi bir kaplama 
deformasyonu veya genel bir yavaşla- 
ma olmuyor ve bu da bir first person 
shooter için en önemli özelliklerden bi- 
risi. Ancak bu övgüler oyundaki grafik 
motorunun çok iyi olduğu anlamına 
gelmesin, çünkü bazı yerlerde oldukça 
komik hatalar yapılmış. Düşman ateşin- 
den korunmak için bir ağacın veya bir 
evin içine gizlenmeniz sizi pek de iyi 
korumuyor ve büyük ihtimalle delik de- 
şik oluyorsunuz. Ama esas komik olay, 
düşmanlarınızı saklandığınız ağacın 
yaprakları arasından veya bir tel örgü- 
nün arkasından çoğu zaman vuramayı- 
şınız. Bu yüzden, sniper tüfeği dışında 
kullandığınız tüm silahlarda, düşmanı 
bir şekilde arkadan çevirmek veya açık- 
ça yaylım ateşi açmak durumunda kalı- 
yorsunuz ki bu da gizlilik gerektiren 
bölümlerde işinizi epey zora sokuyor. 
Oyunun en ilgi çeken özelliklerden biri- 
si olan farklı tipte (uçak dahil!) araçları 
kullanabilmeniz bir first person shooter 
için oldukça ilginç bir heyecan. Ama 
grafik motorunun hataları burada da 
sizi rahatsız edecek. Bir panzerle bir tı- 
rın kullanımı farklı olmalıdır değil mi? 
Talonsoft'a göre hayır. Gerçi bir pan- 
zerle hem 150 km/h ile gidip hem de et- 
rafa kurşun yağdırmak çok zevkli bir 
şey ama gerçekçilik adına da bir iha- 
net. Uçağın kullanımı da pek kolay sa- 
yılmaz, özellikle de irtifa kazanmak, alı- 
şana kadar imkansızmış gibi geliyor. 
Oyunun pek çok level'ında yer alan sis 
ve kar efektleri ise gerçekten görülme- 
ye değer, ama Talonsoft'un esas büyük 
çalışması oyundaki silah ve patlama 
efektleri üzerinde yoğunlaşmış. Araçla- 
rın ve bombaların patlama efektleri 
şimdiye kadar gördüklerimin en iyisi. 
Codename Eagle'ın en önemli detayları 
olan silahlar grafik olarak çok ayrıntılı 
değil ve genel olarak Delta Force tarzı 
bir dizilime sahip. Bıçak, tabanca, tü- 
fek, sniper tüfeği ve makineli tüfek gibi 
"beynelminel" silahların yanında, roke- 
tatar ve eski tip el bombası gibi tahrip 
gücü yüksek silahlara da sahipsiniz. Si- 
lahların sesleri, grafik hatalarını tama- 
men unutturuyor. Özellikle makineli tü- 
fek ve uzun menzilli sniper tüfeği hem 
kullanım olarak çok gerçekçi hem de 
orijinal seslerini aratmayacak birebir 
ses efektleri ile donatılmış. 


| 8“ 4 
7 Hah Haa! Elimdeki bu makineliyi görünce 


kaçmalıydın dostum, ama artık çok geç! 


B| Gece, kar ve soğuk. Ama sizi hiçbir şey görevinizden alıkoyamaz. 


Genel olarak da oyunun ses efekt- 
lerinin kalitesi grafik kalitesinden çok 
daha ileride. Bunu anlamak için büyük 
bir animasyonunun olmasını beklemeye 
gerek yok. Daha oyunun ilk bölümünde, 
karda yürürken botlarınızın çıkardığı 
eslerin, neredeyse ayak parmaklarınızı 
şülecek kadar ger- 
çekçi yapılmış oldu- 
ğunu farkedeceksi- 
niz. Tüm oyun bo- 
yunca bozuk Rus 
aksanı ile İngilizce 
konuşan askerlerin 
komik diyalogları 
ise ayrı bir ilginçlik. 
Her ne kadar mo- 
torlu araçların sesleri vasatın biraz Üüze- 
rinde olsa da sonuç olarak silahların 
muhteşem sesleri, oyunun tümüne çok 
büyük bir katkıda bulunuyor. 

Codename Eagle'ın en göze çar- 
pan eksikliği ise kesinlikle yapay zeka 
konusunda yaşanıyor. Herhangi bir 
zorluk ayarı olmayan oyunda yapay ze- 
ka seviyesi, sanki sabit olarak "easy" 
konumunda kodlanmış gibi görünüyor. 
Ama asıl hata, oyunun kolay olmasında 
değil, yapay zeka'nın genel özelliklerin- 
de göze çarpıyor. Özellikle düşmanları- 
nız, zaman zaman sizi gülmekten kırıp 
geçirecek hatalar yapıyorlar. Ben bir le- 
vel'da, beni anormal bir mesafeden vu- 
rabilen ve ayak seslerimi farkedebilen 
bir düşmanla karşılaşmışken, başka bir 
level'da nöbetçilerin gözleri önünde bü- 
tün bir askeri tesisi yerle bir ettim ve 
bana hala aptal aptal bakan nöbetçileri 
de sırf aptallıkları için havaya uçurdum. 
Aynı yapay zeka komiklikleri kullandığı- 
nız araçlarda da zaman zaman ortaya 
çıkıyor, özellikle de zırhlı araçların, siz 
ne yaparsanız yapın devrilmemesi veya 
bir uçağın dağa çarpınca sanki iniş yap- 
mış gibi hala tekerlekleri üzerinde yolu- 
na devam etmesi beni gerçekten güldü- 
ren hatalardan başlıca ikisiydi. 


Oyundaki haritalar ise oldukça kısa 
bir alanı kaplıyor. Ama bazı bölümler- 
deki görevlerde aynı haritayı iki üç defa 
dolaşmak zorunda kalıyorsunuz ki bu da 
kısa haritaların sebebini açıklamaya ye- 
tiyor. Codename Eagle multiplayer ola- 
rak, deathmatch ve capture the flag gibi 
iki standart oyun 
tipiyle karşımıza 
çıkıyor. Hem gra- 
fik motorunun hı- 
zı hem de oyu- 
nun multiplayer 
kodlamasının ka- 
litesi, online 
oyunlarda kendi- 
sini hissettiriyor, 

Codename Eagle standart bir first 
person shooter gibi görünse de, içerdi- 
ği ilginç senaryosu ve getirdiği bazı ka- 
rakteristik değişiklikler ile aksiyonun 
i dozunu sürekli olarak üst seviyede tut- 
mayı başarıyor. Her ne kadar yapay ze- 
ka ve grafik yapısı olarak pek parlak 
sayılmasa da, bu zaaflarını grafik mo- 
torunun sahip olduğu yüksek hız ile gi- 
deriyor. Kullanılan yüksek kalitedeki 
ses efektleri ve multiplayer oyunda iyi 
bir akıcılık sağlayan oyun kodlaması 
sayesinde de Codename Eagle, oyun 
piyasasındaki büyük first person sho- 
oter savaşlarında kendine orta Sıralar- 
da bir yer edinebilir. 


PC 


ARTILAR: 

ginç senaryo; mü- 
kemmel ses efekt- 
leri; hızlı grafik 


! 
| 
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zerle Mer 


Wir Manet, 


motoru, 


EKSİLEN: Zayıf yapay zeka; kalitesiz do- 
kular. 

SOMUĞ: Ayırım yapmayan FPS fanatik- 
leri için. 
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Faust 


TÜRÜ: Adventure ÜRETİCİ: Arxel Tribes YAYINCI: Cryo Interactive, wwnw.cyro-interactive.com GEREKENLER: Pentium MMx-200, 32MB RAM, 12X CD-ROM sürücü, 
290MB hard disk alanı, 16-bit grafik kartı, SoundBlaster uyumlu ses kartı, DireciX 6.0 ÖNERİLEN: Pentium 11-233, 64MB RAM, 24X CD-ROM sürücü, 24-bit grafik kartı 
MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Serial, Modem, IPX, TCP/IP, Ücretsiz internet oyunu; |6Z Maksimum Oyuncu: 2 


E| Parkın mimarisi özenle hazırlanmış. Oyun boyunca çok değişik mekanlarda bulunucaksınız 


Cryo yine hedefi on iki- 
den vurmuş. Şeytana 
uymadan bir kere daha 
düşünmek gerek galiba. 


ennet ile cehennem arasında 
kalmış ruhların hangi tarafa gi- 
deceği konusunda şeytana yar- 
dım edeceğim hiç aklıma gel- 
mezdi. Goethe'nin Faust'unu ilk 
okuduğum zaman gerçekten çok 
etkilenmiştim. Sadece orijinalini 
okuyabilmek adına Almanca öğ: 
renmeyi bile düşünmüştüm. Fa- 
ust'un opera versiyonunun ol- 
duğunu biliyordum ama oyununun Çı- 
kacağı hiç aklıma gelmezdi. Sakın yanlış 
anlaşılmasın; bu tam anlamıyla bir Fa- 
ust uyarlaması değil. Sadece oyundaki 
karakterlerin birtakım kişisel özellikleri 
ön plana çıkarılarak ve senaryodaki bazı 
diyaloglar daha değişik bir şekilde vur- 
gulanarak Faust'un dayandığı orijinal 
konsepte bazı göndermeler yapılmış. 
Ünlü bir Alman efsanesinin bir PC 
oyunu sayesinde tekrar gündeme gel- 


mesi çok güzel bir olay. Belki 
oyunu eline alanlar bahaneyle 
de olsa bilgisayarlarının başın- 
dan birazcık kalkarak kitaplık- 
larındaki Faust'a bir göz atar. 
Efsaneye göre, Faust bilgi ve 
güç için şeytana ruhunu satar 
ve öldükten sonra cehennemde 
cayır cayır yanmaya razı olur 
ama hikayemiz bu sefer böyle 
değil. Oyuna, Dreamland adın- 
daki gizemli bir lunaparkta 
başlıyorsunuz. Theodore Mo- 
re'a ait olan park kapatılana ka- 
dar çok garip karakterlere (hil- 
kat garibeleri de diyebiliriz) ev 
sahipliği yapmış. 

Marcellus Faust adındaki 


İşte her kütüphanede bulunması gereken bir kitap. 
yaşlı bir zenciyi canlandırıyorsu- | Okuyun ama fazla kaptırmayın. 


nuz. Yalnız siyah olmaktan çok 

garip bir renge bürünmüş durumdası- 
nız; neyse ki oyunu kendi gözünüzden 
oynuyorsunuz. Mephistopheles (kısaca 
Mefisto) sizi parka getirdiğinde tama- 
mıyla hafızanızı yitirmiş durumdasınız. 
Ne kim olduğunuzu biliyorsunuz, ne de 
Dreamland/'in tarihçesi hakkında bilgi 
sahibisiniz. Mefisto, Patron (Tanrı) ile 
arasındaki küçük bir anlaşmazlıktan do- 
layı sizi buraya getirdiğini açıklıyor. 
Patron, Mefisto'nun Dreamland'in 


Üreamiand kapatılana kadar çok garip ka- 
rakterlere ev sahipliği yapmış. Sizin işiniz. 
de onların sırlarını açığa çıkarmak... 


problemli karakterleri hakkında doğru 
sonuçlara varmadığını düşünüyor. İşte 
bu noktada siz devreye giriyorsunuz; 
geçmişe gidip söz konusu yedi ruhun 
yaşantısına karışacak, davranışlarını in- 
celeyecek ve akıbetleri hakkında ha- 
kemlik yapacaksınız. Çeşitli deliller bu- 
larak karakterlerin ruhlarını huzura ka- 
vuşturabilirsiniz; peki ama kendi ruhu- 
nuz ne olacak? İşte işin o kısmı tam bir 
muamma... 

Oyun yedi karaktere adanmış yedi 
bölümden oluşuyor. Yedi rakamı ister 
istemez yedi günahı hatırlatıyor. Sanı- 
rım meraklı oyuncular kütüphanelerin- 
deki Faust'tan başka Dante'nin Yedi 
Ölümcül Günah hakkında yazdıklarına 
da bakmak zorunda kalacak. Dante bu 
yedi günahın (Kibir, açgözlülük, kıskanç- 
lık, öfke, şehvet, oburluk ve tembellik) 
sevgi eksikliğinden ve sevgi düşmanlı- 


birtakım delilleri inceleyerek yedi gü- 
nahla aralarındaki ilişkiyi çözebilirsiniz. 
Oyunun atmosferi ister istemez ba- 
na Sanitarium günlerimi hatırlattı; tabii 
bu sefer olayları Faust'un gözünden ele 
alıyoruz. Yürüyerek ilerlemek yerine 
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mekandan mekana geçmek oyuna bi- 


i razcık donukluk katmış ama nesneleri 


de bu şekilde daha iyi inceleyebiliyorsu- 


? nuz. Bölümler sık sık birbirine girmesi 


oyunun temposunu yükseltiyor. 360 de- 


* recelik bir bakış alanına sahipsiniz. 


Standart “işaretle ve tıkla” olayını yapa- 
rak ekrandaki nesnelerle interaktif iliş- 
kiler kurabiliyorsunuz. Karakterlerin 
çok sıradan tipler olmadığını söylemeli- 


yim. Örneğin, ilk bölümde birbirilerine 
tamamıyla zıt olan Siyam ikizleri ele 


? landii 


alınmış; biri aşkı için ölebiliyor diğeri 
ise para için öldürebiliyor. Tabii Mefisto 
her ikisine de reddedemeyecekleri bir 
teklifte bulunuyor ve film o noktadan 
sonra kopuyor. 

Birinci bölümün sonund 
çıkan Theodore More'un günl 
oyun boyunca yüzleşeceğiniz sırların 
toplandığı bir defter olarak kabul edebi- 
lirsiniz. Her bölümün sonunda bu defte- 
re karakterler hakkındaki gözlemlerini 
ve fikirlerini yazacak. Olayların sonuçla- 
rını öğrenmek için faydalı bir kaynak. 

Oyunda bir yardımcınız olduğunu 
söylemiş miydim? Homunculus adında- 
ki bu sevimli cini ikinci bölümün sonun- 
da siz ortaya çıkarıyorsunuz. "Space" 
tuşuna basarak onu çağırabilirsiniz. 
Keyfi yerindeyse bir dediğinizi iki etme- 
yecektir. Bulmacalarla başınız dertteyse 
küçük dostunuzun ipuçlarından faydala- 
nabilirsiniz. Ayrıca fiziksel anlamda ula- 
şamadığınız yerler olunca Homuncu- 
lus'un ufak tefekliğini kullanabilirsiniz; 
küçük kanatlarıyla bir çırpıda istediğiniz 
yere uçucaktır. 

Faust'un senaryosu çok tecrübeli 
bir ekibin elinden çıkmış. Daha önce 
Alone in the Dark 1-2-3, Prisoner of Ice 
ve bir İskandinav efsanesi olan Ring gi- 
bi çok başarılı yapımlara imza atmış bu 
ekip Faust ile de haklı şöhretini pekişti- 
recek gibi gözüküyor. Faust'un kurgusu 
sinematik bir şekilde düzenlenmiş. Yedi 
ayrı bölüm ve karakter zaman zaman 
birbiriyle örtüşerek hikayenin eksik par- 
çalarını ortaya çıkarıyor. Her karakterin 
farklı bir sırrı olsa bile hepsininki bir 
bütüne hizmet ediyor. 

Oyunun grafiklerine gelince, Cryo 
Interactive yine çok sıkı bir iş çıkarmış. 
Grafiklerin Silicon Graphics sistemle- 
rinde hazırlandığı belirtmeliyim. 3D 
mekanlar ve ara demolar gerçekten çok 
iyi kotarılmış. Faust'un videolarını Me- 
fisto tarafından sunulan bir tür TV dizi- 
sine benzetebiliriz (toplam 40 dakikalık 
bir animasyona hazır olun). Karakterle- 
rin modelleri, gerçek heykellerinin ta- 
ranarak bilgisayar ortamına aktarılma- 
sıyla yapılmış (bu olay çok yaygınlaşa- 
cak galiba). Karakterler konuşurken vü- 
cut dilini çok başarılı bir şekilde kulla- 
nıyor. Özellikle Mefisto'yu izlerken in- 
sanın aklına Robert De Niro geliyor. 
Diyalogların hareket yakalama ve du- 
dak okuma tekniği sayesinde çok ger- 
çekçi bir havası var. Grafikler karakter- 
lerin ifade edilmesi anlamında çok ba- 
şarılı. Ayrıca oyundaki mekanlar sıradı- 
şı mimari özelliklere sahip. Dream- 
kendi içinde bütünlüğü olan bir 
estetiği var. Yalnız oyunun birkaç ye- 


? rinde grafikler tekliyor (özellikle dör- 


düncü bölümde). Açıklık varken perde- 
nin içinden geçmek gibi sorunlarla kar- 
şılaşırsanız oyunun sitesinden gerekli 


; yamaları indirebilirsiniz. Tabii Faust bu 
: tip buglarla beraber piyasaya sürülme- 


seydi daha iyi olurdu. 

Seslendirme ve müzik gerçekten 
çok etkileyici. Özellikle Mefisto'nun sesi 
insan ruhunun derinliklerindeki şeytanı 
uyandıracak cinsten; ayrıca bu şeytani 
ses oyun harici 


i 


yor; ama şimdiden sizi uzun gecelerin 
beklediğini garanti edebilirim. Bulma- 
caları çözmek için konuyu takip etmeniz 
gerekiyor. İncelediğiniz her nesne ve iz- 
lediğiniz her demo 


(load, save ve exit 17 ji Arte, size birazdan yüzle- 
gibi) fonksiyonlar- Oyu gi edi karak ii şeceğiniz bulmaca 
da da yakanızı bı- adanmış yedi bölümden hakkında ip uçları 


rakmıyor. Müzik- 
lerin caz ve blues 
severleri oldukça 


oluşuyor (yedi günahla bir 
alakası olsa gerek). Oyunun 
tatmin edeceği ke- afmeosferi isfer istemez bana 


veriyor. Mefis- 
to'nun tek kişilik 
şovları gerçekten 
görülmeye değer. 


zik seslendirdiği. Sanitarium günlerimi Cryo m e 
parçalar Univer- hatırlattı; tabii bu sefer çıkardığı en iyi ad- 
e olayları Faust'un gözünden niye a 
Tu- Irçok üretici ve ya- 
mış. Oyunda takıl- ele alıyoruz. 9 yıncı firma adven- 


dığınız zaman 
kendinizi müziğe bırakıp bir anlık da 
olsa senaryonun karmaşasından uzak- 
laşabilirsiniz. 

Faust'taki bulmacalar oyunun gidi- 
şatıyla tam bir uyum içinde ve olabildi- 
ğince mantıklı. Bulmacaların zorluk se- 


Gömleklerinizi nasıl yıkayacağınızı öğren- 
diyseniz üstteki şemaya bir göz atın. 


ture türünü dışlar- 
ken Cryo'nun tam tersine bir efor gös- 
terip böylesine sağlam oyunlar çıkar- 
ması gerçekten ayakta alkışlanacak bir 
durum. Arxel Tribe'ın konseptin ve se- 
naryonun geliştirilmesindeki başarısını 
da unutmamak gerek. Adventure türü- 
ne gönül vermiş olanların kesinlikle ya- 
şaması gereken bir tecrübe. Özellikle 
şeytanla karşılaşma fırsatını her gün ya- 
kalayamayacağımızı düşünürsek söz ko- 
nusu tecrübenin daha da ilginç bir kılı- 
ğa büründüğünü söyleyebiliriz. 


- z 


ekran ilerlemek oyunu biraz yapaylaştırmış; 
sesler arada sırada cızırtı yapıyor. 

6G: Faust kesinlikle arşivinizde 
bulunmalı. 


iz Gra- 
fikler muhteşem; 
olağanüstü ses- 
lendirme, senaryo. 
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İNCELEMELER 


Atlantıs İl 


E 


dventure Ü 


releri gün 


yor. 


| g erhalde Atlantis: The Lost Ta- 
| les'ı oynamış biri olarak Atlan- 
tis Iyi pas geçmem düşünüle- 
mezdi. Efsane bizi diyardan di- 
yara sürükleyecek olağanüstü 
“W bir macerayla devam ediyor. 
Kayıp Kent Atlantis üzerine şu 
ana kadar birçok şey yazılıp çi- 
zildi ama hala gerçekliği ispat- 
8 Mİ lanamadı. Özellikle Platon'un 
aktardığı bilgiler tarihin en gizemli öy- 
külerinden birini yarattı. Her ne kadar 
Aristo için söylenmiş bir Grek deyişin- 
de, "Platon'u severim ama gerçeği da- 
ha çok severim" dense de Atlantis, gü- 
nümüzdeki en popüler mitlerden biri 
olmaya devam ediyor. 
İşte Cyro Interactive'in de bu olay 


1: Cryo İnteractive YAYINCI: Cryo Interactive, Www.cyro-interactive.com Gi 
hard disk alanı, 2MB ekran kartı, SoundBlaster uyumlu ses kartı, DirectX 6.0 ÖNERİL! 


gözünden kaçmıyor ve Atlantis 
hakkında anlatılanları kurgulaya- 
rak bizzat efsanenin bir parçası 
olmanızı sağlıyor. Atlantis nin 
kurgusu hayal gücünden çok ta- 
rih boyunca yapılan araştırmala- 
ra ve edinilen tecrübelere daya- 
nıyor. Oyuna Tibet'te bir yerler- 
de başlıyorsunuz. Kaderiniz sizi 
kar kaplı bir dağın eteğinde bu- 
lunan garip bir araca götürecek. 
Bu Atlantis gemisinde sizi bekle- 
yen yaşlı şaman birazdan dünya- 
nın dengesini tekrar kuracak ki- 
şinin siz olduğunu söyleyecek. | 
Atlantis: The Lost Tales'ın kahra- | 
manı Seth'in torunu Ten'i oynu- 
yorsunuz. Seçilmiş kişi olarak ka- 
ranlık ile aydınlık arasındaki sava- 
şı sona erdirmelisiniz. Bunu başar- 
mak için de Shambhala'da sonla- 
nan uzun bir yolculuğa çıkacaksı- 
nız. İrlanda'dan Çin'e, Çin'den Maya 
uygarlığına dek uzanan bir macera bu. 
Her gittiğiniz yerde o zamana ve o 
dünyaya ait karakterlerin kimliğine bü- 
rünerek mevcut sorunları çözmeye çalı- 
şacaksınız. 

İkiz tanrıların (Ouetzalcoatl ve 
Tezcatlipoca) hüküm sürdüğü Maya 
Dünyası'nda savaşçı Tepec rolünü üst- 
lenerek hasta kralın yardımına koşa- 


Maya Dünyası'nda bir savaşçı olan Tepec'i canlandırıyorsunuz. Kralı yaşatmak için bir an önce Ou- 
etzalcoatl'ı bulmalısınız. 
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Atlantis I'nin kahramanı Seth'in torunu Ten (yani siz); 
ama oyun boyunca başka karakterlerin bedenini kul- 
lanacaksınız. 


LER: Pentium 200, 32MB RAM, 8X CD-ROM sürücü, 70MB 
: Pentium 11-233, 64MB RAM MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Yok 


pi ül 


caksınız. Kralın inandığı Ouetzalcoatl 
zayıf düştüğü için mısır tarlalarından 
verim alınamamaktadır; ve böyle gider- 
se halk açlıktan kırılacak, kral ölecek ve 
kontrolü niyetleri pek de iyi olmayan 
Tezcatlipoca taraftarları ele geçirecek. 
İrlanda Dünyası'nda Brother Felim 
adındaki bir keşişi canlandırarak ma- 
nastırı etkisi altına alan laneti kaldır- 
maya çalışacaksınız. Tanrıları memnun 
etmek için bazen bir kitabın içine dalıp 
bir önceki milenyuma gidecek bazen de 
şahlanıp kuş gibi ötmeye başlayacaksı- 
nız. Çin Dünyası'nda ise bir devlet me- 
muru olan Wei Yulan'ın yerini alarak 
elinizin hamuruyla "şeytan çıkarma" 
olaylarına bulaşacaksınız. Tabii böyle 
bir yetiye sahip olabilmeniz için önce- 
likle ölümsüzlüğe ulaştığına inanılan, 


ustaların ustası Tan Yun'u bulmanız ge- | 


rekecek. 

Her üç dünyada da birtakım esaslı 
bulmacalar çözerek efsanelerin üzerin- 
deki sis perdelerini kaldırıyor ve 
Shambhala'ya giden yolda ilerliyorsu- 


| 
İ 
| 
i 


nuz. Ama bu üç dünyadan sonra hikaye | 


bana göre oldukça soyut bir yöne sapı- 


Umarım ata binme: 
Brother F: 
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: yor; kendinizi bir anda mantıksız bul- 
İ macalarla cebelleşirken buluyorsunuz. 
i Neyseki Atlantis Iilginç bir şekilde 


sonlanarak bütün bu dertlerinizi unut- 
turuveriyor. 

Oynanabilirlik her Cryo oyununda 
olduğu gibi basit ve kullanışlı. Karakte- 


? rinizin gözünden 360 derecelik bir ba- 


? kış açısına sahipsiniz. Omni-3D tekni- 


ğiyle hazırlanmış ekranları rahat bir şe- 


” kilde gezebilmek için mouse'unuzu ha- 


reket ettirmeniz yeterli. Her ekrana 


! pre-render (ön görselleştirme) dediği- 
i miz olay uygulanmış; yani o ekranla il- 


gili aktif bir eylemde (yürümek, başka 


/ bir karakterle konuşmak gibi) bulun- 


muyorsanız söz konusu ekran daha bu- 


? lanık bir hal alıyor. Böylece RAM daha 


verimli bir şekilde kullanılıyor. Herhan- 
gi bir hareket yapınca ekranın eylemle 
ilgili o bölümü veya tamamı görselleşe- 
rek netleşiyor. Bu olayı bir tür “guick- 
render” olarak düşünebilirsiniz. Ekran 
geçişleri bulunduğunuz mekana göre 
bazen yürüyerek bazen de sadece atla- 
yarak gerçekleştiriliyor. Ekranların ka- 


i rakterin gözünden yürüyerek geçilmesi 


” delerinin bu kadar başarılı 


; na aktarıldığı bir adventure 


: ten şaşırtabiliyor. İnsan ses- 


© dinlemelisiniz; hatta evde bir 


İ lan bırakıp eşlik edin derim. 


oyuna doğal bir hava katmış. Bulduğu- 
nuz eşyaları kullanırken veya karakter- 
lerle konuşurken klasik “işaretle ve tık- 
la” sistemini kullanıyorsunuz. Diyalog- 
lar sırasında konuşmanız gereken olay- 
lar resimli ikonlarla ifade edilmiş. 
Oyunda sık sık disk değiştirmek 
zorunda kalacaksınız; neyse ki oldukça 
hızlı yükleniyorlar. Yine de “virtual cd” 
yazılımına ve geniş bir hard diske sa- 
hipseniz oyunun tamamını bilgisayarı- 
nıza yüklemenizi tavsiye ederim. Atlan- 
tis 1'nin ana menüsü ve alt menüleri 
çok ilginç bir tasarıma sahip. Oyun beş 
kişilik kontenjana sahip; yani beş farklı 
oyuncu kendilerine âit profillerle farklı 
zamanlarda Atlantis I'yi oynayabilir. 
Grafikler her Cyro oyununda ol- 
duğu gibi özenle hazırlanmış. Omni-3D 
modelleme sistemine doğal renkler eş- 
lik ediyor. 3D karakterlerin perfor- 
mansları oldukça gerçekçi. Oyundaki 
detaylı peyzaj tasarımı nefesleri kese- 
cek nitelikte. Animasyonları da beğene- 
ceğinizi şimdiden garanti edebilirim; 
İrlanda Dünyası'ndaki beyaz atı ve su- 
yun üzerinde dört nala gitmesini unut- 
mak mümkün değil. Ayrıca karakterle- 
rin yüz ifadelerinin konuşmalarıyla eş 
zamanlı verilebilmesi için 
Omni Sync denilen yeni bir 
Cryo teknolojisi kullanılmış. 
Eminim ki daha önce yüz ifa- 


bir şekilde bilgisayar ortamı- 


görmemişsinizdir. 

Oyunun olağanüstü mü- 
zikleri yaratılmak istenilen 
atmosferi en iyi şekilde ta- 
mamlıyor. Hikayenin gidişa- 
tına destek olmasının yanı Sı- 
ra moda girmenizi sağlıyor. 
Özellikle bazı akustik perfor- 
manslar var ki insanı gerçek- 


leriyle vurmalı çalgıların bir 
araya gelerek oluşturduğu 
Maya müziğini kesinlikle 


darbukanız varsa oyunu fa- 
Cryo Interactive seslendirme ” 
konusunda bu sefer şeytanın 


! m Öyle durduğuna bakmayın, Ailill çok kafa adamdır. 


bacağını kırmış gibi gözüküyor. Karak- 
terler eğitimli İngiliz aktör ve aktrisler 
tarafından seslendiriliyor. Gerekli yer- 
lerde İngilizce'ye has tabirlerin kullanıl- 
ması da ihmal edilmemiş. 

Bulmacalar sizi 
bayağı bir zorlaya- 
cak. Genelde hepsi 
(hikaye soyutlaştık- 
tan sonra karşılaşa- 
caklarınızdan bah- 
setmiyorum) belli 
bir mantık çerçeve- 
sinde hareket edin- 
ce çözülebilecek 
cinsten. Alışık oldu- 
ğumuz bulmaca tür- 
leri çok farklı şekill- 
lerde karşımıza çıkabiliyor. Labirent se- 
verler Maya cangıllarında yollarını bul- 
maya çalışacak, kulağına güvenenler İr- 
landa'daki Birdman bulmacasıyla kafayı 


Boşuna uğraşmayın. Aradığınız soruların cevaplarını bilse 
bile size söyleyemez. 


yiyecek ve matematik ucubeleri Maya 
cebir sistemiyle tatmin olacak. Atlantis | 
Ji'de geleneksel bulmacalardan başka S1- | 
nırlarınızı zorlayabilecek türde şeyler i 
bulmak da mümkün (Maya cangılına i 
adım atabilmek için — | 
çözmeniz gereken i 
“gökkuşağı köprüsü” | 
bulmacası gibi). | 
Eğer bir adventu- İ 
re'da bulmacaların — | 
sizin için ön planda | 
olması gerekiyorsa i 
Atlantis U sizi olduk- 
ça mutlu edecek de- | 
mektir. İ 
Cryo Interacti- 
ve kadar adventure 
türüne önem veren bir firma görme- 
dim. Bir ara Sierra türe hak ettiği ilgiyi | 
gösteriyordu ama o da çağdaşları gibi | 
shooter eğilimine kapıldı. Cryo firması- | 
nın bu yoldaki çalışmalarına gerçekten | 
inanıyorum. Aslında Atlantis 1'nin ol- 
dukça uzun bir oyun olduğunu söyleye- 
bilirim, Özellikle az da olsa bir tam çö- 
zümden yardım almıyorsanız uzun g€- | 
celer sizi bekliyor demektir; ama muh- | 
teşem grafiklerle bezenmiş eski uygar- 
lıkları gezmeyi seviyorsanız, o zaman 
sorun yok. Zaman kaybetmeden o este- | 
tik harikası gemiye binin ve Atlantis i 
IVdeki yolculuğunuza başlayın. i 


4# GAMER 


ARTILAR; Ola- 
ğanüstü grafikler, 
epik bir hikaye. 
EKSİLEN: zırt 
pırt disk değiştir- 
mek; hikayenin bir süre sonra soyutlaşması. 
SONUÇ: Evrensel mitlere ve kayıp kent 
Atlantis'e ilgi duyuyorsanız hu olağanüstü 
adventure'ı sakın kaçırmayın. 


wWWw.pcgamer.com 


, 
İ 
li 
İ 
li 
li 
! 
İ 
i 
i 
i 
i 
| 
i 
1 
i 
l 
| 
İ 
İ 


TF | Ü Pinball: Fantasti Joumey 


her ne kadar 
her ne kadar 


başarılı oyunlar y yapılı NS 


1, pinball 


un ömrü 


eçtiğimiz üç ay içinde tüm Pin- 
7 W balı severleri üzen bir takım 
N gelişmeler yaşandı. Ekim 

1999'da, WMS Industries, bün- 
, yesinde bulunan Williams/Bally 
i pinball departmanını kapattı. 
| MM | Bu gerçekten de bu oyunun se- 

İS) venleri için kötü bir haberdi, 

Y İ çünkü son on yılın en iyi pin- 
> bal oyun masalarından olan 
Addams Family ve Twilight Zone'u ya- 
pan Williams/Bally artık pinbal! fana- 
tiklerini yalmız başlarına bırakıyordu. 
Buna benzer bir gelişme de, Pro Pin- 
balın üreticisi olan Empire Interacti- 
ve'de yaşandı. Firma, Fantastic Jour- 
neyin son Pro Pinball oyunu olacağını 
açıkladı. Oyunun bundan önceki serile- 
ri olan; Timeshock ve Big Race USA, 
Williams'ın ürettiği gerçek pinball ma- 
salarındaki heyecanı, aksiyonu ve de- 
tayları bize bilgisayarda yaşatmıştı. Bu 
iki oyundan sonra serinin sonuncusu 
olan Fantastic Journey de en az önceki 
oyunlar kadar detaylı ve sağlam ama 
yine de sanki bir şeyler hala eksik kal- 
mış gibi. 

Pro Pinball: Timeshock piyasaya 
çıktığından bu yana Pro Pinball serisi, 
her zaman için detaylara verdiği önem 
sayesinde, pinball severler tarafından 
büyük beğeni toplamıştır. Fantastic J0- 
urney de bu övgüleri sürdürmek için ol- 
dukça iddialı bir detay seviyesi ile karşı- 
mıza çıkıyor. Öyle ki, masadaki en bü- 


Bİ Grafiklerin ayrıntıları herkese şapka çıkarttıracak 
kadar haşarılı. 
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INCİ: Empire Interactive www. empire, com 
EN: Pentium 200 veya AMD K6-3, 32MB RAM, 400 MB hard disk alanı, 8X CD-ROM sürü 


yüğünden en küçü- 
ğüne kadar tüm 
parçaların hareket- 
leri, tüm ışıkların 
yanıp sönmeleri ve 
topun serbest hare- 
ketleri gibi tüm in- 
ce detaylar gerçek- 
ten çok etkileyici 
bir biçimde ayar- 
lanmış. Oyunun ge- 
nel oynanış açısı 
tam ekran izomet- 
rik olarak tasarlan- 
mış. Bu görüntü 
içinde üç ayrı yük- 
seklik açısı da mev- 
cut ama isterseniz 
detayları yakından 
seyretmek de müm- fi 
kün. Masanın belli 
bir bölümüne 20- 
om-in yaparak o 
bölgedeki tüm olanı ! 
biteni yakın çekim 
görebilirsiniz. Oyunun kontrolleri ise 
yine o bildiğimiz standart kontroller: 
Sağ-sol "Ctrl" ile Flipper'ları kontrol 
ediyor ve masayı "tilt etmek" için de 
"Space" tuşunu kullanıyorsunuz. 

Diğer pinball oyunlarına nazaran 
Fantastic Journey, tam bir pinball si- 
mulasyonu olduğunu hemen ferk ettiri- 
yor. Oyunu dizayn eden programcılar 
oyuncuya tam kontrol imkanı veriyor- 
lar. Bu sayede, "operator's menü"yü 
kullanarak, Hi-scores tablosunu değiş- 
tirmek gibi pek çok ilginç şeyin yanısı- 
ra, standart top sayısını da 3'den 10'a 
kadar arttırabilirsiniz. Ama yapabile- 
cekleriniz sadece "operator's menu" ile 
sınırlı değil, Masanın eğimini, flipperle- 
rin kuvvetini ve hatta makinenin aşın- 
ma ayarını dahi ayarlayabilirsiniz. Her 
ne kadar bu aşınma ayarı baştan çok il- 
ginç bir özellik gibi gelse de aslında 
oyunun gidişatına fazla bir etkisi yok 
denebilir. Aşınma ayarını en düşük se- 
viyeye getirdiğimde bile masada her- 
hangi bir etki hissetmedim, ama çok 
usta pinball oyuncuları belki benden 
daha iyi bir gözlem yapabilirler. 

Oyundaki tüm grafikler gerçek 
fotoğraf kalitesinde. Masadaki tüm ay- 
rıntılar ve parçalar çok akıcı hareket 
ediyor. Oyun içindeki video görüntüleri 
ve skorbord yazıları da gayet hızlı bir 
şekilde çalışıyor. Ama oyunun sesleri 
için aynı şeyleri söylemek pek mümkün 
değil, Bumper ve flipper gibi mekanik 
sesler fena sayılmasa bile oyun içindeki 
dijital seslendirme ve müzik, isteneni 
vermekten uzak. 

Oyunun masası genel olarak iyi 
ama yine de Big Race ve Timeshock ka- 
dar çarpıcı değil. Masada standart ola- 
rak bulunan bazı bumper ve rampaların 
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yanısıra her bölüm için bazı özel cihaz 
modelleri de mevcut (bazıları Jules Ver- 
ne'nin bilim kurgu romanlarındaki ga- 
rip cihazları andırıyor). Fakat yine de 
tüm bu mekanik kurgu, oynunu istenen 
seviyede zevkli kılamıyor. Pinball oyun- 
larını fazla bilmeyen standart oyuncular 
Fantastic Journey'in masa dizaynını bi- 
raz şaşırtıcı bulabilirler, ama Fantastic 
Journey, tıpkı Big Race USA gibi, bu işi 
iyi bilen pinball fanatiklerine göre ha- 
zırlanmış (bazı ayırıntılar için gerçekten 
uzman olmanız gerekiyor) bir oyun ol- 
ma özelliğini taşıyor. 

Aslında bir pinball oyununun, 
Bally'nin "Revenge From Mars"ında ol- 
duğu gibi son teknolojik gelişmeleri kul- 
lanması (pinball oyunu içerisinde başka 
bir bilgisayar oyunu) gerçekten çok iyi 
bir özellik. Zaten Fantastic Journey'in 
yapımolları da, gerçek bir pinball masa- 
sının neredeyse birebir simülasyonunu 
yapabildiklerini bu oyun ile ispatladılar. 
Fakat her ne kadar başarılı oyunlar ya- 
pılırsa yapılsın, pinball senaryosunun 
ömrünü doldurduğu da bir gerçek. Bu 
güzel oyunu "türünün son örneği" ola- 
rak meraklılarına tavsiye ediyorum. 


İEGAMER 


ARTILAR: Çok 
yüzel grafikler; 

mantığa uygun fi- 
ziksel hareketler; 


ayrıntılı el kitabi. 


EKSİLER: Sınırlı masa seçimi; yüksek 
çözünülürlükte oyun yavaşlıyor. 


SONUÇ: Başarılı bir simülasyon 
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YINCI: Artifact Entertainment, www. artifact- entertainment.com 
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rtifact Entertainment'ı duyan 
varmı aranızda? Evet bende 
duymadım. Demise elime ilk 
geçtiğinde açıkçası kafamda 
M © çok büyük bir önyargı vardı. 
MN & Sizdebilirsiniz, adı hiç duyul- 
| mamış firmaların oyunları “ge- 
| nellikle” çok kötüdür. Bu yüz- 
den her ilk oyun bu ön yargı- 
Mnn kurbanı olur. 

Demise gerçekten değişik bir oyun ve 
bazı özellikleriyle bu ön yargımı kırdı. 
Oyuna başlarken herhangi bir demoyla 
karşılaşmadım. Karşıma direkt olarak 
açık bir kitap üzerine yerleştirilmiş play 
game, character manager, multiplayer, 
game options ve guit'ten oluşan menü 
geldi. Karakter yaratmak için oyunun 
sunduğu ırklar ise beni gerçekten çok şa- 
şırttı. AD&D “ye dayanan bir oyunda ilk 
defa giant, ogre, saris, troll ve hatta yeti 
gibi yaratıkları oynama şansına sahipsi- 
niz. Özellikle yeti benim çok ilgimi çekti. 
Şu Tibet civarlarında yaşadığına inanılan 
kar adamı lakaplı devi böyle bir oyuna 
koymak kimin aklına gelirki? Saris ise ta- 
nım olarak half elflere benziyor. 

Ayrıca warrior, paladin, thief, magi, 
sorcerer ve cleric dışında ninja, villain, 
explorer, barbarian ve warlock gibi bazı- 
ları gerçekten daha önce hiç duyulmamış 
sınıfları da oyunda görebiliyorsunuz. Bu 


ı il Grafikler çok güzel, Şu gördüğünüz tablo şöminenin üzerinde yanlızca süs ol- 


ması için çizilmiş. 


kısımda da explorer ve villain 
yeni seçenekleriniz. Explorer bi- 
raz thief biraz magi karışımı 
olan bir sınıf. Villain ise thief- 
ler'den de daha aşağılık ve öl- 
dürmekten zevk alan bir snf. 
Yetenekleri ise thieving ve ma- 
gic dışında fighting'de içeriyor. 
Oyuna yarattığınız tek ka- 
rakterle bir şehirde başlıyorsu- 
nuz ve ok tuşlarıyla sağa sola 
dönüp karşınıza çıkan butonlar- 
dan yapacağınız işlemi seçiyor- 
sunuz. Lord Gherrik size ana 
guest'leri verirken, sağ tarafin- 
daki ilan tahtasından ek işler 
alabilirsiniz. Ayrıca bu ekran- 
dan dungeon'a girebili; 
nuz. Diğer tarafta ise ölü adam- g 
larınızı diriltebileceğiniz morgue 
ve yanınızda savaşmak için adam 
kiralıyabileceğiniz confinement var. Gi- 
debileceğiniz son ekranda ise guild'ler, 
banka, kendinizi heal edebileceğiniz bir 
havuz, dükkan ve seer bulunuyor. 
Guild konusu biraz karışık. Şöyleki: 
Oyunda başladığınız guild'i sonra ister- 
seniz değiştirebiliyorsunuz. Bu aynı za- 
manda sınıfınızı değiştirdiğiniz manası- 
na da geliyor. Ama en başta ne seçersi 
niz yaklaşık 30. level oluncaya guild”ini 
değiştirmemeniz tavsiyemizdir. Bu yüz- 
den hem daha hızlı level atlayabildiği 
hemde savaşçı olarak başlangıçta daha 
yüksek puanlara sahip olduğundan arti- 
san ya da warrior olmanız sizin yararını- 
za olacaktır. Dükkana sattığınız malları 
sonra geri alma şansına sahipsiniz. Seer 
ise size büyü satmanın yanında aradığı- 
nız eşya veya kişilerin yerlerini saptama- 
da size yardımcı olabiliyor. Yerini sapta- 
dığınız kişileri kurtarmak için gene belli 
bir para karşılığında morgue'dan adam 
yollayıp otomatik- 
man kurtarılmasını 
sağlayabilirsiniz. 
Gelelim oynanışa. 
İşte oyun burada di- 
be batmaya başlıyor. 
Öncelikle pek çok 
oyuncunun hoşuna 
gitmeyecek bir haber 
verelim size. Oyunda 
bir defa öldünüzmü 
yeni bir karakter ya- 
ratıp daha sonra bir 
önceki karakterinizin 
& hesabından kendini 
hesabınıza para ak- 
tarmanız ve bu pa- 
rayla seer'dan yerini- 
Zi belirleyip karakte- 
rinizi kurtardıktan 
sonra yeniden hayata 
döndürtmeniz gere- 
kiyor. Bunun gerçek- 
çilik namına bir kat- 
kısı olduğunu iddia 


Bu minik Dragette sizi ilk başlarda çok 
zorlayabilir. Tıpkı birazdan benim zavallı 
Domi'mi öldüreceği gibi. 


edebilirsiniz. Evet bencede iyi bir fikir 
ama tüm bu işkence yerine yanlızca eski 
save'ine dönmek isteyecek olan oyuncu- 
lar ne yapmalı? Savaş sırasında yaşadığı- 
niz panik ise oyunu pause etmeniz sağla- 
narak halledilmiş. 

Grafiklere gelince: Özellikle düşmanları- 
nızın çizimleri bence çok hoş ama bazen 
grafiklerin içinde ayaklarının kaybolduğu 
oluyor. Ses efektleri ise gerçekten iyi dü- | 
şünülmüş ve uyarlanmış. i 

Genel olarak bir yorum yapmak gere- | 
kirse oyunda çok iyi fikirler var ama uy- 
gulanış tarafında aynı başarıyı göremiyo- 
ruz. Eğer bir fantasy roleplaying fanatiği 
değilseniz bu oyun bir süre sonra sizi ay- 
rıntıları ve zayıf oynanışıyla sıkacaktır. 
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fiklerdeki özen; or- 
jinal fikirler; çok 


EKSİLER: Zayıf oynanış; sıkıcı senaryolar; 
save yok. 


SONUÇ: Bir bakmaya değer ama fanatik 
oyuncular için yapılmış. 


da ii. 


ei, 


-—ak—a âh 4 â A e a A 


a — — —a —i — — m — 


ee 


ri PC GAMER-TÜRKİYE Mart 2000 


WWw.pcgamer.com 


win âid â.& ik A eki ahkam a ii ip ek Ez 


0 Ulira-Realistic Boxın 


OpenGL veya Direci3D uyumlu ekran Ü 
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zun zamandır şöyle güzel bir 
boks oyunu elime geçmiyordu. 
En son Commodore 64 zamanın- 
| da oynadığım ve adını bile anım- 
samadığım bir oyun vardı. İlk o 
zaman karakterimi bir lige sokup 
en tepeye kadar tırmandırmanın 
zevkini yaşamıştım. Karşıma çe- 
şitli özelliklere sahip rakipler çık- 
mıştı. Bazıları daha güçlü ama 
hantal iken bazıları ise hızlı ama daha 
güçsüzdü. Karakterimi geliştire geliştire 
en tepeye kadar çıkarttıncaya kadar be- 
nimde canım çıkmıştı ama başarmıştı. 
KO Ultra-Realistic Boxing elime geçtiğin- 
de, bu kadar iddialı bir ismi taşıyan oyu- 
nun gerçekten çok iyi olmasını umuyor- 
dum. Neler umdum ve neler buldum 
hepsini aşağıda bulabilirsiniz. 

Oyunda maalesef bir başlangıç de- 
mosuna rastlayamadım. Oysa böyle bir 
konuya sahip bir oyunun demo malze- 
mesi bulması çok zor olmasa diye düşü- 
nüyorum. Oyuna girer girmez üzerinde, 
karşılaşmaya başlama, load, options, 
kontrol seçme, skorboard, help ve bok- 
sör yaratma gibi seçeneklerin bulunduğu 
bir şampiyonluk kemeriyle karşılaşıyo- 
ruz. Bu fikir bana çok hoş geldi. Karakter 
yaratma ekranında kendi boksörünüzü 
yaratabiliyorsunuz ve ne mutlu bize ki 
seçebileceğiniz milliyetler arasında Türk- 
ler'de var. Ayrıca şampyonaya başladığı- 
nızda karşınıza çıkan ilk rakip de “Çakı- 
roğlu” isimli bir boksör. 

Tabii oyunun asıl bölümünü oluştu- 
ran şampiyonaya girmeden önce tra- 
ining yapabilirsiniz. Training'de iki türlü 
yapılabiliyor. Practice'de rakibiniz size 
karşılık vermezken sparring'de sizinle ka- 
pışıyor. Bu bölüm vuruşları öğrenme ve 
rakibinizin pozisyonuna göre hangi vu- 
Tuşu yapmanın sizin için daha iyi olaca- 
ğını öğrenmeniz açısından çok yararlı. 
Bu arada sizi devamlı gaza getiren antre- 
nörünüzü de unutmamak lazım tabii. 

Training dışında single mod'da ra- 
kip seçebiliyorsunuz. Arcade mod'da ise 
karşınıza tüm rakipleriniz rastlantısal ola- 
rak çıkıyor ve kaybetseniz bile bir diğer 
rakibe geçebiliyorsunuz. Diğer rakibe 
geçmek için escape tuşunuda kullanabi- 


ma) 


? lirsiniz. Bu mod şampiyonadan önce ra- 


kiplerinizi tanımak açısından çok yararlı. 
Gelelim oyunun asıl önemli bölümü- 
ne: Oynanış. İşte bu noktada gerçekten 
oyun ismindeki “ Realistic” kelimesini 
hak ediyor. Boksörlerin gard alışları, po- 


- Oyun gerçekçi bir oynanış vaad ediyor. Bu vaadini gerçekleştirdiğinden emin olabilirsiniz. 


zisyonlarına göre açık taraflarını gösteri- 
yor. Örneğin ben bu sayede turnuvadaki 
ilk iki rakibimi, sağ elimi daha iyi kullan- 
mama karşın, tamamen sol alt yumrukla 
nakavt ederek yendim. Ayrıca rakibinizin 
ve sizin hangi yumruğunuzu (sağ el-sol 
el) daha iyi kullandığınızda çok önemli. 
Örneğin solaksanız Sol elinizle vurduğu- 
nuz yumruklarda rakibiniz gard almış 
olsada onu sarsabiliyorsunuz. 

Karşılaşma sırasında alttaki iki çu- 
buğu dikkatli gözleyin. Üstteki form du- 
rumunuzu gösterirken alttaki ise vücu- 
dunuzun gördüğü zararı gösteriyor. 
Form durumunuz dinlendikçe dolarken 
alttaki gösterge hiç bir zaman yükselmi- 
yor. Ben bunu biraz saçma buldum çün- 
kü ne olursa olsun ara verildiğinde bok- 
sör kendini biraz topladığından hiç ol- 
mazsa azda olsa yükselmeliydi. Üstteki 
çubuk ne kadar yüksekse o kadar etkili 
ve fazla sayıda vurabiliyorsunuz. Size 
tavsiyem bu çubuk azaldığı zaman geri 
çekilip dinlenmeniz. 

Şimdi birazda oyunun kötü tarafla- 
rına gelelim. Oyunda hemen hemen hiç 
bir dövüş puanla bitmiyor. Alttaki yeşil 
çubuğun azizliği sayesinde ya siz ya da 
rakibiniz nakavt oluyor. Nakavt dedikte o 
tamamen başka bir konu. Şöyleki: Yeşil 
çubuk bir defa tükendiğinde ve yere düş- 
tüğünüzde hakem saymaya başlıyor ama 
siz ne yaparsanız yapın yere düşen bir 
daha kalkamıyor. Halbuki gerçek hayat- 
taki maçlarda rakipler birbirine defalarca 
saydırsada (hakemin yere düşen oyuncu- 
ya saymasından bahsediyorum), çoğun- 
lukla kimse ilk düşüşte nakavt olmaz. 
Rakibinize ne kadar yumruk vurursanız 
vurun hiç bir puan sistemi ortada yok. 
Puan sistemini bir yeşil çubuk ile belirt- 
mişler derseniz ben ona katılmıyorum. 
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Yeşil çubuk sonunda kazanan ve kaybez 
deni belirliyor ama puan sistemi bam- 
başka bir anlayışta işler. 

Oyunda eksikliğini hissettiğim bir 
başka bölüm ise antreman kısmı, Ben 
antreman olmadan bir boks oyunu iste- 
miyorum. Boks çok kısır bir konu gibi 
görünsede aslında öyle değil. Düşünün 
mesela: Boksörlerden oluşan bir klasman 
ligi ve şampiyon olmak için birbiriyle kı- 
yasıya mücedale eden bir sürü boksör. 
Siz ise sıfırdan bir boksör yaratıyorsunuz 
ve onu form tutması için koşturuyorsu- 
nuz, ağırlık kaldırıyorsunuz, hızlanması 
için kum torbasında çalıştırıyorsunuz, çe- 
şitli özelliklere sahip boksörlerle antre- 
man yaptırıyorsunuz. Bundan daha zevk- 
li bir boks oyunu olabilirmi? KO Ultra- 
Realistic Boxing'de karşınıza çok daya- 
nıklı ve güçlü rakipler çıkıyor ve ben tra- 
ining özelliği olsa açıkçası yeninceye ka- 
dar canımı çıkartan bu boksörleri, eksik 
yanlarımı geliştirdikte sonra bayıla bayıla 
ezmek isterdim. 

Sonuç olarak bu oyunla çok eğlen- 
celi zaman geçirebilirsiniz. Çok iyi olma- 
sada koleksiyonunuzda bir boks oyunu 
olması açısından almaya değer. 


çeğe yakın oyna- 
nış; Türk karakter 
oynayabilme; tra- 


ining özelliği. 

EKSİLER: Manasız nakavt: puan sistemi 
ya da lig yok. 

SONUÇ: Koleksiyonunuzda bulunmalı, 
özellikle multiplay için tercih edilebilir. 
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İNCELEMELERİ 


Dirt Track Racin 


TÜRÜ: Yarış ÜRETİCİ: Ratbag YAYINCI: Wizard Works 001(425) 398-3051, www.wizwarks.com GEREKENLER: Pentium 266, 32MB RAM, 65MB hard disk alanı, 4X CD- 
ROM sürücü ÖNERİLEN: Pentium 11 300, AMB RAM, 210MB hard disk alanı, Direct 3D uyumlu hızlandırıcı kart MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Serial, IPX, TCP/IP, 
Maksimum Oyuncu: 10 


Bir yarışçı her zaman as- 
faltta yarışmak zorunda 
değildir. Bu oyun çamurlu 
pistleri tercih edenler 

için ideal. 


ir kitabı kapağına bakarak de- 
ğerlendiremezsiniz. Aynı durum 
oyunlar için de geçerlidir. İnce- 
lemem için bana gönderilen Dirt 
Track Racing'in kutusunun üze- 
rindeki o kocaman kırmızı beyaz 
Wizard Works logosunu görün- 
ce bir an irkildim! Wizard 
Works'ü her zaman yaptığı bir- 
birinden kötü avcılık oyunları ile 
tanıdığım için, bu oyunda da yine beni 
sıkıntılı saatlerin beklediğini düşündüm. 
Gerçekten ciddi ciddi korktum. Ama so- 
nuçta fena halde yanıldığımı anladım ve 
bu oyunun, bırakın kötü olmayı, en iyile- 
rin seviyesine yakın olduğu gördüm. 
Geçen yıl çıkan Powerslide adlı gü- 
zel oyunun üreticisi olan Ratbag tarafın- 
dan üretilen Dirt Track Racing, adından 
da tahmin edebileceğiniz üzere, Dirt 
Track Racing gibi yurtdışında pek çok 
seyircisi olan bir yarış oyununu çok ger- 
çekçi olarak simüle ediyor. Bu tarz yarış- 
lar genellikle haftasonu yapılan ve ama- 
törlerin katıldığı bir çeşit adrenalin sporu 
üyük ölçekli ve 
profesyonel bir olay değil. Zaten bu oyu- 
nun en iyi özelliği de, kendinizi amatör 
bir yarışçı gibi hissetmenizi sağlamak. 
Başlangıçta sınırlı bir bütçeniz var 
ve elinizdeki parayla eski püskü bir ara- 
ba satın alıyorsunuz. Daha sonra ise sıra 
sezon boyunca katılabileceğiniz yarışları 
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İşte çıkış anı! Birazdan rakiplerime toz yutturacağım ve bunu 
üstteki aynamdan zevkle izleyeceğim. 


seçmeye geliyor. 
Her yarışın önemi 
farklı. Aynı bir tenis 
turnuvası gibi. Bü- 
yük sponsorları olan | 
yarışların ödülleri de 
büyük olurken daha 
düşük bütçeli bir 
turnuvada aza talim 
ediyorsunuz fakat 
bunun karşılığında 
rakipleriniz çok zor- 
lu olmuyor. 

İlk alabileceği- 
niz arabalarla daha 
önemli turnuvalarda 
çok fazla şansınız ol- 
mayabilir. Küçük 
çaplı turnuvalarda 
iyi bir derece alırsa- 
nız yavaş yavaş adı- 


nızı duyurmuş olu- Araba kullanırken biraz dikkatli olmak lazı r siz de yeni ara- 
yorsunuz ve bunun da | banızı Cem gibi kullanıyorsanız bu tip sorunlar yaşayal ini 


kariyeriniz için önemi 

büyük. Ne kadar başarı kazanırsanız, 
yarışlardan kazanacağınız ödüllerin dı- 
şındaki ikinci büyük gelir kaynağımızın 
kapısı açılmış oluyor: Sponsorlar. Cep- 
lerindeki paraları, arabanızın üzerinde 
kendi şirketlerinin logolarını görmek 
için dökmeye can atan bu değerli insan- 
larla iyi ilişkiler kurmanız her zaman 
akıllıca olacaktır. 

Turnuva ödüllerinden ve sponsor- 
lardan toplayacağınız paralarla arabanı- 
za daha iyi parçalar alabilirsiniz. Bu ya- 
rışlarda şansınızı arttıracak bir yöntem- 
dir. Bunun yanı sıra eğer kazancınızı 
yüksek tutmayı başarabilirseniz bir süre 
sonra arabanızı da yenileyebilirsiniz. So- 
nuçta Dirt Track Racing ile uğraşan her- 
kesin gönlünde her zaman aynı şey var- 
dır; daha iyi bir araba! 

Bununla beraber çamurda yarış- 
mak hiçte kolay bir iş değildir. Startın 
verildiği andan damalı bayrağı 
görene kadar geçen süre boyun- 
ca öngöremeyeceğiniz pek çok 
gelişme olacaktır. Siz tam çok 
uygun bir şekilde viraja girmiş 
olabilirsiniz ama arkanızdan son 
sürat gelen araba geç fren yapa- 
rak kendine virajda bir avantaj 
sağlamayı düşünüyor olabilir. 
Tabii ki çamurlu bir pistte her 
zaman düşündüğünüz şeyi uygu- 
layabilmeniz mümkün olmayabi- 
lir. Bu da o arabanın size beklen- 
medik bir şekilde çarpmasıyla 
ortaya çıkabilir. Bu noktada bir 
de başınıza hasar görmüş bir 
araba sorunu çıkıyor. Bu gibi bir 
kaza olmasa bile uzun süren ya- 
rışlarda mekanik parçalar aşırı 
zorlanmadan hasar görebilir. 
Eğer ödüllerden ya da sponsor- 
* lardan gelen iyi bir paranız yok- 
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sa bir sonraki yarışa vites kutunuzu evde 
bırakıp çıkmak zorunda kalabilirsiniz. 
Oyundaki fizik modellemeleri çok 
gerçekçi. Ayrıca kullanacağınız otomobili 
çok rahatça customize edebilme şansına 
da sahipsiniz. Season modu ise piyasada- 
ki en kaliteli yarış oyunlarındaki tüm ileri 
özelliklere sahip. Otomobilinizin perfor- 
mansını artırmak için bir çok farklı seçe- 
nek var, bunun yanısıra üç ayrı kategori- 
de pek çok yarış pistine de sahipsiniz, ay- 
rıca oyunun tüm oynanış ayarlarını da en 
küçük ayrıntısına kadar değiştirebilirsi- 
niz. Her ne kadar oyundaki yapay zeka 
rakipleriniz, canlı bir rakibe karşı yarışı- 
yormuş izlenimi verse de, oyunu online 
oynamak çok daha eğlenceli. Bunda en 
büyük pay da, oyunun online için çok 
sağlam bir kodlamaya sahip olması. 
Grafikler çok iyi olmasa da bu tarz 
bir oyun için yeterli seviyede (çamur 
içindeki bir pistte otomobillerinizin gıcır 
gıcır görünmesinin hiç bir fonksiyonu 
yok!). Yarışların yer aldığı pistler ise kısa, 
ama fazla sayıda. Her ne kadar Dirt 
Track Racing yarışlarıyla gerçek hayatta 
pek ilgilenmesem de, bu oyun sayesinde 
bir fikir sahibi oldum. Yarış oyunlarını 
ayırd etmeyenlere tavsiye edebilirim. 


İZAGAMER “Son anan" 


Yı) 


Ger- 
çekçi modeller; 
çok sayıda seçe- 
nek; sorunsuz'mul- 


tiplayer oyunu. 
Pistler kısa; yarış tipi mono- 
ton; zaman zaman kötü yapay zeka. 


Her türlü yarış oyunu sevenler 


n ideal, 


heh si uk hk â di Ai him inka ah si yi 
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Kendine Eziyet Etnel , 
| Taze, İeneeli Birşeyler Dene li 


Tadın Yel —— 
LAL ULAN YA DRE mi 


http://www.tadim.com.tr 


Full Strenath 


Bakalım sinirlerinizin gü- 
cü, televizyonlarda gördü- 


ğünüz dev adamların 
| gücünden fazla mı? 


eksenli yılların spor ve atletizm 
oyunlarını hatırlar mısınız? Ha- 
ni ekrandaki karaktere disk, çe- 
kiç veya cirit attırmak veya sırık- 
i la atlayacak olan atlete hız ka- 
*zandırmak için klavyenin tuşları- 
na kırarcasına basma yarışına 
girdiğimiz o eski oyunları. Za- 
manında bilgisayar oyunları ile 
ilk tanışanlar için çok ilginç ve 
eğlendirici gelen bu tip atletizm oyunları 
çoktan oyun tarihinin karanlık dehlizle- 
rinde kayboldu. Bunun sebebi ise, oyun- 
dan bıkma süresinin(!) yarım saati geç- 
; memesi idi. 

Ancak Head Games ve Cat Daddy 
Games'in süper dahi programcıları, son 
günlerde şiddetini artıran nostalji rüz 
i garlarına kapılarak böylesi bir grafik iş- 
 kence ile karşımıza çıkmışlar. Gerek yapı- 
lış sebebi gerekse hangi yaş gurubuna 
hitap ettiği asla anlaşılamayan Full 
| Strength Strongman Competition, biraz 
/ daha güzgün grafikleri dışında, 1980'le- 

i rinatletizm oyunlarından oynanış olarak 
en küçük bir farka dahi sahip değil. Tüm 
i yapmanız gereken, bir cismi fırlatmak 


el Çekerken sadece parmaklarınız yorulacak! 


için tuşlara hırsla(!) basmak ve uygun bir 
zamanda da bir üçüncü aksiyon düğme- 
sine basmaktan ibaret. Oyunda karşılaşa- 
cağınız tek zorluk(!) ise, yanlış zamanda 
üçüncü tuşa basmak olacaktır. 

Full Strength Strongman Competi- 
tion'da AFSA'nın (American Federation 
of Strength Athletes) en gözde altı atleti 
yer alıyor. Magnus Ver Magnusson, 
Flemming Rasmussen, Riku Kiri, Wayne 
Price, Heinz Ollesch ve Manfred Ho- 
eberi'den oluşan bu dev adam kadrosu- 
nu, ülkemizde de özellikle Eurosport izle- 
yicileri, World's Strongest Man yarışma- 
larından hatırlayacaklardır. 

Oyunun inanılmaz basitli 
yağılığını, ana menüyü görür görmez an- 
layacaksınız. Tuş kombinasyonları menü- 
sünde ise (bu menü sanki alay etmek için 
konulmuş), oyunda kullanacağınız topu 
topu 3 adet tuşun yerlerini değiştirmek 
için değişik fantaziler deneyebilirsiniz. 

Yukarıda adı geçen devasa adam- 
lardan birini seçtikten sonra, en ufak bir 
"Training"e bile gerek kalmadan ilk mü- 
sabakaya girebilirsiniz. Oyundaki par- 
kurların dizaynına bakarak, Strongman 
Competition'daki gerçek parkurlara ben- 
zediğini söyleyebilirim. . 

Oyundaki müsabakalar; kaya taşı- 
ma, tır çekme, fıçı fırlatma, üzerinde in- 
sanların oturduğu platformu taşıma, 
ağırlık taşıma, lastik fırlatma, motor taşı- 
ma ve araba yuvarlama gibi toplam sekiz 
adet (kesinlikie yanlış okumadınız! Sekiz 
adet!) yarışmadan oluşuyor. Bu yarışma- 
ları oynamak yerine, kimin, niçin böyle 
bir oyun dizayn ettiğini 
tahmin etmeye çalışmanın 
çok daha eğlenceli olduğu- 
nu düşünüyorum. Tır çek- 
me ve Ağırlık taşımada ya- 
pacağınız tek ama tek şey 
tuşlara mümkün olan en 
hızlı şekilde basmak. Fıçı 
ve Lastik fırlatmada ise, 
basmanız gereken tuş sa- 
yısı üç'e çıkıyor, ve bu tuş 
da, uygun zamanda eliniz- 
deki cismi fırlatan tuş. 
Üzerinde insanların otur- 
duğu bir platformu kaldır- 
mak ve araba yuvarlamak 
için de değişik bir komiklik 
söz konusu; ekrandaki sa- 
ğa sola hızla kayan noktayı 
tam ortada tutmaya çalış- 
mak! Motor taşıma ve ka- 
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, ya taşımada ise tek yapma- 


Stronuman Comnetition 


TÜRÜ: Spor ÜRETİCİ: Cat Daddy YAYINCI: Head Games 001(425) 398-3051, www.headgames.com GEREKENLER: Pentium 200, 32MB RAM, 8X CD-ROM sürücü, 8MB 3D 
hızlandırıcı kart ÖNERİLEN: Pentium 11 300, AMB RAM MULTI-PLAYER SEÇENEKLERİ: Serial, Modem, IPX, TCP/IP, Maksimum Oyuncu: 4 


Yeter artık! Fıçı fırlatmak istemiyorum! 
Evime gitmek istiyorum! 


nız gereken, basit bir denge sağlama ha- 
reketinden ibaret. 

Ben sekiz parkurun hepsini de bi- 
rincilikle tamamladım ve saatime baktı- 
ğımda geçen sürenin, oyunu install et- 
me süresinden biraz daha uzun olduğu- 
nu farkettim! Sonra geri dönüp bunun 
mümkün olamayacağını, oyunda mutla- 
ka daha başka level'lar olması gerekti- 
ğini düşünerek tüm menüleri didik didik 
ettim, ama maalesef oyunda sekiz le- 
vel'dan başka level olmadığını gördüm 
ve şok oldum. Single-player oyunda du- 
rum böyle iken, oyunda bir de Multipla- 
yer modu olduğunu görmem ile sinir- 
den gülmem bir oldu. Bu oyunu karşılık- 
hn oynamak için sizce kaç kişi İntrenet'te 
dolaşıyor olabilir? 

Full Strength Strongman Competi- 
tion'ı yapan Cat Daddy Games, büyük 
ihtimalle minimum yatırım ile kar yap- 
mayı hedeflemiş, ama PC oyuncularını 
kandırmak ise, bu işin gözle görülür tek 
sonucu olmuş. Bu yazılım parçası, en 
fazla bir bodybuilding sitesine animas- 
yon olabilir! 


LAR: Ana 
menüdeki sporcu- 
ların fotoğrafları 
bakmaya değehi- 


öz Bu kutunun içi oyunun eksikle- 
rini anlatmak için yeterli değil! 


ütfen sayfayı çeviriniz ve bilgi- 
sayarcınızda bu oyundan uzak durun! 


lir. 


Sağl azliüm enik si sağ 


akik 
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Star Trek: Hiddlen Evil 


: Adventure ÜRETİCİ: Presto Studios YA' 


I g7 eşke en son iyi olan 199#teki 

l Judgement Rites'dan beri başına 

oturmak zorunda kaldığım Star 

| Trek oyunlarını saysaydım diyo- 
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rum (ne kadar pişman olduğu- 
mu anlatamam). Herhalde şu an 
sayıları bir düzineye ulaşmıştır. 
En azından Hidden Evil en kötü- 
sü değil. Aslında her an ilginç 
A bir oyuna dönüşecekmiş gibi 
dört saatle kalakaldım (gündelik ihtiyaç- 
ları çıkartırsak bu süreyi üç saate de in- 
dirgeyebiliriz). 
Hidden Evil bazı zorunlu dövüş sah- 
neleriyle kötü bir oyun olduğunu hemen 
i itiraf ediyor. Motor 2D bir çevrede 3D 
karakterlerin bulunmasından ibaret; çok 
i seyrek başarılı olan bir yaklaşım (Noctur- 
i ge'ü hepimiz hatırlıyoruz herhalde). Eği- 
/ timiniz boyunca “phaser fire'ın tadını çı- 
: karmaya çalışıyorsunuz. Tabii otomatik 
/ hedefleme devreye girmeye karar verene 
kadar düşmanın önünüzde mi yoksa ar- 
kanızda mı olduğunu anlamak için dört 
dönüyorsunuz. 
Ayrıca birini sıkıştırıp Vulcan Ner- 
ve Pinch'i (şu beyin okuma olayı) de 
test edebilirsiniz. Eğitimde işe yarama- 


YINI 
285MB hard disk alanı, Windows uyumlu ses kartı 


İşte muhteşem dövüş sahnelerinden bir tanesi; kötü adamlar siz onları öldürene 
kadar ileri ve geri koşuyor. Sizi vursalar bile (şanslı günlerindeyseler belki) bir- 
kaç dakika sonra bir sonraki bölüme geçince tamamıyla iyileşiyorsunuz. 


: Activision, 001(310) 255-2000, www. acfiwis/on.com 


Pentium 200, 32MB RAM, 4X CD-ROM sürücü, 
Pentium 300, 64MB RAM, 3D hızlandırıcı İ 


sına rağmen oyuna geçince insanların 
bilinçaltlarını pek sık açığa çıkarmadık- 
larını göreceksiniz; kısacası bu numara 
pek işinize yaramayacak. Diğer iki ara- 
yüz olayı ise sizin bulmak zorunda oldu- 
ğunuz şeyleri işaretleyip onlara anlamsız 
teknolojik tanımlamalar koyan bir tricor- 
der ve başka bir yerde film çektiklerin- 
den dolayı oyuna katılamayacaklarını 
bildiren Picard ve Dala ile konuşmamızı 
sağlayacak bir haberleşme cihazı. 
Hikaye son derece saçma çözümleri 
olan bölümlerden oluşmakta. Star Trek: 
Insurrection'daki olayları takip ederek 
karakteriniz (aklı evvel bir subay) yabancı 
bir teknoloji, bir boyut kapısı, bir parça 
genetik kod ve bütün bunları kötülük adı- 
na kullanmak isteyen şeytani bir Ro- 
mulan zihniyetiyle karşılaşıyor. Buna 
benzer bir senaryoyu birkaç düzine- 
cik bölümde daha kullanmış olmalı- 
lar, Eminim ki bu durumu çok fazla 
aZSANIZ daha az yıpranır- 
iş yapmayı seviyorsanız 
aradığınız cevapların hepsini rahat- 
lıkla bulabilirsiniz; çünkü cevaplar 
çevrenize saçılmış durumda. Çeşitli 
objeleri toplayıp bir olay meydana 
gelene kadar kurcalayabiliyorsunuz, 
Etrafta neredeyse toplayabileceğiniz 
hiç obje olmadığından işinizin kolay 
olduğunu söyleyebilirim. Bazen de 
phaser fire'dan etkilenebilecek yara- 
tık olma ihtimalli zibidilere ateş et- - 
mek durumunda kalabiliyorsunuz. Ne ” Karakteriniz Vulcan Nerve Pinch'i her aktif hale 
olduğunu anlayana kadar ateş edin; getirişinde parmakları kokuyormuş gibi ellerine 
veya etmeyin. Çok fark etmiyor. bakıyor. 
Çoğu bölümde yer alan çatışma 
sahneleri sizi gerçekten kafadan kopar- 


sak spastik Trek person. 
tarda ekipmanın olduğunu söyl 


Ama genellikle pozisyonunuz hakkında 
sağlam bir fikir yürütemeyeceğiniz için 
bu durum pek işinize yaramayacak. 
Oyun fena gözükmüyor ama kont- 
rollerin belli bir derinliğe sahip olmaması 
zaten uyduruk olan dövüş dinamiğini da- 
ha da zora sokuyor. İlginç bir hikaye ve 
araştırılacak bazı cazip (aynı zamanda 
yetersiz) ortamlar var ama oyunu bitir- 
meniz birkaç saatten fazla sürerse şu Jar- | 
Jar oyununa bakacak zamanınız bile ola- 
bilir demektir. Hidden Evil ile aynı fiyata 
orijinal Star Trek serisinin altı bölümünü | 
satın alabilir veya iki film ve bir kasa bira | 
alarak bu migren başlangıcı sayılabilecek | 
oyundan tamamıyla uzaklaşabilirsiniz. 


tacak; ekranda deli dana gibi koşturan i 
düşmanlarınızın atış poligonundaki ray- ! 
dan çıkmış ördeklerden hiçbir farkı yok. | 
Bu karşılaşmaların zorluk seviyesi çatış- i 
maya başladığınız i 
| andaki sabitlendiği- | 
niz açıya bağlı ola- / 

i 


yebileceğimiz bir 
bakış açısına sahip- 
seniz, doğru tarafa 
doğru yönlenin ve 
gerisini otomatik 
hedeflemeye bıra- | 
kın. Ama bakış açı- | 
sı karakterinize 90 
derece dikse, şim- 
diden çok ciddi 
kontrol problemle- 
riyle karşılaşabile- 
ceğinizi söyleyebili- 
rim. Objeler bazen 
or bazen de 
yor; yani Si- 
ze yaklaştıklarını 
veya sizden uzak- 
laştıklarını buradan 
çıkarabilirsiniz. 


MM OTLAR: Data 

Mi ve Jean-Luc yok; 
Vulcan Nerve 

ii Pinch çok şık. 
EKSİLEN: Ner- 
ve Pinch'i kullanal 


ceğiniz insanlar yok; 
kolay oynanabilirlik; zayıf çatışma sahneleri, 
SOMUÇ: Zeki bir çocuk, iki Trek filmini 
izlemek yerine bu sürede oyunu çözehilir. 
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X-Be On The Frontier 


0, 32MIB RAM, 8X CD ROM sürücü, 4MB 3D 


Uzay Ticaret ve Savaş Simü 


Itında ezilmiyor. 


lite diye bir oyun hatırlıyor musu- 
7 nuz? Hani çok eskiden Amiga za- 
manında uzay ticaretiyle ilgili bir 
oyundu. Vektör grafikleri zamanı 
İ için çok başarılı kabul edilmişti. 
İ Günümüz oyunlarında Elite'ın 
| tutturduğu başarıya yaklaşılama- 
sının sebeplerinden biri genellikle 
| herşeyden önce oyuncuların göz- 
MESİ lerini boyamak istemeleri. 

Elite'ın başarısını sürdürebilecek 
bir oyun çok uzun zamandır gelmedi. Bir 
kaç bug'larla dolu denemeyi saymazsa- 
nız tabi. Peki Alman Egosoft firması Eli- 
te'tan esinlendiklerini kabul ettikleri yeni 
oyunlarında bu mirası hak ettikleri şekil- 
de kullanabildiler mi acaba? 

Oyunun tam 500 yıl öncesine daya- 
nan öyküsü etkileyici bir 3D film il 
teriliyor ve şimdiye kadar gördüğümüz 
benzer türlerin intro filmlerinden daha 
ilgi çekici olduğu kesin. X — Beyond the 
Fronter'in oyun içi grafikleri de güçlü 


bir Direct3D motoru 
sayesinde modelleme- 
leri ve lens parlamaları 
gibi efektlerle süslen- 
miş. Her sistemde kok- 
pit'in faklı bir görsel et- 
ki yaratması ve gi 
genlerin değişik 
nümleri gibi bir kaç 
ufak ayrıntı da oyunu 
görsel açıdan daha ba- 
şarılı kılıyor. 

Ayrıca oyunun 
kontrolleri beklediğim- 
den daha kolay çıktı. 
Oyunun kendi klavye 
ayarları bu tip oyunlara 
az çok aşina olanlar için 
bile alışması çok kolay. 
Bir iki ufak değişiklikle 
hemen hemen hiç so- 
run yaşamayacaksınız. 

Oyunun gelişti 
olan Egosoft son büyük 


yapmak üzereyiz. 


Yok. 


saterprise. Bro 


| Her ne kadar kontroller kolay olsa da, eğer biraz dikkatli ol- 
isi | mazsanız bu gemiye son vuruşu kendi geminizin gövdesiyle 


hitini 1995 yılında çıkar- 
mıştı ve o zamandan beri çalışmalarının 
4590'ını X — Beyond the Frontier üzeri 
de yoğunlaştırmışlardı. Bu çok bel bi 
ladıkları oyun için Avrupa'da "Yeni Eli 
te" yorumları yapılıyor (doğrusunu söy- 
lemek gerekirse ben de oyunu ilk elime 
aldığımda aynı şeyi düşünmüştüm). 
Oyunun tasarımcılarından ve program- 
cılarından biri olan Bernd Lehahn ise bu 
yakıştırmadan gurur duyduğunu açıkla- 


Grafikler son dönem oyunlar arasında en iyisi olmasa da gerektirdiği sisteme bakılınca çok 
başarılı görünüyor. 
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mıştı. Gerçekten de özellikle ilk dönem- 
lerde nasıl tüm first-person shooter'lara 
"Doom gibi" deniyorduysa, Elite'ın baş- 
lattığı tür de uzun zaman benzer bir şe- 
kilde adlandırılmıştı. Şimdi de benzer 
bir oyun piyasaya çıkınca bu şekilde ta- 
nımlanması gayet normal, 

Bu yıllar süren geliştirme sürecinin 
ciddi bir kısmını, oyunun 3D motorunu 
geliştirmekle geçti. Çok başarılı ve sağ- 
lam olan motor hemen hemen sorunsuz 
gibi görünüyor. Üstelik motorun geliş- 
tirme süresinin uzamasının nedenlerin- 
den biri de bu yıllar içinde piyasada bu- 
lunan ya da yeni çıkmış olan çoğu ekran 
kartı üzerinde testlerini sürdürdüler, 
Başarısını daha şimdiden kanıtlayan 
motor için bazı oyun üreticileri şimdi- 
den ilgilerini göstermeye başladılar. Bu 
demek oluyorki yakın zamanda bu başa- 
rılı 3D motoru üzerine kurulmuş yepye- 
ni oyunlar görebileceğiz. 

Bununla beraber X — Beyond the 
Frontier'in Elite'tan farklı olduğu nok- 
talar da var. Örneğin oyunun ekonomik 
sistemi çok ayrıntılı ve tüm alışveriş 
bölümünün altyapısını oluşturuyor. 
Oyunun derinliğinin artmasında bu çok 
önemli bir faktör. Ayrıca ilişkiye geçti- 
ğiniz fabrikaların farklı durumlarda na- 
sıl değişik stratejiler izlediğine de şahit 
olacaksınız. Alıp satacağınız malların 
fiyatları random olarak değişmiyor. 
Örneğin bir fabrikanın, üreteceği bir 
malzeme için ham madde eksiği var, 
Bu durumda oyunun yapay zekası bir- 
den bire çok cömertleşebiliyor. Çok ih- 
tiyacı olan ham madde için inanılmaz 
paralar ödemeye gönüllü oluyor. He- 
men kendi taşıma araçlarını aradıkları- 
nı bir an önce alsınlar diye yollara dö- 
küyor ve eğer "yanlışlıkla" o taşıma 
aracı kaybolursa ya da başına bir "ka- 
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hk mek a 


za" gelirse ödeyeceği fiyat birdenbire 
daha da inanılmaz bir hal alıyor. İşte ti- 
caretle uğraşan herkesin beklediği fir- 
sat. Sonuçta herkes hata yapabilir. Siz- 
den mal isteyen bir fabrikanın taşıma 
aracının bir korsan gemisi sanılarak is- 

? temeden yok edilmesinin, sizin daha 

? sonra o fabrikanın aradığı mallar için 

: fahiş fiyat istemenizle bir alakası oldu- 

? ğunu kim ispatlayabilir ki? 

Oyunun başında sisteminiz hasar 
görmüş olduğu için geminiz çok iyi du- 
rumda değil ama Teladi size daha son- 
ra karşılığını almak üzere 1MW'luk bir 
kalkan ve 100 kredi sağlayacak. Bu 
noktadan sonra onlara 3500 kredi 
i borçlu oluyorsunuz. Bu noktadan sonra 
oyundaki Elite kavramı ön plana çıkı- 

* yor. Artık kar etmek için yapmanız ge- 
reken mal alıp satmak. Başlangıçta eli- 
nizdeki 100 kredi en ucuz mallarla bile 
deponuzu doldurmaya yetmiyor. Fakat 
biraz para kazanmaya başlayınca "para 
İ parayı çeker" deyişinin doğruluğuna 
i hak vereceksiniz: Daha pahalı mallar- 
i dan daha çok alıp satarak beklediğiniz- 
i den iyi para kazanabilirsiniz. 
i Oyunda basit bir uzay istasyonu 
i sistemi yerine farklı uygarlıkların farklı 
İ alışkanlıklarına uygun malların bulun- 
i duğu fabrika mantığı geliştirilmiş. O 
" sistemdeki ırkın yediklerinden tutun da 
İ kullandıkları silahlara kadar farklılık 
i gösterebilen mallar ayrıca her fabrika- 
i nın ihtiyacı olan ham maddelerle de şe- 
, killeniyor. Ticarete başlarda alışması 
. kolay olsa da olay yavaş yavaş daha 
| karmaşık bir hale geliyor. Bir taşıyıcı 
gemi kiralamak, shipyard'a gitmek ve 
/ bir fabrika satın alıp onun ihtiyaçlarını 
/ karşılamak gibi karmaşık konularla da 
; ilgilenmeniz gerekecek. 

Fabrika için ilk başlarda bir taşı- 
| ma gemisine ihtiyacınız olacak. Bu ge- 
/ mi üretim için gerekli ham maddeleri 
| taşıyacak ve üretim başlayınca da para- 
! lar akmaya başlayacak. Paraların akma- 
? sı da daha iyi kalkanlar, daha büyük si- 
! lahlar ve sonu gelmez uzay savaşların- 
İ da daha kısa sürede gelecek başarılar 
i demek oluyor. Ayrıca bir savunma li- 
| sansı alarak öldürdüğünüz kötü adam- 
i lar için ödül de kazanabilirsiniz. 
j Oyunda 50'den fazla sistemi geze- 
İ rek 6 değişik uzaylı ırkıyla iletişime ge- 
! çebilirsiniz. Tüm bu değişik ırkların ay- 
port edici özellikleri olması ve sistemden 
: sisteme yolculuk edebilme özgürlüğünüz 
oyuna çok şey katıyor. Başlangıçta oyu- 
nun gelişim hızını yavaş bulabilirsiniz. 
Sonuçta uzaydasınız ve bir yerden baş- 
| kabir yere gitmeniz gerekiyor. Neyseki 
Elite ya da Privateer'deki gibi para ka- 
zanmak için sistemden sisteme gezme- 
niz gerekmiyor. Örneğin aynı sistem 
içindeyken enerji birimleri alıp gene ay- 
nı sistem içindeki o sistemin güç kayna- 
£ ğına taşıyabilir ve gene de para kazana- 
; bilirsiniz. Bunu yapmak Size, özellikle ti- 
i me-accelaration kullanamadığınızda çok 
i zaman kazandıracaktır. 

Son zamanlarda ortalıktaki oyun- 
> ların incelemelerine şöyle bir göz gez- 
dirdiyseniz ne kadar çoğunun içinde; 

bu görevi tamamlamak için.." yada 
: "görev sırasında işinize yaracak araç- 
? lar.." gibi tanımlar olduğunu farkede- 
; ceksiniz. X - Beyond the Frontier bu 
: noktada bir farklılık yaratmış. Oyunda 
i takip etmeniz gereken bir görevler sil- 
? silesi bulunmuyor. Hatta istediğinizi 


; Bİ İşte oyundaki sayısız gezengenden Onu silahlarımızı ateşleyerek selamlayalım. 


bende biraz hayal kırıklığı yarattı. Artık 


yapmakta neredeyse tamamen özgür i 
olduğunuzu bile söyleyebiliriz. Bir tek 
bilinmeyen bir şekilde Dünya'dan çok 
uzaklara düşmüş olmanızdan dolayı ön- | 
lenemez bir geri dönme ve "ben buraya | 
nasıl geldim" send- 
romu var. Bu konu- 
da yapabileceğiniz 
şey geçen gemilerle 
iletişime geçerek 
ipuçlarını toplama- 
ya çalışmak. 

Oyunun baş- 
langıcından bahset- 
miştik ama sonun- 
dan bahsetmek 
mümkün değil çün- 
kü bu oyun sonsuza 
kadar oynayabileceğiniz bir oyun. i 
Oyunda ki ilk amacınız olan evedönme | 
“görevini" devam ettirmek zorunda de- | 
ğilsiniz. Aslına bakarsanız oyun sizi bu i 
görevi takip etmemenizi sağlamak için İ 
elinden geleni yapıyor. Tüm uzayı geze- 
bilecek özgürlüğünüz var.Malları alıp 
satabilirsiniz. Korsanlarla ya da kötü i 
uzaylılarla savaşabilirsiniz. Kendi fabri- — | 
kalarınızı ve madenlerinizi açıp, işletebi- | 
lirsiniz bile. Eğer kartlarınızı doğru oy- i 
narsanız çok büyük evrensel ticari bir i 
imparatorluk kurabilirsiniz. Tüm bunları 
yapabilme özgürlüğünüz varken kim 
Dünya'ya dönüp yeni uzay gemileri için 
test pilotluğu yapmak ister ki? 

Oyun basit bir "görev al ve ta- 
mamla" mantığına bağlı olmadığı için 
şimdiden daha fazlasını isteyen oyun- 
cular için bir kötü bir de iyi haberimiz 
var. Kötü haber yeni bir görev paketi 
çıkması pek muhtemel görünmüyor. İyi 
haber ise Egosoft oyuna yenilikler kat- 
mak için daha şimdiden fikirler üretme- 
ye başladı bile. Oyunda istediğiniz her- 
şeyi yapabileceğiniz, serbest bir çizgi 
izleyeceğiniz yepyeni X ürünleri piyasa- 
ya çıkacak. 

Bu arada oyunun diyalog sistemi 


çok fazla aşina olduğumuz sorulardan 
birini seçme usulüne göre yapılmış. 
Oyunun genel derinliğinin yanında 
epey bir basite kaçılmış bir izlenim 
uyandırıyor. Bu ka- 
dar ayrıntılı ekono- 
mi ve etkileşimde 
bulunabileceğiniz. 
ırk varken insan 
olayın daha çok içi- 
ne girebilmek için 
söylecek daha çok 
sözü olsun istiyor. 
Bunun yanında İn- 
gilizcesi yeterli ol- 
mayan oyuncular 
bu oyundaki diya- 
logları anlamak için çok ama çok zorla- 
nacaklar. Çünkü yapımcılar orjinal ak- 
san kullanmak aşkına aksanları uzaylı- 
ların ırklarına göre yapmışlar. 

X - Beyond the Frontier'de hangi 
ırka kendinizi daha yakın hissederseniz 
hissedin, daha yasal yollarla ya da kor- 
sanlıkla para kazanmayı tercih ederse- 
niz edin genellikle Dünya'ya dönme ha- 
yalleriniz hep ikinci planda kalıyor. 
Eğer zamanında Elite sizi etkilemeyi 
başarabildiyse Frontier kesinlikle en 
can alıcı yerinizden vuracak. Gerçekten 
başarılı bir uzay ticaret ve savaş simü- 
lasyonu. 


ARTILAR: Çok 
geniş bir evren; 
yüksek oynanabi- 
birlik. 


EKSİLER: Diya- 

log seçenekleri oldukça yetersiz; bazı 
bug'ları var. 

SONUÇ: "Yeni Elite" yakıştırmasını hak 
edecek kadar başarılı bir oyun. 
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İCİ: Magnetic Fields 


sene Colin MceF 


ile kıvılcımlanan 


turdu. 


yangına önüş 


I agnetic Fields'ın ilk büyük 
8 eseri Network O RAC Rally, 
dört yıl önce bize ralli türün- 
İ deki oyunlarında zevkli ola- 
| bileceğini göstermişti. Ma- 
i alesef geçen sene piyasaya 
sürülen Colin Mcrae Rally 
İ çıkana dek yanına hiçbir 
İ © başkaralli simülasyonu yak- 

“ EE BS Jaşamamıştı. Aynı üretici ta- 
rafından geliştirilen Rally Championship 
ise, Magnetic'i kaybettiği tahtına yeni- 
den oturtuyor. İşte karşımızda gelmiş 
geçmiş en detaylı sürüş simülasyonu. 

Oyunda, her biri altı etaptan olu- 
şan tam altı ralli şampiyonası yer alı- 
yor. Başlarken önünüze sunulan üç 
araç kategorisinden birisinde yarışı- 
yorsunuz, ister Nissan Micra Maxi ve 
Ford Puma'nın da içinde yer aldığı AS 
sınıfı, ister Skoda Felicia ve Honda Ci- 
vic'in içinde bulunduğu A6 sınıfı yada 
Renault Maxi Megane ve Seat Ibizza gi- 
bi araçlarla temsil edilen A7 sınıfı. Katı- 
labileceğiniz şampiyonalar ise Gal- 
ler'deki VauxhalI Rallisi, İskoçya sını- 
rındaki Uluslararası Pirelli Rallisi, yine 
İskoçya'daki RSAC Rallisi, Jim Clark 
Rallisi, Stena Line Ulster Rallisi, ve 
Uluslarası Sony Manx Rallisini kapsı- 
yor. Bu heyecan verici pistlerde tozu 
dumana katıp, etrafa çamurlar sıçrat- 
mak gerçekten zevkli. 

Etaplar sizi kesinlikle çok zorlaya- 
cak, her biri size gerçek rallilerdeki 
zorlukları hissetirecek biçimde özenle 
tasarlanmış. Yanınızdaki ko-pilotunuz 
Martin Rowe ise verdiği yararlı direk- 
tiflerle size bu zorlu doğa koşullarını 
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sorunsuz geçmenize yardımcı oluyor. 
Yanlış bir yola girdiğinizde, sesindeki 
hafif panikleme hissini sezebiliyorsu- 
nuz, ama genelde sakin bir tonla "30 
metre ilerde sağ 3, 50 metre ilerde tali 
yol kesişimi" gibi uyarılarda bulunuyor. 
Oyun sırasında mesafe ölçümleri yada 
dönüş şiddetlerini dinlemek yerine ek- 
ranınızın üstünde beliren oklarla da ye- 
tinebilirsiniz, bu size kalmış. Ama bana 
kalırsa en heyecanlı seçenek, her ikisini 
de göz ardı edip kendinizi ve zavallı 
aracınızı mucizevi altıncı hissinize ve 
reflekslerinize bırakmak olur. 

Kurulum bittikten hemen sonra 
oyun sizi esir almaya başlıyor, ve ilk 
görsel şöleniniz giriş görüntüleri eşli- 
ğinde oluyor. Hareketli bir müzik eşli- 
ğinde SEAT Ibiza'nın hayran bıraktıran 
enstantanelerine şahit olup en az onun 
kadar iyi modellenmiş diğer araçları da 
ağzınız açık bir vaziyette izleyeceksiniz. 
Oyun hakkındaki ilk heyecanı ve izleni- 
mi kuşkusuz bu görüntülerden alıp 
doğrusu pekte hayal kırıklığına uğra- 
mayacaksınız. Açılış menüsünde sizi 3 
boyutlu Options, Multiplayer, Load Ga- 
me, ve Main Game ikonları bekliyor. 
Main Game menüsünde ise Single Ra- 
ce, Mobil 1 British Rally Champions- 
hip, Arcade ve Time Trial seçenekleri 
var. Eğer A5, A6 yada A7 sınıflar şam- 
piyonalarından birisinde birinci olursa- 
nız, o zaman A8 sınıfı araçlara (Dört 
Çekişli Araçlar) ve AB şampiyonasına 


Seri bağlantı, 


BI Kokpit, çok kısıtlı bir görüş alanına sahip. 
i Bu oyuna hakim olmanızı zarlaştırıyor. 


da erişim imkanınız oluyor. Hava şari- 
ları doğal hayatta olduğu kadar çeşitli, 
günün herhangi bir saatinde, şafakta 
veya güneş batarken, hatta gecenin zi- 
firi karanlığında bile yarışmak zorunda 
kalabilirsiniz. Britanya'nın bol yağışlı 
iklimi sayesinde sisli ve soğuk bir saba- 
hın erken saatlerinde veya ağaçlardan 
süzülen ışık demetlerinin yolunuzu ay- 
dınlattığı gölgeli bir patikada ılık bir 
öğleden sonra yarışmak gerçekten ke- 
yifli bir tecrübe. Güneşin bazen gözü- 
nüzü alması veya geceleri araba içinde- 
ki aydınlatma gibi ufak tefek özenli ça- 
lışmalarda işin içine daha bir gerçekçi- 
lik katıyor. Colin Mcrae'de sık karşılaş- 
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tığımız İsveç tipi kar koşulları haklı ola- 
rak bu oyunda biraz aza indirgenmiş. 
Kıvrımlı yollar ve kaygan zeminler- 
le yetinmeyen Magnetic Fields ekibi, 
oyuncunun işini zorlaşlırmak için piste 
bazı sürprizlerde eklemiş. Yol kenarla- 
rında ki (hatta yol ortalarında) kereste- 
ler, kayalar, ağaçlar, ani yol daralmaları 
ve anlamsız dar geçitler ilk defa yarışan 
yarışçıların korkulu rüyaları olacak. 
Ralli, tamamen dengeye ve yük da- 
© ğılımına dayanan bir yarış türü. İşin sır- 
: rı, daima yoldan ve en yüksek süratte 
gitmekte, virajlarda eğimi hesaba kata- 
rak arkanıza belli dönüşler yaptırırken 
aşırıya kaçmayıp spin atmamakta yatı- 
yor. Yoldan çıkıp ağaçlara çarpmaktan 
kaçının, hiçbir zaman bir yere önden 
toslamayın ve ufak tepeciklerden geçer- 
ken takla atmayın, böylece aracınıza çok 
az zarar vermiş olursunuz. Önden çekiş- 
li araçlarda virajları dönmek hiçte zor 
değil, frene basın ve bu sayede arkanız 
dönerken siz yolunuza devam edin. 
A8'in dört çekerli araçlarında ise maale- 
sef durum çok daha karışık, çünkü bu 
araçlar daha hızlı ve yanlış bir hareketi- 
niz sonucunda başınızı daha çabuk bela- 
ya giriyor. Bu tersliklere ve değişik ze- 
minli yollara alışmanın tek yolu ise bol 
: bol egzersiz yapmakta. Codemaster'in 
Colin McRae'sinin aksine, Magnetic Fi- 
elds zamanla yarışma seçeneğinde (Ti- 
me Trial) bütün pistlere ve araçlara eri- 
şim imkanı sunmuş. Bu sayede alıştırma 
yaparak kendinizi Mobil 1 Şampiyonası- 
nın bütün pistlerine hazır hale sokabilir- 
siniz. Bence takdir edilmesi gereken 
başka bir şeyde oyunda zorluk derecesi 
gibi bir şeyin olmaması, Bu sayede oyu- 
na daha bir gerçekçilik geliyor, artık ba- 
şarı için yapmanız gereken tek şey daha 
fazla çalışmak. Aksi takdirde, sıralama- 
larda sık sık hayal kırıklığına uğrayıp 
umudunuzu yitirebilirsiniz. Sonuçta 
i kendinizi geliştirmek ve liderliğe uzan- 
mak zaman karşı yarışarak ulaşabilece- 
ğiniz bir şey ve tamamıyla bunu ne ka- 
dar arzuladığınıza bağlı. 
i Başarı için tek yapmanız gereken 
' şey pistleri çok iyi bilmek mi? Başka 
oyunlarda belki öyle, ama ne yazık ki bu 
? oyunda değil! O güzelim arabayı ağaç- 
; lara ve duvarlara vur, takla attır, hem 
; frene hem de gaza basarak kalbura çe- 
i vir sonrada bunlar için cezalandırılma. 
Rally Championship, hepsine çok ağır 
ama gerçekçi birer ceza kesiyor. Aracı- 
nız, iki etapta bir servise giriyor ve bu- 
rada sadece belli bir süre kalabiliyor, 
arızalarını giderebilmeniz bu süreyi 
aşarsa, bir sonraki yarışa ek bir ceza sü- 


 E| Efektler yalnızca size ziyafet çekmekle 
kalmıyor, oynanışı da etkiliyor. 


E| Güneş batmak üzere! Karanlık olmadan eve yetişmeliyim. 


resi ile başlıyorsunuz. Acı ama gerçek, 
az yıprat ve semeresini gör, yoksa başın 
belaya girer. İşin bu tür "yalnız", "do- 
ğayla başbaşa" havasından hoşlanma- 
yan arcade hayranlarını ise Daytona 
USA tarzı bir seçenek bekliyor. Yine en 
sondan başlıyorsunuz ve amacınız bir- 
birinden farklı altı seviyedeki diğer 
araçları teker teker geçmek. Daracık 
yollarda rakibi sı- 
kıştırmak ve kenara 
itmek eğlenceli ola- 
bilir. Eğer değerli 
A8'lerle yarışma 
keyfine varmak isti- 
yorsanız bu bölüm- 
de de en başarılı 
sürücü ünvanına 
sahip olmalısınız. 

Bütün araçla- 
rın modellemeleri 
kesinlikle mükemmel, ne yönden bakar- 
sanız bakın bir sorunla karşılaşmıyor- 
sunuz. Özel bir editör, sayesinde yarışı- 
nızı tekrar izleyebiliyorsunuz, ve O Zâ- 
man oyunun ne kadar gerçekçi olduğu 
konusundaki son şüpheleriniz de kay- 
boluyor. Ama böyle bir tekrar editörü- 
ne birkaç kamera daha eklemek hiç fe- 
na olmazdı doğrusu. Gelelim oyunun 
seslerine, yani Rally Championship'in 
tek kusuru olan tarafına. Aslında genel 
olarak bu seslendirmeler de pek fena 
sayılmazlar. Motor sesleri yeterince tat- 
minkar, yardımcı ko-pilotunuz (bayan 
yada bay) ortama yabancı kalmıyor, 
ancak aracınızın yolla temasından ne- 
redeyse hiç ses çıkmıyor. Lastiklerin hı- 
şımla parçalanma sesini böyle bir oyu- 
na eklemek çokta zahmetli bir iş olmaz- 
dı, ancak sanırım bu gözden kaçmış 
ufak ama önemli bir ayrıntı. 

Eğer oyunun genel görünüşü ho- 
şunuza gittiyse, daha da ilerlemeden 
önce şu sistem gereksinimlerini bir göz 
atın. Bu oyunu bir PİL 450'de 32 MB 
TNT? Ultra görüntü kartında inceledim 
ve yüksek çözünürlüklerde bile iyi bir 
performans sağladım, ama bir PIW'de 
ne derece başarılı olacağı konusunda 
şüpheliyim. Ancak sonuçta bu oyun ba- 
zı görüntü özelliklerinden ödün verdi- 


ğinizde de sizi yeterince talmin edecek. | 
Network'ünüz üzerinden IPX ve 

LAN'de, internet üzerinden modem ara- 

; 

i 


cılığı ile TCPAP protokolünde yada seri 
bağlantı sayesinde aynı anda sekiz kişi 
bu oyunu bir arada oynayabiliyor, Eğer 
durum buna müsait! değilse, tek bilgisa- | 
yar üzerinde de (dikey yada düşey bö- | 
lünmüş ekranda) bu oyunu iki kişi aynı | 
anda oynayabili- İl 
yor, yada Sıralı i 
dört kişi peş peşe 
monitör başında 
birbirleri ile müca- 
dele edebiliyor. 
Sonuçta bu 
oyun şu ana kadar 
piyasaya çıkmış sü 
rüş simulasyonları- 
nın kesinlikle en 
iyisi, Kal/y Champi- ; 
onship, Magnetic Fields'dan beklentile-  ; 
rimizi tam olarak karşılayan bir başya- | 
pıt. Her ne kadar çoğu arcade sürücü- 
sünü fazlasıyla zorlayacak kadar gerçe- 
ğe yakın olsa da, verdiği eğlence ile on- 
ları da belli bir süre tatmin edebilir. Bu 
pistler gerçekten çok zorlular, ve bazen 
size fazlasıyla uzun gelebilirler, ama bu- 
nun sebebi onların gerçek hayatta da 
öyle olmalarıdır. TOCA ve F1 Grand 
Prix serilerini sevenler, bu oyundan da 
hoşlanacaklar. Yaklaşık bir sene önce çı- 
kan Colin MeRae'yi gördüğümüzde ger- 
çekçiliğini çok beğenmiştik, Rally 
Championship'te ise bu gerçekçiliği altı 
kat daha fazla yaşıyoruz. i 


ARTILAR: Müt- 
hiş gratikler; ger- / 
çekçilik hissi ; a | i 
kemmel fiziksel ! i 


modellemeler. 


EMSiLER: Çarpışma efektleri; eksik sür- 
tünme sesleri. 

SONUÇ: Yarış simulasyonu severlerinin 
sahip olması gereken bir şaheser. 
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Kötü arabirim, başarısız 
yapay zeka, baştan 
savma grafikler... Eh, en 
azından ismi gerçekleri 
yansıtıyor. 


s.s.s... 


eni bir X-Com tarzı sguad-ba- 
i sed savaş oyunu oynamak ger- 
i çekten heyecan verici oluyor. 
i Aslında bu cümleyi şöyle dü- 
i zeltmem gerekir: İyi bir X- 
; COM tarzı sguad-based savaş 
; oyunu oynamak heyecan verici 
| oluyor. Evet, maalesef şu anda 
hard diskimi işgal eden Abo- 
İ mination adlı bir oyun(umsu) 
ile karşı karşıyayım. Ben bu incelemeyi 
yapmadan önce aslında çok düşündüm. 
Ama daha sonra PC Gamer okuyucula- 
rının kötü oyunları da bilmesi gerektiği- 
ni ve böylece iyi oyunların tadını daha 
iyi çıkarabileceklerini . 
düşünerek, Abomi- 
nation'a katlanmak 
orunda kaldım ve 
incelemesini yaptım. 
Önce hikayemi- 
ze bir bakalım: İnsa- 
noğlu çok ölümcül 
bir virüsün etkisi al- 
tındadır. Bu virüse 
maruz kalanlar, iğ- 
renç bir takım yara- 
tıklara dönüşmekte 
ve virüsü daha da ge- 


tadır. Bu virüsü dur- 


e Fazla söze gerek yok! İnterface'in durumu 
niş bir alana yaymak- | insana birfikir veriyor. 


Abominatıon 


TÜRÜ: Real-time strateji ÜRETİCİ: HotHouse Games YAYINCI: Eidos, 001(415) 538-0999, www.eidosinteractive.com GEREKENLER: Pentium 1686, 32MB RAM, 4X CD- 
ROM sürücü ÖNERİLEN: Pentium 233 ve üzeri işlemci, 64MB RAM MULTİ-PLAYER SEÇENEKLERİ: TCP/IP, E-mail oyunu, Maksimum Oyuncu: 8 


duracak tek güç; Faithful adındaki, ken- 
disine katılanlara virüslere karşı korun- 
ma vaad eden bir gruptur. Faithful gru- 
bu bu yalanlarla bir kaç şehri işgal eder 
ve amacı Dünyayı ele geçirmektir (Vay! 
İnanılmaz orijinal bir hedef). Onları da 
durduracak tek bir güç vardır: Black- 
ops. Sizin göreviniz ise, Black-ops'u yö- 
neterek bu adamları safdışı etmek. 
Sonuç olarak ortada şöyle bir du- 
rum var, Bir grup komando, tehlikeli ve 
vahşi zombilere karşı savaşıyor. Teori- 
de çok ilginç olabilir ama pratikte asla! 
Oyuna başlarken karşılaşacağınız 
ilk şey, şimdiye kadar yapılmış en anla- 
şılmaz arabirimlerden birisi olacak. Ko- 
mandolarınızı, üzerine tıklayarak veya 
seçme kutusunu üzerilerine kaydırarak 
seçiyorsunuz. Sağ mouse tuşuna bastı- 
ğınızda da iğrenç renkler (kırmızı üze- 
rine kestane rengi!) ve ikonlardan olu- 
şan bir komuta menüsü ile karşılaşacak 
ve askerlerinizin; saldırganlık, atış 
emirleri, atış menzilleri ve silahlarını 
tekrar doldurmaları(!) gibi bir takım 
emirleri verebileceksiniz. 
neği eğer "off" yapmayı düşünen varsa 
lütfen bir daha PC 
Gamer almasın ve 
asla bilgisayar 
oyunları da oyna- 
masın!). Aslında ve- 
receğiniz komutla- 
rın da hiçbir fonksi- 
yonu yok, çünkü 
oyunun yapımcıları, 
biz kaliteli oyunse- 
P verlere, yapay ap- 
tallığın en nadide 
eserini sunmuşlar. 
Bu eleştiriyi ağır 
buluyorsanız, lütfen 
« seçtiğiniz bir aske- 


1 


de çekilir tek yanı. 


ve alis ve insan etlerinden oluşan bir kule, Bunları patlatmak oyunun belki 


rin, eğer kendiniz 
kontrol etmezseniz, 
nasıl öylece durdu- 
ğunu ve burnunun 
dibindeki zombi ta- 
rafından öldürüldü- 
ğünü görün. Kısaca 
İ oyundaki tüm hare- 
ket ve saldırılar ayrı 
ayrı oyuncu tarafın- 
dan kontrol edilmek 
orunda ve bunun 
sonucunda da orta- 
ya sadece bir "mo- 
use luşu yıpratma" 
eğlencesi çıkıyor. 
© | Oyunun çok az sayı- 
3 daki artılarından bi- 
İ risi ise; real-time 
modu durdurabil- 
meniz. Bu sayede 
bebek muamelesi 
bekleyen komando- 
larınıza bir takım 
emirler verebilirsi- 
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Dört süper!) komando bir zombiye karşı! 
Haksızlık değil mi? Hayır değil, Eğer ko- 
mandolarınız Yapay zeka fakiri ise zombi 
daha avantajlı! 


niz. Oyunda serbest olarak dolaşan ve 
sizin takımınızla birleşen askerler, oyu- 
na bir miktar yapay zeka esintisi getiri- 
yor çünkü bu adamlar sizin "genetik 
dehası" olan komandolarınızdan çok 
daha iyi savaşıyor, 

Böyle bir oyunu iyi grafikler bile 
kurtaramaz. Bunu anlayan firma da za- 
ten hiç uğraşmamış. Arka plandaki 
manzaralar 2D bitmap'lerden oluşuyor 
ve üzerinde gezinen adamlarınız da ba- 
sit poligonlardan oluşan çarpık çurpuk 
yaratıklar. Peki ya ses efektleri? Onlar 
da oyunla gayet iyi bir uyum(!) içinde. 
Askerlerinizin savaş sırasında "Die, mu- 
tant scum" diye bağrışmaları yok mu, 
zannedersiniz ki bu sesler masa başında 
sızıp kalmış olan sarhoş programcıların 
sesleri! Tüm bu ses efektleri, sanki de- 
terjan reklamlarından çalınmış bir s0- 
undirack ile de ayrıca zenginleştirilmiş. 

Peki bu oyunun hiç mi iyi yanı 
yok? Eh, görev editörü, birkaç milyon 
zombiyi öldürmenizi gerektirecek bazı 
görevler planlayabiliyor, ayrıca eğer 
makineniz çok yavaşsa oyunu e-mail ile 
de oynayabiliyorsunuz. Ama ben Mpla- 
yer da bu oyunu oynayan bir insanoğlu 
ile henüz karşılaşmış değilim. 

Abomination, aslında başka bir fir- 
manın elinde belki daha iyi sonuçlar ve- 
rebilirdi. Ama bu haliyle ne içerdiği ko- 
nunun, ne de kullanmaya çalıştığı tek- 
nolojinin hakkını veremiyor ve oyun pi- 
yasasında sadece kalabalık yapmaktan 
öteye gidemiyor. Sıradaki lütfeen... 


görev editörü'ne 
sahip olması ye- 
terli mi? 


ER: Va- 
pay zeka unutulmuş! Grafikler ve sesler 
gok yetersiz. 
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ee O m 
Rambus-DRAM vs DÖR-SDRAM:: Savaşı kim kazanacak? 
e imz 


Yeni bir GeForce, yeni bir hız Üreticiler 17" monitörlerini gün Hem mouse, hem de telefon... 
rekoru... Creative GeForce Pro'nun geçtikçe daha da geliştiriyor. TelMouse, kesinlikle bu güne dek 
performansını görünce gözlerinize (Tam dört yeni model, sayfalarımız (gördüğümüz en ilginç ürünlerden 


inanmayacaksınız. i arasında sizleri bekliyor. birisi. 


DONANIM 


İÇİNDEKİLER 


Ouake Il | | 
Oldü, Yaşasın i EEE 
Ouake Ilİ: m. İT | 
Arena 


i | 
Donanım köşesi olarak tam 18 aydır sizin p ş v 
in oyunlarda en çok işinize yarayacak 2 ğ e - a 
ürünleri inceliyoruz. Bu ürünlerin en ba- 3 i : m. 
şında da hiç kuşkusuz 3D kartlar geliyor. i i i Via 
İlk sayımızda Voorloo2 ve İntel 1740 işlem- v iv v l , a 
cili kartlarla başladığımız yolculuğumuz, l ? İ i döş 
bugün GeForce'lara katlar ulaşmış du- 
rumda. Tabii bü tuzlı gelişim sırasında, 
zaman zaman test programlarımızı ve test 


sistemli üncellemek de kaçınıl- | : P 
maz oluyor. “Donanım”, bu sayıda yakla- i ç e iş ) 1 
şIk'bir yıldır Kullandığı test sistemini : : p 
emekliye ayırıyor ve yeni sistem ve prog 

ramlarla yoluna devam ediyor. Şimdi kı- mi pg ii iii E pi ei ! 
saca hu değişikliklere deyineli Yüksek fiyatları yüzünden sadece dergi sayfalarında görebildiğimiz Rambus-DRAM ve bugün ekran kartlarının üzerin- | 

İlk olarak Yood003 2000'i inceler- de yer alan DDR-SDRAM teknolojileri, aslında bilgisayarlarımızın gelecekteki yıldızları olmaya aday. 

Ken'kullandığımız Pentium 11.350'miz, bu ! 
ay yerini Pentium 111450'ye bıraktı. Bun- - d 
ca zamandır testlerimizi Pentium 11350 ile İNCELEMELER... 
lr MCREATIVEGEFORCE PRO ........................ M TEAC POWERMAX 2000 N 
likle oyuncular tarafından en çok terci SAYFA 120 AZTECH PCI288 03MM... v 
edilen işlemci olmasıydı. Ancak günü İncelediğimiz ilk GeForce olan Creative Annihilator'ın SAYFA 128 

müzde hemen herkes sistemi pgrade DDRRAM'li yeni modeli, gerçek bir hız canavarı. 1 
ediyor ve en çok tercih edilen işlemci de M GİGABYTE GA-6CXI .... MCREATIVE CD5Z30E a 
kuşkusuz Pentium 111 450, SAYFA 122 IMMANVELYTELMOYSE......................... 

Kullandığımız test programları da, Intel'in yılan hikayesine dönen 1820 çipseti, en sonunda inceleme SAYFA 129 l 
sistemimizle birlikte revizyona uğradı, Bu sayialarımızdaki yerini aldı. o. Li “. i 
Konudaki en önemli gelişme, şu an tüm m SONY MULTISCAN 6200 .. Ni AYIN UYÇLUŞU, | 
dünyada fırtınalar kopartan Ouake /1/:Are- SAYFA 124 
ma'nın testlerimiz arasına katılmış olma- Sony'nin tartışılmaz kalitesi, yeni monitörü 6200 ile devam ediyor. MB YENİ DÜN YANIZI SEÇİN BRE SAYFA 111 


sı, Ancak Guake // testimize bir süre daha Görüntü kalitesinden ödün vermeyenler, 620'ü çok beğenecek. Bütçenize uygun en iyi oyun sistemini hazırlamak için 


z 0 3 PCGamer editörlerinin tavsiyelerini mutlaka okuyun. 
devam etmenin uygun olacağını düşün: 


dük. Bunun nedeni, benciimark skorlarını . ekşili ” 
karşılaştırırken, daha önce incelenen 7 İN 


kartları da bu karşılaştırmaya dahil etme 
nizi sağlamak, m HYUNDAI DELUKSCAN 87905 
Direct 3D performansını test ede- LEADTEHWINFAST VA300.......................... 
bilmek için kullandığımız 30 Mark 39'da, SAYFA 126 
yerini kardeşi 30 Mark 2000'e bıraktı. 3D 
Mark 2000, özellikle GeForce ve yakın ge- M CAEATIVE MODEM BLASTEK USB 
lecekte piyasada olması beklenen Vo- LEADTEK WINSURFUOOUSE......................... 
odoa4 ve 5'lerin özelliklerini e SAYFAYI 


tabilecek fest programı olarak şimdiden ei TR TEKNİK SORULAR 
beğenimizi kazanmış durumda. Donanım nasıl değerlendirildi? VE CEVAPLAR 
| Çoktandır en büyük teknolojinin bile oynamayı sevdiğiniz oyunu geliştiremediği sürece 


ç  Eğerdonanım;testleri konusunda» aa e TİRE MI Bilgisayarınızla başınız 
sizlerin de önerileri varsa, lütfen çekin- yor; ancak karşılaştırmak için bir rakam verilmesi gerektiğinde hardware çılgını kardeş dertte ve ne yapaca- 


meden bize yazın, Amacımız her zaman yayın Maksimum PC'nin geliştirdiği benchmark araçlarını kullanıyoruz, Özenli testlerimiz isi GİYEN, 
a ye arasında ve BenehMark'lar ile hangi aygıtların işe yaradığı ve hangilerinin fos çıktığını b li Ebi vi 
en iyiye ve mükemmele ulaşmak ve bu açıklayacağız. Artık üzülmenize ge- NX 


5 A ü kN 

amacımızda sizlerden gelecek öneriler ei Güne e iri z rek yok, çünkü Te / 
e PC Gamer Türkiye Editörün Seçimi Ödülleri İ nik Sorular ve Gevaplar ? 

her zaman bizim için en önemli yol yöste- d tişti bil 

rici olacaktır. Her ay Editör'ün Seçimi leri için test ettiğimiz çevre birimleri, araçlar, yardımınıza yetişti bile... 

* hardware arasından en iyilerini onurlandıracağız. Yani ne zaman PG Editör z Hangi konuda olursa ol- 


aa > e Ma m ii larınızı bize yazın, 
Seçimi logosunu bir hardware üzerinde görürseniz, onun en iyilerden biri b eller 
PG GAMER TÜRKİYE olduğundan emin olabilirsiniz. < cevapları birlikte bulalım. 


SAYFA 134 
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Advanced Optical Disc 


MASTERİNG 


İn 


© CD üretim ve çoğaltımlarınız konusunda tecrübeli ve seçkin kadromuzla 
sizlerle çok iyi bir dost olacağımıza inanıyoruz. 
Bunun yanısıra çoğaltımlarınız da yüksek kalitemiz, fiyat politikamız ve 
branşımızla ilgili her türlü hizmeti ve danışmanlığı 
verebileceğimizden emin olabilirsiniz. 
Daha ayrıntılı bilgi için bizi aramanız yeterli. 


A 
«<>» 
i Lİ 


Anadol Optikal Disk Sanayi ve 
Dış Ticaret Limited Şirketi 


Marmara Caddesi Altıntaş Sokak No:6/2 Haznedar/İstanbul Tel: (0212) 555 10 48 - 555 48 17 Fax: (0212) 555 0b 31 


HABERLER 


Yeni RAM 


Teknolojileri 


Son zamanlarda okuyucularımızın aklını 
en çok karıştıran konuların başında yeni 


piyasaya sürülen RAM modülleri geliyor. 
Acaba bu yeni RAM modülleri, bizlere ne 
gibi yenilikler getiriyor? 


zun bir bekleyişin so- 
nunda İntel, nihayet i820 
çipsetine sahip Camino 


anakartları kısa süre önce piyasa- 
ya sürmeyi başardı. i820'nin mace- 
rasını Ocak sayımızda ayrıntılı bir 
şekilde incelediğimiz için bu konu- 
dan fazla bahsetmek istemiyoruz. 
Bizim konumuz, Camino'lar ile bir- 
likte hayatımıza giren yeni RAM 
teknolojileri. 

Intel, i820 çipsetini ilk kez 


CD-RAW lerde Devrim 


Dünyanın önde gelen CD-ROM ve 
CD-RW üreticilerinden birisi olan 
Plextor, en son ürünü olan 12x4x32 
CD-RW ile bu konuda ne kadar 
iddialı olduğunu bir kez daha ispatla- 
mayı başardı, Adından da 
anlaşılabileceği gibi 12X yazma, 4X 
yeniden yazma ve 32X okuma 
özelliğine sahip olan CD-RW, özel- 
likle 12X yazma özelliğiyle gerçek bir 
rekora imza atıyor ve çıtayı biraz 
daha yükseltiyor. Ancak ürünün tek 
dikkat çeken özelliği hızlı yazma 
özelliği değil. Bunun yanı sira 

Plexto, nün 32X okuma 
özelliğiyle de Creative'den sonra bu 
hıza ulaşabilen ikinci üretici olmayı 
başardı. "SKY Bilişim ve Multimedya” 
tarafından ithal edilen bu müthiş CD- 
RW ile ilgili ayrıntılı bilgi almak 
isteyenler, (0212) 225 68 08 no'lu tele- 
fonu arayabilirler. |“ 
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açıkladığı zaman, bu tip anakart- 
larla birlikte kullanılacak olan 
RAM modüllerinin Rambus-DRAM 
olacağını söylemişti. O zaman için 
oldukça heyecan uyandıran bu 
açıklama, zaman ilerledikçe yerini 
yavaş yavaş büyük bir hayal kırıklı- 
ğına bırakmaya başladı. Aslında 
Camino'ların piyasaya çıkış tarihi- 
nin bu kadar gecikmesinin teme- 
linde de bu hayal kırıklıkları yatı- 
yor. Ortaya çıkan sorunların başın- 
da, bir çok üreticinin 800Mhz hızın- 
da çalışan Rambus-DRAM/leri 
kendi ürünlerinde çalıştıramama- 
ları geliyordu. Bunun üzerine İntel, 
anakartların sadeceRambus- 
DRAM ile değil, daha önce destek- 
lenmeyeceği söylenen SDRAM'ler- 
le de çalışabileceğini açıkladı. İşte 
bu açıklama, SORAM'lerin piyasa- 
daki egemenliklerini kolay kolay 
kimseye kaptırmayacağının ilk sin- 
yallerini veriyordu. 

Peki Rambus-DRAM dediği- 
miz bellek modüllerinin avantajları 
ya da dezavantajları neler? Ram- 
bus, aslında çok da yeni bir buluş 
değil. Yıllar önce oldukça yaygın 
olan Nintendo oyun konsallarında, 
Rambus-DRAM'lerin daha basit bir 
modeli zaten kullanılıyordu. Bugün 
karşımıza çıkan modeller ise, sa- 
dece geliştirilmiş halleri. 

Öncelikle bu tip bellek mo- 


Rambus-DRAM ve DDR-SDRAM, yakın gelecekte sistemlerin kalbini oluştu- 
racak. Ama henüz SDRAM'in egemenliği yıkılmış değil. 


düllerinin üç çeşide ayrıldığını be- 
lirtmekte fayda var. Bunlar 
800Mhz, 700Mhz ve 600Mhz hızla- 
rında çalışan modeller. Haliyle 
800Mhz hızında çalışan modeller, 
en yüksek bant genişliğini sunu- 
yorlar ve bu doğrultuda inanılmaz 
bir performansa sahipler. Ancak 
bu derece yüksek bir performansa 
ulaşmak için aşılması gereken bü- 
yük bir sorun var: Isınma, Eğer sis- 
teminizde (820 çipsetine sahip bir 
anakart varsa ve bu anakartla bir- 
likte Rambus-DRAM kullanmayı 
düşünüyorsanız, oldukça sağlam 
bir soğutma sistemine sahip olma- 
nız Şart. 

Bu tip belek modüllerinin bir 
diğer ve belki de en büyük deza- 
vantajı, fiyatlarının neredeyse or- 
talama bir bilgisayar kadar, hatta 
daha da yüksek olmaları. Bugün 
128MB SDRAM için 150$ gibi bir 


ücret ödemeniz gerekirken, 128MB 
Rambus-DRAM için yaklaşık 1000$ 
ödemeyi göze almalısınız. 

Son zamanlarda hayatımıza 
giren tek RAM teknolojisi Rambus- 
DRAM değil elbette. En az Rambus 
kadar iddialı olan DDR-SDRAM'ler 
de, kısa süre içinde piyasada yay- 
gınlaşmaya başlayacaklar ve doğ- 
rusunu söylemek gerekirse, bizce 
şansları Rambus-DRAM'lere oran- 
la çok daha yüksek. DOR-SDRAM, 
aynı şu an kullandığımız SDRAM 
modüllerinde olduğu gibi 64bit'lik 
bir veriyolunu kullanıyorlar ve şu 
an için bulunmaları bir hayli zor. 
Zaten bu tip modüleri, günümüzde 
çok yaygın olan BX çipsetli ana- 
kartlarla kullanma şansımız yok. 
DDR-SDRAM'lerin yaygınlaşması 
için üreticilerin bu modülleri des- 
tekleyen anakartlar üretmeleri ge- 
rekiyor. Ama şu an görünen o ki, 


sa, 


hiçbir üretici DOR-SDRAM'e karşı 
kayıtsız kalamayacak. 
DDR-SDRAM'leri normal 
SDRAM'lerden ayıran en büyük 
özellik, Rambus ve AGP'de olduğu 
gibi bir kerede iki kat fazla veri ta- 
şıma kapsitesine sahip olması, 
DDR yani “double data rate — iki 
kat veri hızı" teriminin anlatmaya 
çalıştığı da bu. Yani bellek modül- 
leri teorik olarak 133Mhz hızında 
çalışıyor olsa da, pratikte bu hız 
133x2 yani 266Mhz hızına erişiyor. 


Sizler DDR-SDRAM/'leri daha çok 
GeForce ekran kartlarından tanı- 
yor olsanız da, bu tip bellek modül- 
lerini çok yakında en büyük bilgi- 
sayar üreticilerinin sistemlerinde 
görürseniz şaşırmayın. 


Kazanan Kim Olacak? 
Yukarıda da belirttiğimiz gibi, bize 
göre RAM savaşının galibi DDR- 
SDRAM'ler olacaktır. Böyle düşün- 
memizin başlıca üç nedeni var, Bi- 
rincisi, DOR-SDRAM'lerin oldukça 


yüksek bir bant genişliğine sahip 
olmaları, ikincisi oyuncular için 
gereken performansı rahatlıkla 
sunmaları, üçüncüsü ve belki de 
en önemlisi, fiyatlarının Rambus- 
DRAM'e oranla çok daha makul 
olması. Üreticiler de bunun farkına 
varmış olacak ki, Rambus- 
DRAM'den daha çok DDOR-SDRAM 
üzerine yoğunlaşıyorlar ve bu tip 
bellek modüllerine uygun ürünler 
için çoktan çalışmaya başladılar. 
Ancak bu konuda işlerinin çok da 


kolay olduğunu söyleyemeyiz. 
Çünkü Intel yıllardır üzerinde çalış- 
tığı ve büyük paralar harcadığı 
Rambus-DRAM'in başarısız olma- 
sına kolay kolay izin vermeyecek. 
Ama yine de geçtiğimiz yılın son 
aylarında şirket yöneticileri tara- 
fından yapılan açıklama umut veri- 
ci. Bu açıklamaya göre Intel, 2000 
yılında kullanıcı ve piyasanın istek- 
leri doğrultusunda hareket edecek 
ve sonuçta istek hangi yöndeyse 
her şey o doğrultuda gelişecek. 


API (Application Programming 
Interface): Oyunlarla 3D kartlar 

daki iletişimi sağlayan özel dillere verilen 
isimdir, Bu diller sayesinde, oyunların hangi 
ekran kartında daha başarılı çalışacağı rahat- 
lıkla anlaşılabilir. Ancak günümüzde kullanılan 
APWlerin hemen hepsi, her türlü ekran kartı 
tarafından destekleniyor. 

Direct3D: Günümüzde en fazla kullanılan 
3D grafik API'sidir ve tüm ekran kartları tarafın- 
dan desteklenmektedir. Bugün her bilgisayarda 
mutlaka bulunması gereken DireciX'in bir par 
çası'olan Direct3D, ekran kartı seçiminde en 
çok dikkat edilen konuların başında geliyor. 
OpenGL: Başlangıçta profesyonel grafik uy- 
gulamaları için tasarlanan bu API, Ouake ve 


eyni motoru kullanan oyunların yaygınlaşmasıy- 
lâ, oyuncular için en önemli kavtamlardan biri 


haline geldi. Özellikle wake tarzı oyunlardan 
hoşlananların, 3D kart seçiminde OpenGL per 
formansına büyük önem vermesi gerekiyor. 
Glide: 3dix firmasının, tamamen kendi grafik 
işlemcilerinde (Voodoo ve Banshee) kullanılmak 
üzere geliştirdiği 3D API'sidir. Sadece 3dbdin iş- 
Jemcileri tarafından desteklendiği için Open&. 
ya da DirectsD kadar yaygınlaşamamış olsa da, 
oyun/at konusunda en başarılı dil olduğunu ka- 
bul etmek gerekir. Bunu anlamak için bit oyunu 
önce Glide desteğiyle, daha sonra da Direci3) 
desteğiyle oynamak yeterli olacaktır. 
Bump-mapping: 30 grafiklerin maksi- 
mum derecede gerçekçi görünebilmesi için, yü- 
zeyler üzerinde bazi girinti ve çıkıntılar yaratıl- 
ması kaçınılmazdır. Bu girinti ve çıkıntılar çok 
küçük pütürcükler olabileceği gibi, bir duvar 
üzerindeki dökülen sıvalar da olabili 


bunları yaratmak ekstra bir çok poligon çizilme» 
sini zorunlu kılar ve bu durum ekran kartının. 
performansının düşmesine yol açar, İşte bu per- 
formans minimuma ini yenmesi, 
için, bump-ı mapping sistemi geliştirilmiştir. Sis- 
tem tamamen bir kısmi açık bir kısmı koyu ton- 
lardan hazırlanmış resimler üzerinden çalışır, Bu 
resimlerdeki açık tonlar çıkıntıları, Koyu tonlar 
ise girintileri ifade eder. Burada 3D karta düşen 
görevse, resim üzerinde çeşitli gölge ve ışik 
efektleri yaratarak, resimde gerçekten girinti ve 
çıkıntı varn bir görüntü hazırlamaki 
Anti-aliasing: Grafiklerdeki gerçekçiliği 
iş özel bir metoddur. 

Nesneleri ayıran çizgilerin her iki yanındaki renk 
alanları birbiri içine biraz olsun karıştırılır ve sert 
geçişlerin oluşması engellenir. Ancak bu metod, 
bazı durumlarda gi n bulanıklaşması ya 
da iki nesnenin ayırdedilemeyecek şekilde içiçe 
girmesine de yal açabilir. 
Mip-mappın: kular üzerindeki ayrıntı- 
larin, nesnenin uzaklığına göre ayarlanmasında 
kullanılan metoddur, Örneğin ekranda çok uzak- 
ta görünen bir nesne üzerindeki kaplamalar ka- 
baca hazırlanırken, hemen önümüzde duran bir 
neshenin kaplamaları en ince ayrıntısına kadar 
çizilmelidir.Çünkü uzaktaki bir nesne üzerindeki 
kaplamalar, zaten net bir şekilde algılanamaz. 
Bu yüzden bu tip, nesnelerin üzerindeki dokular 
zayıflatılarak, genel grafik perfarmansı artırıla- 
bilir. Böylece ön plandaki nesnelerin doku kap- 
lamaları için daha fazla güç harcanabilir. 
AGP (Accelerated Graphics 
Port): PEİ slotlarına benzeyen ancak bir kere- 
de iki ayrı komut transferine izin veren Veriyolu- 

ilen isimdir. EX anakartlarla birlikte haya: 


timiza giren AGP kavramı, bugün tüm anakari- 
lardaki yerini çoktan almış durumda, Zaten yeni 
nesil ekran kartlarının bir çoğu, AGP veriyoluna 
de, veri transfer 
hizi KOR AGP Veriyolunun çok büyük 
avantajlara sahip olması, 
Saat hızı: Bir grafik işlemcinin komut dizile- 
rini taşıma hizi. Bu hiz, Mhz ile ölçülüyor ve ek- 
ran kartının genel performansını çok yakından 
ilgilendiriyor. 
Texel / Pixel: Çoğu zaman birbirleriyle ka- 
vıştırılsalar da, aslında farklı anlamlar içeriyor: 
Jar, Dokulu poligonlardan oluşan bir 3D nesne 
nin eh ufak parçasına texel denir. Pixel ise, iki 
boyutlu bir nesnenin en ufak parçasına verilen 


« addir. 


Z-buffer: Grafik belleğinde, 3D görüntüler 
içi cü boyutu ifade eden Z koordinatının 
saklanabilmesi için ayrılan alandır. Z koordinati, 
iki boyutlu bir resim ya da grafiğin üç boyutlu 
görünmesini sağlamak amacıyla eklenen üçün” 
cü bir boyuttur. Böylece noktalar, X ve Y koordi- 
natından yukarıdaymış gibi görünürler, 
“I-buffer: Tamamı donanımsal olarak g 
çekleştirilen ve grafiklere sinemalarda g 
gümüz efektlere benzer efektler katan sisteme 
Verilen isimdir. T-buffer kavramı, gelecek ay pi- 
yasada olması beklenen Voodoo4 ve Vaoda- 
ob5ler ile birlikte geliyor ve grafiklere inanılmaz 
bir gerçeklik katacağı iddia ediliyor. Bu efektler 
motion blur (hareket eden cisimlerin bulanık- 
Jaşması), depth of field blur (önemsiz cisimlerle 


“ önemli cisimlerin ayrılması, öndeki cisimlerin. 


net arkadaki cisimlerin bulanık görünmesi) ve 
soft shadows and reflections (gölge ve yansı; 
maların yumuşatılması). 
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Aralık sayımızda ince- 
lediğimiz Annihilator 
ile Creative, piyasadaki 
ilk GeForce'un üreticisi 
olma ünvanını kazan- 
mıştı. GeForce Pro ise, 
DDRRAM'e sahip ve bu 
avantajını sonuna ka- 
dar kullanıyor. 

öncesine dayansa da, nVi- 


| dia'nın GeForce grafik işlemcisi 


yeni nesil 3D işlemciler arasındaki birin- 
ciliğini gün geçtikte sağlamlaştırıyor. 
S3/Diamond'ın Savage 2000 işlemciye 
sahip Viperli"si ve çok yakında oyuncula- 
rın beğenisine sunulacak olan 3dfx'in ye- 
ni Voodoo'ları her ne kadar iddialı olursa 
olsun, görünen o ki 3D dünyasında bir 
numara, uzunca bir süre daha GeForce 
ve nVidia olacak. 

Zaten çok güçlü bir işlemci olan 
GeForce'un DORRAM ile biraraya geldiği 
zaman neler yapabileceğini geçtiğimiz ay 
incelediğimiz Leadtek WinFast GeForce 
256 DDR incelememizde çok açık bir şe- 
kilde ortaya koymuştuk. Bu yüzden 
DDRRAM'in özelliklerinden burada uzun 
uzun bahsetmek istemiyoruz. Ancak hala 
bilmeyenler olabileceğini düşünerek kısa 
bir özet geçmekte de fayda var. Daha 
önce kullandığımız TNT2 ve Voodo03'ler- 
de, ayrıca ilk piyasaya sürülen GeFor- 
ce'larda kullanılan SORAM 166Mhz hızın- 
da çalışıyordu ve her seferinde tek bir 
komutu çalıştırma özelliğine sahipti. 
DORRAM'ler ise bir seferde iki komutu 
birden çalıştırabiliyor ve bu yüzden hızla- 
rıteorik hızın iki katına kadar yükseliyor. 
İşte sağladıkları performans artışının ana 
nedeni de bu. 

Creative 3D Blaster GeForce 
Pro'nun standart bellek hızı, SORAM'li 
Annihilator'da gördüğümüz 166Mhz'den 
150Mhz'e düşürülmüş ve kullanıcılara bu 
şekilde sunuluyor. Ancak bu hız aslında, 
yukarıda da belirttiğimiz gibi 150x2 yani 
300Mhz'e denk. Tabi kartın ayarlarından 
bu hızı 330Mhz'e yükseltme şansına da 
sahipsiniz. GeForce Pro, bu hızda bile so- 
runsuz çalışıyor ve az sonra okuyacağı- 


iyasaya çıkışı sadece bir kaç ay 


niz benchmark skorlarını bir adım daha 
ileri taşımayı başarıyor. Ancak Annihila- 
tor'da olduğu gibi büyük bir ısınma soru- 
nu ortaya çıkıyor. Yani eğer kartı overc- 
lock yardımıyla daha da hızlandırmayı 
planlıyorsanız, önce iyi bir soğutma sis- 
temi kurmanız gerekeceğini unutmayın. 

İlk bakışta DORRAM'e sahip olması 
dışında SORAM'li modelinden çok da 
farklı teknik özelliklere sahip değilmiş gi- 
bi görünen GeForce Pro, aslında oyuncu- 
lara neler vaadettiğini benchmark skor- 
larıyla rahatlıkla ortaya koyabiliyor. Ama 
kartın ne kadar üstün bir performansa 
sahip olduğunu anlayabilmek için önce- 
likle büyük ve kali- 
teli bir monitöre sa- 
hip olmanız şart, Çünkü 
özellikle düşük çözünür- 
lüklerde ve 16bit renkte 
karttan alacağınız per- 
formans Annihila- 
tor'dan çok da 
farklı değil. Asıl 
şov, 32 bit renk 
ve 1024x768 
üzeri çözünür- 
lüklerde baş- 
liyor. TNTZ 
ya da Vo- 
0d003 Sa- 
hibi olsa- 
nız bile, 
yüksek çö- 
zünürlükler- 
de OCuake /ll: Arena gibi 
tonlarca efektin yer aldığı oyunlar- 
da yaşadığınız takılmalardan mutlaka şi- 
kayetçisinizdir. Ama GeForce Pro ile her 
türlü ayarı en yüksek düzeye getirdiğiniz- 
de bile çok fazla takılma yaşanmıyor. 
Benchmark skorlarımızda da görebilece- 
ğiniz gibi kart, Ovake /// testimizde 32bit 
renk ve 1024x768 çözünürlükte 55,8fps 
gibi inanılmaz bir kare oranına imzâ attı. 
Zaten bu değere DORRAM ile destekle- 
nen bir GeForce'dan başka bir işlemcinin 
ulaşması imkansız. Aynı durum, Direct3D 
performansını ölçebilmek için yaptığımız 
3D Mark 2000 testleri için de söz konusu, 
Eğer 3D Mark 2000'i inceleme fırsatınız 
olduysa, kartın bu testte elde ettiği de- 
ğerlerin ne anlama geldiğini daha iyi an- 
layacaklardır. Program gerçekten de çok 
ağır 3D efektler içeriyor ve 1024x768 çö- 
zünürlükte kartın elde ettiği 3682Mark'lık 
değer son derece başarılı. 


3D Blaster GeForce Pro perfor- 


mans konusunda her ne kadar 
başarılı olsa da, çok ciddi iki sorunu da 
beraberinde getiriyor. SORAM'li Creative 
GeForce incelememizi okuyanlar, kartın 
TV çıkışına sahip olmamasını hayretle 
karşıladığımızı hatırlayacaktır. Biz gele- 
cek modellerde bu özelliğe yer verilmesi- 
ni beklerken, Creative tüm bu beklentile- 
rimizi boşa çıkardı ve GeForce Pro'da da 
TV çıkışına yer vermedi. Bizce bu denli 
başarılı olan bir ekran kartı üzerinde bu 
özelliğin yer alması çok daha doğru ola- 
bilirdi. 

Kartın ikinci ve belki de en önemli 
sorunu ise MPEG-J| kartlarıyla ilgili. Eğer 
Creative'in Dxr2 ya da Dxr3 MPEG-II 
kartlarından birine de- 


ğil de farklı bir marka 
MPEG-1) kartına sahipse- 
niz, bu kartı GeForce Pro ile 
kullanma şansınız ne yazık ki 
yok. Bu durum gerçekten de 
büyük bir hayal Kırıklığı yaratı- 
yor. Kart üzerinde yer alan pin- 
ler ancak Creative'in kendi 
ürünleriyle uyumlu. Yani farklı bir 
MPEG-II kartına sahipseniz, DVD 
” filmleri ancak yazılım desteği ile iz- 
leyebileceksiniz. Ama yine de kart, 
İ softMPEG konusunda oldukça başa- 
rılı ve MPEG-II kartının eksikliğini çok 
da fazla hissettirmiyor. 

Ciddi eksikleri olmasına karşın Ge- 
Force Pro piyasadaki en hızlı ekran kartı 
olma ünvanını eline geçirmeyi başardı ve 
bu yüzden, bizden editörün seçimi ödülü- 
nü kolaylıkla aldı. Ama 330$ üzerine 10- 
15$ daha ekleyerek hem TV çıkışına sa- 
hip, hem de MPEG-I kartınızla birlikte 
kullanabileceğiniz farklı bir GeForce seç- 
mek konusunda son kararın size ait ola- 
cağını unutmayın. 


artı özelliklere sahip; yüksek çözünürlük” 
lerde bile çok hızlı; 32MB DORRAM. 


R TV çıkışına sahip değil; DaZ 


da Dir3i dışında herhangi bir MPEG-L 
Kartıyla kullanılamıyor. 


UÇ Gökörce Pro, yüksek fiyatının. 
ını vermeyi haşarıyar. 
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Yaklaşık 1.5 yıldır 
merakla beklediğimiz 
i820 yada bir başka 
bir deyişle Camino 
çipseti, anakartlar 
üzerinde yerini almaya 
başladı. GA-6GCXC de 
bu anakartlardan biri. 


C'lerin temel yapıtaşları ana- 
> kartlardır. İşlemci, sistem çipse- 

ti, hafıza, genişleme yuvaları gi- 
bi diğer bütün alt sistemler ve bileşen- 
ler anakart üzerinde çalışırlar. Bu bi- 
leşenler aralarındaki bağlantılar da 
anakart üzerinden gerçekleştirilir. 
Tüm bu bileşenler içinde sistem 
çipsetinin yeri ayrıdır. Anakart na- 
sıl bir PC'nin temeli ise, 
sistem çipseti de bir 
anakartın kalbidir. Çipset 
sistemin genel hızını belir- 
leyen bölgedir. 

Eminiz ki bir çoğunuz 
"Camino" veya "i820” terim- 
lerini duymuşsunuzdur. 
Yaklaşık 1.5 yıldır merakla 
beklediğimiz i820 ya da kod adıyla Cami- 
no, İntel firmasının yeni çipseti, Bir süre- 
dir Pentium 1l ve Pentium Ili işlemcilerle 
kullanılan Intel'in meşhur 440BX çipseti- 
nin yerini alması beklenen i820, tüm ge- 
cikme ve ertelemelerden sonra piyasa 
sürüldü. Hemen ardından da bu yeni çip- 
seti kullanan anakartlar marketlerdeki 
yerini almaya başladı. Bu ay incelemeye 
aldığımız Gigabyte GA-6CXC de bunlar- 
dan biri. 

GA-6CXC, elimize ulaşır ulaşmaz 
büyük bir heyecanla kutusunu açtık. 
Çünkü bir çoğumuz o meşhur çipsetini 
ve özellikle RORAM (Rambus Dinamik 
RAM) yuvasının neye benzediğini merak 
ediyorduk. Ancak bir hayal kırıklığına uğ- 
radığımızı belirtelim. Çünkü anakart üze- 
rinde RDRAM slotu bulunmuyordu. He- 
men ardından kartta bir de ISA genişle- 
me yuvasının yer aldığını görünce ikinci 
bir yıkım yaşadık. Amacı sistem perfor- 
mansını mümkün olduğu kadar yukarı çı- 
karmak olan i820 çipsetinin günümüzün 
en yavaş veriyolu olan ISA'yı destekle- 
mediğini sanıyorduk. Ancak kartta bir 
ISA yuvası bulunuyordu ve bu, bildikleri- 
mizin tersi bir durumdu. 
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Şimdi biraz da Gigabyte GA- 
6CXC'nin teknik özelliklerinden bahsede- 
lim. Daha önceden de belirttiğimiz gibi 
kart i820 çipsetine sahip ve Intel'in Slot1 
işlemcilerini destekliyor. 133MHz FSB 
(Front Side Bus) hızında çalışıyor ve bu 
da saniyede yaklaşık olarak 1.6GB'lık bir 
veri transfer hızına karşılık geliyor. Kart 
üzerinde RDRAM slotu bulunmadığından 
bahsetmiştik, bunun yerine 4 adet 168 
pinlik DIMM slotuna yer verilmiş ve bu 
slotlara maksimum 1GB'a kadar SDRAM 
takmak mümkün. GA-6CXC'de 1 AMR 
(Audio Modem Riser), 1 AGP, 5 PCI ve 1 
ISA genişleme yuvası bulunuyor, Ayrıca 
kart üzerinde 1 paralel, 2 USB, 2 PS/2 ve 
2 seri port çıkışı var. 


Bu anakartın önemli bir özelliği Ult- 
ra DMA66 desteğine sahip olması. Bu za- 
ten i820'nin desteklediği bir özellik olduğu 
için ayrı bir çipsetine ihtiyaç duyulmuyor. 
Ultra DMABS, (DE sürücüler için yeni bir 
standart ve saniyede maksimum 
66.6MB'lık veri transferine izin veriyor. 
Ancak şu an için piyasada bulunan ve 
Ultra DMA/66 destekli harddisk'lerin veri 
transfer hızının saniyede 33MB'ın üstüne 
çıkamadığını belirtmeliyiz. Anakart üzerin- 
de iki adet Ultra DMA66 IDE yuvası bulu- 
nuyor, bu da kartınıza en fazla 4 İDE sürü- 
cü bağlayabileceğiniz anlamına geliyor. 
GA-6CXC'nin dikkatimizi çeken diğer özel- 
liklerinden bahsedecek olursak... Bunlar- 
dan ikisi Gigabyte'ın GA-BX2000 modelin- 
de de yer alan Dual BIOS ve STR (Sus- 
pend to RAM)| özellikleri. Anakartın üze- 
rinde Main BIOS (Ana BIOS) ve Backup 
BIOS (Yedek BI0S| olarak adlandırılan iki 
adet BOS bulunuyor. Ana BI0S'da mey- 
dana gelen herhangi bir hata anında, ye- 
dek BİOS hemen devreye girerek sistemi- 
nizin boot edebilmesini yani sisteminizin 


açılmasını sağlar. Bu özellik Dual BOS 
özelliği olarak adlandırılmıştır. Suspend to 
RAM ise gelişmiş bir güç kontrolü özeliği- 
dir. Konuyu biraz daha açacak olursak, 
Suspend to RAM sisteminiz sleep modu- 
na geçmeden önce sisteminizin son duru- 
munun (açık olan uygulamalar, önemli 
sistem bilgileri gibi) hafıza yani RAM'de 
depolanmasını sağlar. Sleep modu süre- 
since, sistem sadece RAM'i çalıştırmak 
için küçük bir miktar enerji harcayacaktır. 
Bilgisayar sleep modundayken wake up 
(uyan) komutu veya sinyali alındığı anda 
sleep moduna geçilmeden RAM'de önce- 
den saklanan bilgiler geri çağrılarak sis- 
tem eski haliyle açılır. Ancak Windows 
98 işletim sisteminin bu özelliği tam ola- 
rak desteklediğini söylemek zor. 
; Yani her zaman sorunlara hazırlıklı 
olmanız ğerekir. Bununla beraber 
Windows 2000'de bu Suspend to 
RAM desteğinin geliştirildiğini be- 
lirtelim. Yani biraz daha bekleme- 
miz gerekiyor. 

GA-5CXC'nin bir diğer özel- 
liği onboard ses kartına sahip ol- 
ması. Anakart üzerinde Aureal'ın 
> AU8810 çipi yer alıyor ve birer li- 
ne-in ve mikrofon girişi, bir 
SPDIF ve bir hoparlör çıkışı ile 
bir joystick portu bulunuyor. Ay- 
nızamanda anakart üzerinde 
CD/DVD ve AUX girişleri yer alıyor. Ürün- 
le birlikte gelen sürücü CD'sinde bu ses 
kartının sürücüleri yer almakta. Bize göre 
anakart üzerinde onboard olarak bir ses 
kartı veya ekran kartının bulunuyor olma- 
sı oldukça yanlış. Çünkü bu ileride yap- 
mayı düşüneceğiniz bir upgrade'i kısıtlı- 
yor. Ayrıca bunlarda oluşabilecek her- 
hangi bir arıza anakartın bütününe yansı- 
yabilir. Wake on LAN, Modem Wake up 
ve PS/2 Mouse-Klavye Wake up özellikle- 
ride bu anakartta bulunan diğer güzel 
unsurlar. 

Üstü 


özellikleri ve yüksek perfor- 


mansı ile Gigabyte GA-6CXC kesinlikle 
göz ardı edilmemesi gereken bir anakart. 
Ancak 1820'nin asıl performansını görebil- 
memiz için RORAM'li anakartları bekle- 
memiz gerekiyor. 


AR ( i820 çipsetini kullanıyor; Dual 
BİOS ve e to RAM özellikleri, 

RDRAM yuvası bulunmuyor; on- 
e ses kartı hulunuyor; SA genişleme yu- 
vası bulunuyor. 

Ç Gigabyte GA- 6EXC, uzun süredir 

merakla bekleni 
nıyor ve birçok ü 


Bırakın F 


Zaman 


de CAACANİ 


Creative'den yeni Video Blaster WebCam Go, tam beklediğiniz bir buluş! Artık bir PC 
kameranızı yanınızda istediğiniz yere götürebilir ve unutulmaz anlarınızı, web sayfanızda 
yayınlamak için internete hazır JPEG formatında kaydedebilirsiniz. WebCam Go'nun 4 
MB3'lık built-in hafızası, yaklaşık 90 sabit imajı, yüksek 640X480 çözünürlükte yakalaya- 
bilmenizi sağlar. Bu tam 2.5 makara filme eşittir! 


Kullanıcı dostu, Polaroid PhotoMAX, WebCam Control ve WebCam Monitor 
yazılımları ile WebCam Go ayarlarınızı yapabilir ve kendi web sayfanızı dizayn ede- 
bilirsiniz. Geliştirilmiş imaj sensorr'ı ile herzaman, orjinal renklerine daha sadık, daha 
keskin ve temiz imajlar elde edersiniz. Hatta WebCam Go'yu PC'nize bağlayarak video Creative Video Blaster 
konferans yapabilir, harekete duyarlı kamera olarak kullanabilir, kendi özel e-mail post- Webcam G0 

card'larınızı hazırlayabilir, full motion videolar dahi yaratabilirsiniz! 


Neden PC kameranız hayalgücünüz kısıtlasın? Ayrıca: 
WebCam Go'daki üstün teknolojiyi kullanan 
Video Blaster WebCam 3, PC temelli uygula- 
malar için ideal bir PC kamerasıdır. İmajları 
640X480 çözünülürlükte yakalayan WebCam 
3, video konferans, harekete duyarlı çekim, 
dijital snapshot'ları yakalama ve full motion 
videolar için mükemmel bir seçimdir. Basit 
tek-tuş kullanımıyla çocuklar bile kullanabilir! 


» Web sayfalarınız için anında imajlar! 

* Kullanması çocuklar için bile çok kolay! 

* Her yere götürün! 

* 90 adet sabit imajı saklayın. Yanlızca bir GO! 


Ana Ofis: Creative Video Blaster" WebCam 3 

Creative Technology Ltd. 31 International Business Park, Creative Resource, Singapore 609921 Tel: (65) 895 4000 Fax: (65) 895 4999 

Creative Authorized Distributors in Turkey: 

Empa Elektronik ve Bilgi Teknolojileri A.S. Florya Is Merkezi, Besyol Sefakoy 34630 Istanbul, Turkey 

Tel: 90-212-599 3050/521 Fax: 90-212-598 5353 Website: http:/Www.empa.com.tr. 

Gen-Pa Bilgi Islem Senol Sokak No: 13 Gayrettepe Istanbul, Turkey Tel: 90-212-288 1078 Fax: 90:212-275 5024 N 

Multimedya International Buyukdere Cad. No: 75 Kral Apt, Kat: 3 D:8 Mecidiyekoy - Istanbul, Turkey yn A ye 

Tel: 90-212-216 4568 Fax: 90-212-213 9586 Website: http:/www.multimedya.com L. YAN | ai 
mmm 


Creative Technology Ltd. All brand 'and product names listed are trademarks or registered trademarks, and are properties of their respectie holders 
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EB SONY 


Multiscan 6200 


ÜRETİCİ FİRMA 
Sony, 
WWW.SOny.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Empa, 

(0212) 59930 50 

Karma, 

(0212) 2393200 


FİYATI 
439$ 4 KDV 
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Yakından tanıdığımız 
Sony kalitesi, yeni 
nesil monitörlerle bir 
kez daha karşımızda. 
Grafik kalitesi sizin 
için de çok önem- 
liyse, Sony Multiscan 
G200'e hayran 
kalacağınız kesin. 


58 )k sayımızdan bu yana sürekli ola- 
rak sıkı bir oyuncunun oyunlar- 
dan gerçek anlamda zevk ala- 

bilmesi için en azından 17" büyük- 

lüğünde kaliteli bir monitöre sa- 
hip olmaları gerektiğini söyledik 
durduk, Bu yüzden hemen her ay, 
sayfalarımızda en azından bir adet 

17" büyüklüğünde monitöre yer 

vermeye çalıştık. Ancak son za- 

manlarda her ne hikmetse üreti- 
ciler yeni modellerini büyük bir hız- 
la piyasaya sürmeye başladılar ve biz 
de bu ayki Donanım'da yeni modellerden 
tam dört tanesini sizler için incelemeye 
karar verdik. Eğer 17" monitör almak gibi 
bir niyetiniz varsa, incelemelerimizi dik- 
katle okuyup hangisinin size göre oldu- 
ğuna rahatlıkla karar verebilirsiniz. İlk 
konuğumuz, dünyanın en prestijli moni- 
tör üreticilerinden biri olan Sony'nin 

Multiscan 6200'ü. 

Monitörün cok ağır olması, ilk ba- 
kışta kasasının da büyük olacağı hissini 
yaratsa da, bu tahminimizde ne kadar ya- 
nıldığımızı ürünü görür görmez hemen 
farkettik, Gerçekten de Sony Multiscan 
6200, ağırlığına göre oldukça küçük bir 
kasaya sahip ve bu sayede masaüstünüz- 
de ininılmaz derecede az yer kaplıyor. 

Peki monitörün bu kadar ağır olma- 
sının nedeni nedir? Tabii ki kullanılan 
Trinitron tüp teknolojisi. Ürünün bu tek- 
noloji ile desteklenmesi ise, ekranının 
gerçek anlamda "flat" yani düz olması ile 
aynı anlama geliyor. Alacağınız monitö- 
rün ekranının düz olmasının size sağla- 
yacağı avantajlar ise saymakla bitmez. 
Örneğin düz ekranlarda ışık yansıması 
gibi bir sorun söz konusu değil. Çünkü bu 
sayede özellikle tavandan gelen ışıklar 
asla ekran üzerine düşmüyor ve yansıma 
oluşturmuyor. 


Yansımaları engellemek için sade- 
ce ekranın düz olması yeterli değil elbet- 
te. Bu özellik bir de güçlü bir anti-glare 
tabakasıyla desteklenirse, asıl başarılı 
sonuç o zaman ortaya çıkıyor. Sony Mul- 
tiscan 6200'de de bahsettiğimiz başarılı 
anti-glare tabakası mevcut. Bu tabaka 
hem renklarin parlaklığını ve canlılığını 
bozmayacak kadar ince, hem de yansı- 
maları neredeyse sıfıra indirecek kadar 
başarılı. 

Gelelim monitörün teknik özellikle- 
rine. 16" büyüklüğünde görülebilir alana 
sahip olan Multiscan 6200, artı puanla- 
rından birini de bu özelliği sayesinde ka- 
zandı. Bugün piyasadaki birçok 


en 


17" monitör, görülebilir alan konusunda 
16" büyüklüğe kolay kolay ulaşamıyor. 
Ama bizce gerçekten kaliteli bir 17" mo- 
nitörde bu büyüklüğün en azından 16" ol- 
ması gerçekten önemli. 

Ürünün desteklediği maksimum çö- 
zünürlük 1600x1200. Artık orta düzey mo- 
nitörlerde de bu rakamları görebilmek 
mümkün. Ancak Multiscan 6200'ü farklı 
kılan, bu çözünürlüğü 75Hz tazeleme hı- 
zında verebilmesi. Zaten birçok monitör- 
de 1600x1200 çözünürlüğe çıkıldığında 
ciddi titreme sorunlarının ortaya çıkma- 
sının nedeni, bu çözünürlükte yeterli ta- 
zeleme hızını sağlayamamaları. Ancak 
Sony Multiscan 6200 için böyle bir sorun 
söz konusu değil. Ürünün nokta çözünür- 
lüğü ise 0.24-0.25mm arasında değişiyor. 
Tabi bu değerler, görüntü kalitesinin de 
yüksek olmasını beraberinde getiriyor. 
Yaptığımız testler, monitörün hem 
16bit'te hem de 32bit'te gayet yüksek bir 


performansa sahip olduğunu ispatladı. 
Tüm renkleri en açık tonundan en koyu 
tonuna kadar sorunsuzca ekrana yansıt- 
mayı başaran Multiscan 6200, yatay ve 
dikey hizalama konusunda da bir hayli 
başarılı. 

Sony Multiscan 6200'ün sunduğu 
en ilginç özelliklerden birisi de, aynı an- 
da iki ayrı bilgisayara birden bağlanabil- 
mesi. Kasanın arkasında standart moni- 
tör girişinin yanında bir girişe daha yer 
verilmiş. Eğer iki sistemi de Multiscan 
6200'e bağlarsanız, ikisi arasında geçiş 
yapabilmek için ön panelde "input" adın- 
da küçük bir switch mevcut, Bu switeh'i 
T'e ya da 2'ye getirerek o an kullanmak 

istediğiniz bilgisayarı kolayca seçebili- 
yorsunuz. 
Monitörün bir diğer dikkat çekici 


özelliği ise, Macintosh sistemler ile de 


uyumlu olması. Eğer 6200'ü bu tip bir 
bilgisayarla kullanacaksanız, monitör 
kablosunun ucuna ürünle birlikte ge- 
len adaptörü takmanız yeterli, Yani 
PC'lerden sonra Macintosh'larda da 
Sony kalitesini yaşamak artık bir ha- 
© yal değil. 
Monitörün görüntü ayarları, yi- 


© neön panelde yer alan tek bir tuş 


yardımıyla rahatlıkla yapılabiliyor. 

Bu kontrol tuşunu istediğiniz yöne 
doğru hareket ettirerek menüden her- 
hangi bir seçeneğe ulaşmanız mümkün. 
Eğer seçiminiz Sony MultiScan 6200 
olursa, bu kontrol tuşuna alışmakta ol- 
dukça zorlanacağınızı belirtmekte fayda 
var. Ama bir kere alışınca, aslında ne 
kadar kullanışlı ve basit olduğu da he- 
men ortaya çıkıyor. 

Sonuç olarak Sony Multiscan 
6200, firmanın yeni nesil monitörleri ara- 
sında en başarılı modellerden birisi. Fi- 
yatı birçok 17" manitöre oranla biraz faz- 
la olsa da, vereceğiniz paranın hakkını 
fazlasıyla alacağınızı garanti edebiliriz. 
Siz de görüntü kalitesinden asla ödün 
vermeyen kullanıcılardan birisiyseniz, 
MultiScan 6200'ün en başta değerlen- 
dirmeniz gereken alternatiflerden birisi 
olduğunu unutmayın. 


1d AY. lı. 
1600x1200975Hiz; 165 


Biraz ayır, fiyatı yüksek. 
Ss E Sony, zaten yakından tanıdığımız. 
kalitesini Multiscan 6200 ile bir kez daha 
ortaya koymayı başarıyor. 


kaşlı) 


BNEG 


MultüSync FE700 


aha önce de donanım sayfaları- 
mıza konuk olanNec, yeni ürünü 
MultiSync FE700 ile kalitesini bir 


kez daha gözler önüne seriyor. 

NEC Multisync FE700, alışmış olduğumuz 
diğer 17" monitörlere oranla daha küçük 
bir kasaya sahip. Multiscan 6200 ile karşı- 
laştıracak olursak, ikisinin de boyutlarının 
hemen hemen aynı olduğunu söyleyebili- 
riz, Monitör 16" lik görülebilir alana sahip 
ve bu özelliği ile bizden artı puan almayı 
başardı. Uzun bir süredir kaliteli 17" moni- 
törlerin en az 16" görülebilir alana sahip 
olması gerektiğini tekrarlıyoruz. Ekranın 
tamamen düz (flat) dizayn edilmesi ve bu 
özelliğin ince bir anti-glare tabaka ile bir- 
leştirilmiş olması ekran yüzeyinde oluşan 
yansımaları neredeyse sıfıra indirmiş. Bu 
noktada da FE700'ün Multiscan 6200 ka- 
dar başarılı olduğunu söylemeliyiz. 

Ürün, maksimum 1280x1024 çözünür- 
lüğünü destekliyor ve bu çözünürlüğü 66Hz 
tazeleme hızında verebiliyor. Böylesine ka- 
liteli bir monitörün desteklediği maksimum 
çözünürlüğünün bu kadar az olması üzücü. 
Firma tarafından tavsiye edilen çözünürlük 


HADI 


7) ise 

1024x768. 

Monitör bu çö- 
zünürlüğü 85Hz 
tazeleme hızında 
verebiliyor. Ürün 
0.25mm nokta 
çözünürlük oranına sahip ve bu oran da ol- 
dukça başarılı. 

FE700'ün en önemli özelliği ise mü- 
kemmel görüntü kalitesi, 16bit ve 32bit'te 
yaptığımız testlerde 6200'den daha iyi bir 
görüntü kalitesine sahip olduğunu gördük. 
Özellikle 32bit renk derinliğinde, renk kali- 
tesinin bugüne kadar karşılaştığımız mo- 
nitörden daha iyi olduğunu belirtelim. Tüm 


renkleri en açık tondan en koyu tona ka- 
dar gösterebilen FE700 yatay ve dikey hi- 
zalama konusunda da gayet başarılı. 

MultiSync FE700'ün ayarları da ol- 
dukça kullanışlı. Monitörün ayarları ön pa- 
nelde bulunan 7 tuş yardımıyla yapılıyor 
ve bu tuşlar kolay erişilebilecek bir yerde 
bulunuyor. OSD menünün kullanımı da çok 
kolay ancak bu tür menülerin yabancısıy- 
sanız alışmanız biraz zamanınızı alacaktır. 

Nec MultiSync FE700 bu ay incele- 
meye aldığımız monitörler içinde en iyi gö- 
rüntü kalitesine sahip olanı. Fiyatı da göz 
önüne alındığı, kaliteli bir 17" düz ekran 
monitör almak isteyen herkesin ilk tercih- 
lerinden birisi olması gerekir. 


A Mükemmelgörüntü kalitesi; 
uygun fiyat, düz ekran; başarılı a 
tabakası, 


MicroScan 6710 


DI, monitör konusunda hiç kuş- 
A kusuz dünyanın önde gelen üre- 
ticilerinden birisi. Hemen her 


bütçeye göre ürettiği ürünleriyle tanınan 
firma, yeni modellerinden biri olan MicroS- 
can 6710 ile bir kez daha donanım sayfala- 
rımıza konuk oluyor. 

Monitörün ilk dikkatimizi çeken özel- 
liği, kasasının biraz büyük oluşuydu. Çoğu 
17" monitöre göre masaüstünde çok daha 
fazla yer kaplayan 6710'un bu boyutlarının 
altındaysa çok başarılı özellikler yatıyor. 

Maksimum 1600x1200 çözünü 
destekleyen MicroScan 6710, bu çö: 
lüğü 75Hz tazeleme hızında vermeyi başa- 
rıyor. Bu değerler, 17" büyü 
monitör için oldukça iyi. Ancak 
tün olduğu tek nokta bu değil. Görülebilir 
alanının 16' olması, 6710'u rakiplerinin bir 
adım önüne geçirmeyi başarıyor. Ayrıca 
0.24mm'lik nokta çözünürlüğü de, gördüğü- 
müz en iyi değerlerden birisi. 

Eğer ürünü 16bit renkte kullanacak- 
sanız, görüntü kalitesinin sizi çak fazla tat- 
min edeceğini söyleyemeyiz. Özellikle 
renklerin koyu tonlarını göstermek konu 


sunda bazı sorun- 
ları olan 6710'un 
bu sorunları, 32bit 
renge geçildiğinde büyük ölçüde ortadan 
kalkıyor. Monitörün tek ciddi sorunu, dikey 
hizalama konusunda oldukça başarısız ol- 
ması, Ancak bu sorunun oyun oynarken si- 
zi çok da fazla rahatsız etmeyeceğini be- 
lirtmeliyiz. 

MicroScan 6710'un anti-glare taba- 
kası görüntü kalitesini bozmayacak kadar 
ince ve bir o kadar da başarılı. Ne kadar 
aydınlık bir ortamda olursanız olun, yansı- 


malardan etkilenmek gibi bir sorun yaşa- 
mayacağınızı garanti edebiliriz. Tabi moni- 
törün yansımalar konusunda başarılı olma- 
sının tek nedeni anti-glare tabakası değil. 
Ekranın düz olması da, gelen ışıkların yan- 
sımasını engelleyen önemli bir etken. 

6710'un üzerindeki üç tuş yardımıyla 
OSD menüye ulaşmak ve buradan gerekli 
ayarları yapmak oldukça kolay. Menü çok 
basit hazırlanmış ve bir seçenekten diğeri- 
ne geçmek için uzun bir yol katetmenize 
gerek kalmıyor. 

Piyasadaki en iyi 17" monitör olmasa 
da, üretim kalitesiyle oyuncular için tavsi- 
ye edilebilecek bir ürün olan 6710, kesin- 
likle dikkat edilmesi gereken bir monitör. 


görülebilir alan; özellikle 32bit'te yüksek 
kalitesi, 


LER Kasası biraz büyük; Dikey hiza- 


lama konusunda sorunları var. 


© 6710, sıkı oyunculara sonsuz 
oyun zevkini sunabilen bir monitör. 
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DONANIM 


ÜRETİCİ FİRMA 
Nec, 
WWWw.Nec.com 


İTHALATÇI FİRMA 
GenpaCom, 
(0212) 288 10 78 


FİYATI 
340$ 4 KDV 


ll 
ÜRETİCİ FİRMA 
ADI, 

wwaw.adi.com.tw 


İTHALATÇI FİRMA 
Harmony 
(0212) 258 30 24 


FİYATI 
500$ * KOV 
İM ii 


DONANIM 


MEYUNDAI 


DeluxScan 87905 


ÜRETİCİ FİRMA 
Hyundai, 
www.hei.co.kr 


İTHALATÇI FİRMA 
Empa, 

(0212) 599 30 50, 
Multimedya, 

(0212) 216 45 68 


FİYATI 


330$ » KDV 
imlerine hanim, 


HLEADTEK 


u ay incelediğimiz dördüncü ve 
son 17" monitör, daha çok orta 
düzeyde kullanıcılar için ürettiği 


monitörlerle tanıdığımız Hyundai'ın en 
son modeli olan DeluxScan B790S. 

Ürün, teknik özelliklerine baktığı- 
mızda gerçekten de orta seviyeli bir mo- 
nitör olmaktan öte- 
ye gidemiyor. Ama 
bu özelliklere geç- 
meden önde, onu 
diğer 17" monitör- 
lerden ayıran çok 
önemli bir farktan bahsetmekte yarar 
var. Bu fark, kasasının çok küçük olması. 
Bugüne dek pek çok 15" monitörde bile 
görmediğimiz boyutlar (özellikle derinlik), 
DeluxScan B7908 ile hayata geçirilmiş. 
Özellikle derinlik dememizin nedeni, bu 
değerin sadece 392mm olmasından kay- 
naklanıyor. 

Ürünün teknik özellikleri ise, bir ön- 
ceki model olan 7770 Dream'in bir adım 
önünde olsa da, hala üst düzey bir moni- 
törde gördüğümüz özellikler kadar başa- 
rılı değil, Özellikle 15,7"lik görülebilir alan, 


Deyimi 


8. 


bu ay 
inceledi- 
«© ğimizdört 
monitör arasında en küçük olanı. Bu yüz- 
den karşımızda 17" bir monitör olduğu 
hissini yaşamakta oldukça zorlandık. Ay- 
nı şekilde 0,26mm'lik nokta çözünürlüğü 
de, bu büyüklükte bir monitör için gayet 
sıradan bir değer. Ama piyasada bundan 
daha kötü değerlere sahip çok fazla sa- 
yıda monitör olduğu da unutulmamalı, 
Ürünün sunabildiği maksimum çözünür- 
lük ise 1600x1200. 

DeluxScan B790S'in sunduğu gö- 

rüntü kalitesi, çoğu kullanıcıyı memnun 
edebilecek kadar iyi. İster 16bit renkte 


Winfast VR300 


ÜRETİCİ FİRMA 
Leadtek, 
www.leadtek.com.tW 


İTHALATÇI FİRMA 
Turcom, 
(0216) 330 57 83 


FİYATI 
1216 4 KDV 


2543 mark &640x480/ 
1520 mark 1024x768 


BüK600: 27 Bip 
1024x768: 16,9ips 


18 bityenk 
 B00X610: 34.5fpsi 
1024x76 
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ister 32bit renkte çalışın, monitörün özel- 
likle renk tonlarında ne kadar başarılı ol- 
duğunu hemen farkedeceksiniz. 

Ekranın küresel oluşu, yansıma s0- 
rununu da beraberinde getiriyor. Yansı- 
maları engellemek için kullanılan anti- 
glare tabakası başarılı olsa da, kesin bir 
çözüm sunamıyor. 

B790S'in ayarları, dört adet tuş yar- 
dımıyla yapılıyor ve kullanımı oldukça ba- 
sit. OSD menü yardımıyla her türlü seçe- 
neğe kolayca ulaşmak mümkün. 

Hyundai DeluxScan B7905, fazla 
para harcamadan tüm ihtiyaçlarına kar- 
şılık verebilecek bir monitör arayan kul- 
lanıcılar için bulunmaz bir fırsat, 


AR Boyutları inanılmaz derecede 
renklerin tüm tonlarını ekrana yan» 
sıtabiliyor; uygun fiyat 


Görülebilir alanı küçük; yan» 


sıma sorunu Vat, 


NUG  B7905, ucuz fiyatıyla ortalama 
ihtiyaçlara rahatlıkla cevap verehiler bir 
monitör. 


on zamanlarda en çok ilgi çeken 
> ürünlerin başında 3D gözlükler ge- 

liyor. Daha önce Asus ve Elsa'nın 
bu tip ürünlerine sayfalarımızda yer ver- 
miştik. Bu sayımızda ise, 3D dünyasının 
baş kahramanlarından birisi olan Lead- 
tek'in VR300'ünü inceliyoruz. 

WinFast VR300, SIS grafik işlemcili 
bir ekran kartı ve 3D gözlükten oluşan bir 
set. AGP veriyalunu kullanan kart, 16MB 
SDRAM ile desteklenmiş. 125Mhz çekirdek 
hızı ve 125Mhz bellek hızına sahip olan 
ürünün performansı, ne yazık ki piyasadaki 
ucuz ekran kartlarından çok farklı değil. 
Zaten benchmark skorlarımıza bakıldığında 
bu durum çok açık bir şekilde ortaya çıkı- 
yor, Direct3D ve OpenGL desteğine sahip 
olan kartın özellikle OpenGL konusunda ol- 
dukça başarısız olduğunu söyleyebiliriz. 
Örneğin Ovake / Demo! testinde 800x600 
gibi düşük bir çözünürikte bile ancak 
34,5fps'lik bir değere ulaşabildik. Ovake ///: 
Arena'da ise bu rakam 27,8fps'ye kadar 
düştü. Yani eğer oyunları 800x600 üzerinde 
bir rlükte oynamak istiyorsanız, 
'VR300 size yetmeyecektir. 


Kartın kurulu- 
mu, diğer tüm Lead- 
tek kartlarında ol- 
duğu gibi oldukça 
basit ve sorunsuz. 
Ama sürücülerin 
çok başarılı ol- 
duğunu söyle- 
yebilmek biraz 
zor. Kart için yapabileceğiniz ayarlar çok 
sınırlı ve kesinlikle ihtiyacı karşılayacak 
düzeyde değil. 

Kartın arka panelinde ekran çıkışı ve 
3D gözlüğü bağlayabileceğiniz bir giriş 
mevcut. Gözlüğü kullanmak için yapmanız 
gereken, bu girişe takmak ve ayarlardan 
aktif hale getirmek. Peki ürün ne derece 
başarılı? Doğruyu söylemek gerekirse, ge- 
çen ay incelediğimiz Asus V6800 GeFor- 
ce'un 3D gözlüğü kadar yüksek bir perfor- 
mansa sahip değil. Ancak grafiklere derin- 


lik kattığını da kabul etmek gerekir, 
Ürünle birlikte gelen iki CD'den 
ilkinde gerekli sürücülere, ikin- 
cisinde ise DVD Magic ve Co- 
lorofic yazılımlarına yer veril- 
miş. Özellikle DVD Magic prog- 
ramı, DVD fanatiklerini memnun 
edebilecek özelliklere sahip. Kart da DVD 
konusunda aynı düzeydeki diğer kartlara 
oranla oldukça başarılı. Zaten dikkat çe- 
ken en önemli artı özelliği de bu. 
'VR300, güzel bir düşüncenin ürünü 


«. olsa da, oyuncuların isteklerini tam ola- 


rak karşılayabilecek bir set değil. Ama fi- 
yatının benzer diğer setlere oranla bir 
hayli makul olduğu da bir gerçek. 


SON KARAR 


4 DVD Konusunda oldukça başa” 
rl fiyatı tüm Kullanıcılar için uygun. 


Kartın 3D periormansı çok di 


izlük daha başarılı tasarlanabilirmiş; 
Sürücüler zayıf, 


SONUÇ Winkast VR300, tiyatı her ne ka: 


'dar uygun olsa da hız ve gül Kalitesi 
konusunda kesinlikle yetersiz hir ürün. 


www.yokyok.com. 


Aradığınız Herşey!.. 


MCREATIİVE 


Modem Blaster YSB 


ÜRETİCİ FİRMA 
Creative, 
WWWw.creative.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Empa, 

(0212) 599 30 50, 
GenpaCom, 

(0212) 288 10 78, 
Multimedya, 

(0212) 216 45 68 


FİYATI 
71$ 4 KDV 
eamammmananmnıpmımmn 


DİĞER 


sadaki sorunsuz tek 
external modem Creative 
Modem Blaster USB değil. 
Eğer diğer üreticilerin mo- 
dellerini de incelemek is- 
terseniz, tavsiyemiz Di- 
amond ve 3Com'un web 
sayfalarına göz atmanız. 
olacaktır: 
Diamond: wWww.dia- 
mondmm.com. 
3Com: www.3com.com, 


ÜRETİCİ FİRMA 
Leadtek, 
www.leadtek.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Turcom, 
(0216) 330 57 83 


FİYATI 
67$ * KOV 


onanım konusunda dünyanın ön- 
de gelen üreticilerinden birisi, hiç 
kuşkusuz Creative'dir. Yoluna So- 


und Blaster serisi ses kartlarıyla başlayan 
şirket, bugün ekran kartından CD-ROM'a 
kadar çok geniş bir ürün yelpazesine sahip 
ve ürünleriyle ses getirmeyi başarıyor. In- 
ternet meraklıları için piyasaya sürülen 
Modem Blaster USB de bunlardan birisi. 
Haziran 99 sayımızda incelediğimiz 
Modem Blaster Flash56ll External mo- 
dem, Creative'in modem konusunda kul- 
lanıcıların beğenisine sunduğu ilk üründü 
ve oldukça da başarılı olmuştu. Modem 
Blaster USB ise, daha gelişmiş özellikle- 
re sahip ve eski modelinden aşağı kalır 
hiç bir yanı yok. Adından da anlaşılabile- 
ceği gibi USB arabirimini kullanan ürün, 
bu sayede oldukça rahat bir kuruluma 
sahip. Yapmanız gereken tek şey, mode- 
mi kasanın arkasındaki boş USB yuvala- 
rından birine takmak ve beraberinde ge- 
len CD'den gerekli sürücüleri yüklemek. 
Üstelik bu işlemlerden sonra bilgisayarı- 
nızı yeniden başlatmanıza gerek yok. 
Modem Blaster USB'nin oldukça 


irçok oyunun multiplayer olarak 
> oynanmasının single player ola- 

rak oynanmasından kat kat he- 
yecan verici ve zevkli olduğu bir gerçektir. 
Multiplayer heyecanını yaşayabilmek için 
iki seçeneğiniz vardır. Bunlardan ilki evi- 
nizde birden fazla bilgisayar bulunması ve 
bu bilgisayarların yerel bir ağ ile birbirleri- 
ne bağlı olmasıdır. İkinci seçenek ise bir 
bilgisayar, modem ve İnternet bağlantını- 
zın olmasıdır. İlk seçenek biraz pahalı ol- 
duğu için, genelde tercih edilen ikinci se- 
çenektir. Bu noktada iyi bir modemin ge- 
rekliliği ortaya çıkar. Çünkü iyi bir modem 
düşük bir ping zamanı, dolayısıyla rakiple- 
rinizden daha hızlı olmanız demektir. Kısa- 
cası multiplayer oyun tutkunuysanız mo- 
deminize karar verirken çok dikkatli olma- 
ısınız. Bu ay sizlere bu konuda yardımicı 
olmak amacıyla incelediğimiz ikinci mo- 
dem Leadtek'in WinSurf VYOUSB'si. 

WinSurf VMOUSB'nin dikkatimizi çe- 

ken ilk özellikleri estetik tasarımı ve küçük 
boyutları oldu. İlgimizi çeken bir diğer 
özelliği ise USB arabirimini kullanıyor ol- 
ması. Ürünü bilgisayarınıza bağlar bağla- 
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çarpıcı bir tasarımı var. Siyah rengi ve ba- 
şarılı görünümüyle daha ilk bakışta ne ka- 
dar kaliteli bir ürün olduğunun ilk sinyalle- 
rini veren modem, gerçekten de özellikleri 
ve performansıyla rakiplerinin bir adım 
önüne geçmeyi başarıyor. Ürünün arka 
panelinde telefon hattını ve telefonu bağ- 
layabileceğiniz iki hat girişi ve USB girişi 
yer alıyor. Sağ kısımda ise bir mikrofon ve 
bir hoparlör girişi mevcut. Eğer modeme 
bağlayabileceğiniz hoparlör ve mikrofona 
sahipseniz, başarılı ses özelliklerinden so- 
nuna kadar yararlanmanız mümkün. Örne- 
ğin modem üzerinden telefon görüşmesi 
yapabilir ya da ürünü bir telesekreter gibi 
kutlanabilirsiniz. Web kameranız varsa, vi- 


maz sisteminiz tarafından tanınıyor VE SİZE 
sadece kurulum CD'sini takıp sürücülerini 
yükleme işi kalıyor. Bu işlem de sadece 
bir iki dakikanızı alıyor. 

Modemin teknik özelliklerine gelin- 
ce. WinSurf, V.90 56K standardını destekli- 
yor ve MNP5, V.42bis data sıkıştırması ile 
MNPA4, MNP3, MNP2, LAMP ve V.42 hata 
düzeltme protokolleriyle uyumlu. V.80 vi- 
deo konferans standardı desteği bulunu- 
yor ve Voice özelliği sayesinde telesekre- 
ter olarak kullanılması mümkün, Ayrıca 
ürün Class 1 Fax protokolleri desteğine de 
sahip. Buraya kadar normal bir 56K mo- 
dem özelliklerine sahip olan WinSurf 
V90USB'nin önemli bir özelliği, Virtual 
UART teknolojisini kullanıyor olması. Bu 
teknoloji ile maksimum 460.8kbps DTE hızı- 
na ulaşmanız mümkün. 


deo konferans yapma olanağınız da var. 

Internet bağlantılarında maksimum 
56K bağlantı hızına ulaşabilen modemin ol- 
dukça zengin bir yazılım desteği sunduğu- 
nu da belirtmekte fayda var. Ürünle birlikte 
gelen yazılımlar, fakstan telefon rehberine 
kadar birçok olanak sunan Communicate!, 
telesekreter özelliği için mesaj hazırlayabi- 
leceğiniz AudioWiz ve Internet üzerinden 
telefon görüşmesi yapmanıza olanak tanı- 
yan Mediaring Talk. 

Tüm bu özelliklerine göre oldukça 
uygun bir fiyata sahip olan Modem Blas- 
ter USB, sorunsuz Internet bağlantısı iste- 
yen tüm kullanıcılar için en iyi seçimler- 
den birisi, 


Buraya yazılabilecek hiç bir 
eksisi olmaması, 
Ç Modem Blaster USB, external 


Bu ürünün dikkat çeken bir diğer 
özelliği ise, çok geniş bir yazılım desteği- 
ne sahip olması. Oldukça yaygın olarak 
kullanılan bir browser olan Netscape 4.5, 
medya uygulama yazılımı Real Player 62, 
e-mail yönetim programı Eudora Pro 4.1, 
video konferans yazılımı olan LinkTEL, (n- 
ternet telefonu yazılımı MediaRing Talk, 
görüntülü mail yollamanızı sağlayan Vi- 
deoLive Mail bu yazılımlardan sadece 
birkaçı. 

WinSurf VSOUSB, bir modemde 
mutlaka bulunması gereken tüm özellik- 
lere sahip. Yüksek performansı ile göz 
dolduruyor. Görülen o ki Leadtek yine iyi 
bir iş çıkarmış, 


USB arahirimini kullanması; 
irtual UART teknolojisi; çok 


R Bu fiyat dilimindeki diğer mo- 
demlere fazla şans tanımaması. 
UÇ WinSurf VIOUSB hoş tasarımı, 
yüksek performansı ve geniş yazılım des- 
teğiyle değetlendirilmesi gereken hir ürün. 


HTEAG 


DONANIM 


PowerMax 2000 


onanım bölümümüzü yakından 
takip eden okurlarımız, geçtiği- 
miz aylarda incelediğimiz Teac'ın 


PowerMax 500 ve 1000 hoparlör sistemle- 
rini hatırlayacaklardır. Her iki ürün de Edi- 
törün Seçimi ödülünü almayı başarmıştı. 
Bu konudaki başarısını ispatlayan firmanın 
bu ay incelemeye aldığımız yeni hoparlör 
sistemi ise PowerMax 2000 adını taşıyor. 

PowerMax 2000, 1 merkez, 1 subwo- 
ofer,2 ön ve 2 arka olmak üzere toplam 6 
parçadan oluşan bir hoparlör sistemi. Sa- 
dece 10 dakikalık bir uğraş sonucunda sis- 
tem kolaylıkla kurulabiliyor. Firmanın diğer 
hoparlör sistemleriyle karşılaştığımız za- 
man PowerMax 2000'de yer alan hoş deği- 
şikliklerden biri, hoparlör kablolarının ol- 
dukça uzun tutulmuş olması. 

Üründeki bir diğer yenilik ise, ses gü- 
cünün bir hayli arttırılmış olması. Sistemin 
toplam ses gücü 120Watt RMS. 3" çapın- 
daki ön ve arka hoparlörler 4x15Watt RMS 
gücünde, Yine 3" çapındaki merkezi hopar- 
lör 15Watt RMS ses çıkış gücüne sahip. 
PowerMax 2000'in dikkat çeken özellikle- 
rinden biri güçlü subwoofer", 6.5" çapında 


MAZTECH 


ve çıkış gücü 
45Watt RMS olan bu 
subwoofer, piyasada 
bulabilecekleriniz 
içinde en iyilerinden 
biri. 

Hoparlör sistemi- 
nin en hoşumuza giden bir yanı, subwo- 
ofer üzerinde herhangi bir ayar düğmesi- 
nin yer almaması. Tüm ayarlar merkezi ho- 
parlörün yanına yerleştirilmiş bir amfi yar- 
dımıyla yapılıyor. Bunun yanı sıra amfi üze- 
rinden yapabileceğiniz ayarları bir uzaktan 
kumanda ile yapmanız da mümkün. Sub- 
woofer üzerinde 3 giriş bulunuyor. Bunlar- 
dan biri analog, diğer ikisi ise Coaxizl 
SP/DIF ve Optical SPJDİF girişleri. Power- 
MAX 2000, Dolby Digital 5.1, Dolby Pro Lo- 
gic, Stereo, Theater ve Hall olmak üzere 
toplam 5 değişik surround modunda çalı- 
şabiliyor. 

Yaptığımız testlerde ürün performan- 
sıyla bizi memnun biraktı. Subwoofer 


45Watt'ın hakkını sonuna kadar 
veriyor. Ancak bas çok açıldı- 
ğında yan hoparlör- 
lerde cızırdama olu- 
şabiliyor. Bu kusu- 
run dışında sesin ol- 
dukça net ve temiz 
İ olduğunu belirtelim. 
Sistemin oyunlarda- 
ki başarısını da unutmamak 
gerekir. Sesi çok iyi dağıtabiliyor 
ve mükemmel bir oyun atmosferi yaratıyor. 
Home Theater özelliğine sahip bir 
hoparlör setiyle evinizde sinema, müzik ve 
oyun keyfi yaşamak istiyorsanız, Power- 
Max 2000'i göz ardı etmemeniz gerekir. 


iksek ses çıkışı; Dolby D. 
rinde herhangi bir ayar tü- 
şu bulunmuyor; uzaktan kumanda, 


IR Yüksek fiyat aşırı baslarda yan 
lerde cızırdama olabiliyor. 
Teac, bu hoparlör setiyle DTT. 
2500 Digital'ine meydan okuyor. Ancak yük- 
sek fiyatı, karşısındaki en büyük engel. 


PCI 288-03D 1 


reative'in ses kartı piyasasında 
üstünlüğünü devam ettirdiği şu 
günlerde rakip firmaların pasta- 


dan bir dilim koparmak için çalışmaları, bu 
piyasadaki kızışmayı iyice arttırdı. Nere- 
deyse her gün yeni bir ürün marketlerde 
yerini alırken, bu ürünlerin bazıları Sound 
Blaster Livel'ın tahtını sallamaya aday. Az- 
tech PCI 288-03D Il'de bu amaç için geliş- 
tirilmiş ses kartlarından biri, 

Aztech PCI 288-03D |l'nin dikkat çe- 
ken başlıca iki önemli özelliği bulunuyor. 
Bunlardan ilki piyasada bulunan pek çok 
ses kartının aksine, Trident 4Dwave-NX 
ses çip setini kullanıyor olması. Diğer 
önemli özelliği ise hem Aureal'in A3D tek- 
nolojisini hem de Creative'in EAX ses tek- 
nolojini desteklemesi. PC veri yolunu kul- 
lanan kart, SoundBlaster ve AdLib uyumlu. 
Ayrıca DirectSound, DirectSound3D ve Di- 
rectMusic desteği bulunuyor. Kartın bir di- 
ğer özelliği Osound Osoft3D pozisyonel üç 
boyutlu ses teknolojisini kullanması. Bu 
teknoloji sayesinde ikili ve dörtlü hoparlör 
setlerinden veya sıradan bir kulaklıktan 3D 
ses alınabilmesi mümkün. 


Kartın arkasında iki 
adet hoparlör ve bir adet 
SPDIF çıkışı, bir mono mik- 
rofon ve bir line-in girişi 
var. Ayrıca yine kartın ar- MAŞA 
kasında MPU401 VAR 
MIDI girişi yer alıyor. Bu 
giriş standart joystick portu üzerinden sağ- 
lanmış. Kart üzerinde de CD-ROM veya 
DVD-ROM, modem ve AUX cihazlarını 
bağlayabilmeniz için soketler yer alıyor. 

Yaptığımız testlerde Aztech PCI 288- 
03D Il oldukça iyi bir performansı sergiledi. 
ve ses kalitesiyle bizi memnun etmeyi ba- 
şardı. Oyunlarda sergilediği pozisyonel ses 
efektleri gerçekten çok başarılı. İkili ho- 
parlör setlerinde bile bu efektleri hisset- 
meniz mümkün. Kartın dörtlü hoparlör set- 
lerinde daha başarılı olduğu da bir gerçek. 
Ancak SoundBlaster Livel"ın ses kalitesine 
yaklaşamadığını da belirtmemiz gerekiyor. 


Biraz da ürünle beraber 
gelen yazılımlardan bahsede- 
> lim. Clef Studio 3.0 bir ses uy- 
© gulama yazılımı. Bu yazılım MI- 
DI, WAVE formatlı ses dosya- 
, larını açabiliyor ve CD Player 
özelliğine sahip; aynı zamanda 
ses.editörü olarak da kullanıla- 
biliyor. Yamaha SoftSynthesi- 
. zerise MIDI dosyalarını 
çalabildiğiniz bir yazılım. 
Aztech PCI 288-03D 1l düşük fiyatı 
ve yüksek performansı ile göz dolduran ve 
kaçırılmaması gereken bir ürün, ancak So- 
und Blaster Live! kalitesini yakalamadığını 
bir kez daha belirtelim. 


Yetersiz yazılım deste: 


etektlerinde problemler bulunuyor. 
SONUÇ Uygun bir fiyata pozisyonel ses 
keyfi yaşamak istiyorsanız Aztechi PĞİ 
288-020 Hi üstünde di 

ürünlerden biri olmalı, 


PA 
ÜRETİCİ FİRMA 
Teac, 

WWW.teac.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Sky, 
(0 212) 225 68 08 


FİYATI 
330$ # KDV 
e 


PEDER 
ÜRETİCİ FİRMA 
Aztech, 
www.aztech.com.sg 


İTHALATÇI FİRMA 
Albim, 
(0 216) 349 89 70 


FİYATI 
29$ 4 KOV 
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MCREATİVE 


CD5230E 


ÜRETİCİ FİRMA 
Greative, 
Www.creative.com 


İTHALATÇI FİRMA 
Empa, 

(0212) 599 30 50, 
GenpaCom, 

(0212) 288 10 78, 
Multimedya, 

(0212) 216 45 68 


FİYATI 
58$4KDV 


Maksimum okuma, hizt: 6761kp5- 
Minimum okuma 3113kps 
Ortalama okuma hızı: â850kps 
Veri erişim süresi; 72m 


reative, yıllardır en çok CD-ROM 
Gs üreticilerin başında geliyor. 

Ancak bu markayı taşıyan CD- 
ROM/'larının bu kadar başarılı bir satış per- 
formansı yakalamasını altında yatan ana 
neden, ürünlerin performansları değil. Asıl 
neden, firmanın izlediği strateji. Bunun en 
güzel örneği, uzun süre piyasada fırtınalar 
kopartan 48X Infra CD-ROM'lar. Bu sürü- 
cüler, performanslarıyla üst düzey CD- 
ROM'lar kadar başarılı olamasalar da, 
uzaktan kumandaları ve bununla birlikte 
gelen ilginç özellikleriyle en çok tercih edi- 
len ürünlerin başında geldiler. 

Ancak Creative, artık uzaktan ku- 
mandanın eskisi kadar etkili olmayacağını 
düşünüyor olmalı ki, artık bu özelliğe sahip 
olmayan ürünlerle de karşımıza çıkıyor. 
Creative CD5230€E 52 hızlı bir sürücü ve bu 
hızıyla piyasanın 1 numarası olmayı başarı- 
yor. Peki ama sürücünün gerçek perfor- 
mansı bu rakamı yansıtabiliyor mu? 

CD5230E'in testimizde elde ettiği so- 
nuçlara bakınca, ürünün başarılı bir per- 
formansa sahip olduğunu düşünebilirsiniz. 
Doğruyu söylemek gerekirse CD-ROM sü- 


NINMANUEL 


Te/lMouse 


ÜRETİCİ FİRMA 
Immanuel, 
www.immanuel.com.tw 


İTHALATÇI FİRMA 
Adım Bilgisayar 
Sistemleri, 

(0216) 492 45 80 


FİYATI 
37$ * KDV 
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GREANVE 
rücü, performan- z 


sı açısından bir- 
çok rakibinden 
daha iyi. Ama bu sonuçları geçen ay biz- 
den Editörün Seçimi ödülünü alan Toshiba 
XM-6702B ile karşılaştırdığımızda gerçek 
ortaya çıkıyor. Toshiba, 48X bir sürücü ol- 
masına rağmen, hem maksimum okuma hı- 
zı, hem de ortalama okuma hızı konusunda 
CD5230E'den çok daha başarılı bir perfor- 
mansa sahipti. CD5230E'in üstün olduğu 
tek nokta ise, 72ms'lik rastgele okuma sü- 
resi. Ürünün sürücü ortalaması ise 30,8X. 
Bu noktada ürünün çok önemli bir 
eksisinden bahsetmekte yarar var. Ürün 
çalışırken çok fazla gürültü yapıyor ve bu 
gürültü zaman zaman çok rahatsız edici 
zolabiliyor. Daha önce de Creative'in CD- 
ROM'larından birini kullandıysanız, bu gü- 
rültüye hiç yabancılık çekmeyeceksiniz. 
Bizim anlamadığımız, Creative gibi büyük 


“er— 


— bir üreticinin, neden CD- 
ROM'larındaki gürültü soru- 
nunu çözemediği... 
Creative CD5230E, 
piyasaya ilk giren 52 hızlı 
CD-ROM sürücü olarak 
dikkat çekiyor olsa da, 
performansı ile bu rakamın 
hakkını tam olarak verdiğini söylemek bir 
hayli zor. Eğer yeni bir CD-ROM sürücü al- 
mayı planlıyorsanız ve sizin için yüksek hız 
her zaman ön plandaysa Creative 
CD5230E'yi mutlaka değerlendirin. Ama 
gü z bir CD-ROM sü i 
nız, diğer markalara bir göz atmanızı tavsi- 
ye ederiz. 


R Rastgele erişim hızı çok ba- 
şarılı; performansı fena değil. 
R 48X53 rden farklı bir. 


performans sergileyemiyor; çok gürültülü 


UÇ Performansıyla yöz doldursa da, 
ciddi sorunları olduğunu kabul 


Mouse, bilgisayar başındayken 
3 en çok kullandığımız bileşenlerin 

başında geliyor. Bugüne kadar 
çok değişik tip ve modellerde karşımıza çı- 
kan bu küçük yardımcının, çoğu zaman 
kıymetini bilmeyiz, hor kullanırız ve bozu- 
lunca hemen bir kenara atarız. Benzer bir 
şekilde, hayatımızda büyük bir yere sahip 
olan bir diğer cihaz da telefondur. Günü- 
müzde artık neredeyse onsuz bir hayat dü- 
şünülemez hale geldi. Evimize, arabamıza 
sonra da cebimize girdi; çok değişik boyut- 
larda ve tiplerde üretildi ve şimdi de çok il- 
ginç bir düşüncenin parçası konumunda. 

İsterseniz sözü daha fazla uzatma- 

dan bu TelMouse'un nasıl birşey olduğun- 
dan bahsedelim. İsminden de anlaşıldığı 
gibi TelMouse, mouse ve telefonun aynı 
cihaz içinde bütünleştirilmiş hali. Bir başka 
deyişle TelMouse, telefon özeliğine sahip 
bir mouse. Pek çoğunuzun "şimdi de bu 
çıktı başımıza" dediğinizi duyar gibiyiz. 
Çünkü bu ürünle ilk karşılaştığımız zaman 
bizim de tepkimiz aynı olmuştu. Fakat onu 
inceledikçe aslında ne kadar faydalı bir 
ürün olduğunu anlamaya başladık. 


TelMouse, üzerin- 
de yer alan telefon ve 
mouse tuşlarıyla olduk- > 
ça ilginç bir görünüme 
sahip. İlk bakışta kulla- 
nışsız gibi görünse de eli- 
nizin altına aldığınız anda ne 
kadar ergonomik olduğunun farkına varı- 
yorsunuz. Mouse'u kavradığınız zaman iki 
tuşunun hemen parmaklarınızın altında 
kaldığını göreceksiniz. Baş parmağınızın 
denk geldiği yerde bulunan düğmenin tele- 
fonu açıp kapamaya yaradığını belirtelim. 

TelMouse, PS/2 bağlantı portunu kul- 
laniyor. PS/2 jakının yanından çıkan tele- 
fon kablosu modemin çıkışına ya da direkt 
olarak telefon hattına bağlanabiliyor. An- 
cak bu telefon kablosu oldukça kısa oldu- 
ğundan, direkt olarak telefon hattına bağ- 
lanabilmesi için hattın bilgisayarınızın he- 
men yanında olması yada bazı uzatma 


aparatları kullanmanız gerekiyor. 

Telefon konuşması iki şekilde yapıla- 
biliyor. Direkt olarak mouse'u elinize alıp 
bir telefon ahizesi gibi kullanabilir (her ne 
kadar çok komik görünecek olsanız da) ve- 


© ya mouse'un yanında yer alan çıkışa ürün- 


le birlikte gelen mikrofon-kulaklığı bağla- 
yıp konuşmanızı bu mikrofon ve kulaklık 
sayesinde yapabilirsiniz. 

TelMouse, hayatımızı kolaylaştıran 
nemli cihazı başarıyla birleştirmiş bir 
ürün. Masaüstünü renklendirmek ve deği- 
şik düşüncelerden hoşlananların ilgisini 
çekecektir. Hepsinden öte 37$ gibi bir üc- 
ret karşılığında hem bir mouse hem de te- 
lefon sahibi olacaksınız. 


ARTI Düşük fiyat karşı! 
use hem telefon alınıyor; güçlü 
fonu var; tekerleği bulunuyor. 


ilem mo- 
ir mikro- 


İLER Tekerleği çok başarılı değil 
ve bulunduğu yer de kullanışlı değil. 


TelMouse, çok ilginç ve yüzel 
şüncenin ürünü, Eğer ona alışırsanız, 
kolay kolay vazgeçemeyeceksiniz. 


AYIN 
LA 


ÜÇLÜSÜ 


Herkes hızlı bir oyun bilgisayarına sahip olmak ister. Ancak paranız kısıtlı ise veya “para benim için önemli değil" diyorsanız, ne yapmanız gerekir? 
Size en yakın bilgisayar satıcısına gidip, sadece onların size sunduğu sistemleri mi almak zorundasınız? Bundan böyle her ay “Ayın Üçlüsü” 

sayfamızda ucuz, orta ve yüksek fiyatlı sistemler için tavsiye ettiğimiz parçaların listesi yer alacak. Fiyatlar firmaların listelerinden alınmıştır ve bu 
fiyatlar satın aldığınız yerle bağlantılı olarak daha düşük veya yüksek olabilir. 


YENİ DÜNYANIZI 


EKONOMİK 
SİSTEM 


FİYAT: YAKLASIK 1300S 


ORTA SEVİYELİ 
SİSTEM 


FİYAT: YAKLASIK 21005 


PAHALI 
SİSTEM 


FIYAT; YAKLASIK 34005 VE USTU 


KASA: Asus T5 : i ö6S KASA: Asus T5 665 KASA; Asis Ta 855 
İSLEMCİ: İntel Celeron BOOMHz UYAN İSLEMCİ: AMD 194S İŞLEMCİ: AMD Atli ii Z 500S 
ANAKART: Ahit BE6 ; AN yala hn 3265 «fa İntel Pentium li) 6325 
HAFIZA: GAMB PG-100 SDRAM.... ... 35S A Alain e e 
Ne > iiçin Z 5 HN 
PPGA (SOKET 370) DÖNÜSTÜRÜCÜ z : E 
N HAFIZA: 123MB PG-100 SDR 1565 HAFIZA; : 1565 
Ke Wi CD-ROM/DVD-ROM CD-ROM/DVD:ROM: Üicatie Encore 6X5 Dx13 
GD-ROM/DVD-ROM: Hi-Val 10X Pioneer ii a 308 
DVYD-ROM ER 2s bal erk Ni > Rİ 
FLOPPY SÜRÜCÜ: $ MB... FLOPPY SÜRÜCÜ: Söısuny 35 14AMB .....14$ 
FLOPPY SÜRÜCÜ: Sanısung 3.5“ 144MB .... 145 0 4GB 
HARD DİSK iŞ HARD DİSK: 20 461 ula... 2065 
HARD DİSK: 8.4GB Fujitsu UDMA 66 116s bal İ 
SES KARTI: Crc sis SES KARTI: Grv m 2095 
SES KARTI: Creative SBLive! Value Digital ..565 e zi 
MODEM 58 MODEM: 5601 190 1058 
MODEM: Diamond SupraMax SEK PCI 265 ğ EE e 
MONİTOR MES MONİTÖR; 21 Sony 500 P$ 10505 
MONİTOR: 17" Hyundai Digital. ..... 2585 VIDEO KARTI 6 TV-BUT 
i VIDEO KARTI wive Getorcs 466 TULGUT 
VİDEO KARTI: 3ilix Voodoo 33000 ........... 1425 ği i e 
JOYSTİCK: Logitech WinyMan Digital ,......235 YSYEK 18 JOYSTİCK: Saitek X36 Fligh 
GAMEPAD; Microsoft Sidewinder 
Microsoft Sidewinder Precisson Pro 655 N 
Gamepad Pro... 385 : GAMEPAD: Microsuli Sir 
HOPARLÖR: Genius SW 4.1 Surround 575 Al y 
KLAVYE: Mitsumi İ as Microso! il 385 HOPARLÖR: Camhridye Saundworks FPS 2000 
USB MOUSE; Loyitech veya Microsoft 455 BORARLOR > e 
TOPLAM: 13655 Cam 985 KLAVYE Logitech 1145 
KLAVYE: Mütsumi 105 USB.MDUSE: Microsajt İntelli Mouse Explorer 
USB MOUSE: Lo 455 755 


TOPLAM: Intel PIN-tahanlı: 2.0915 
AMD Athlon-tabanlı: 1.9925 


TOPLAM: Intel Plli-tahanlı: 3.607 
AMD Athlon-tabanlı: 3.4195 
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17321 


Sadece 


bir daki ka il dili 


- Gümrük vergisi, KDV, Fon ve Lisans ücretleri ödenmemiş, 
kaçak bilgisayar oyunlarına itibar etmeyerek, 


- vergi kaçakçılığına teşvik etmemiş 
olmanın onurunu ve huzurunu yaşayın. 


Ekonomiye sağlık kazandıran bu tutumumuzun dönüşü, güçlü 
ekonominin artan hizmet kalitesi ile yine size olacaktır. 


OİDISSEY 


enteriainmeni 


Orijinal - Ekonomik - Kaliteli ve tüm ld 
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(DONANIM 


TEKNİK SORULAR 


ve CEVAPLAR 


erhaba değerli PC Gamer okuyucuları. Bu ay yine sizlerden 


yüzlerce mektup aldık. Göndermiş olduğunuz mektupların 
büyük bir çoğunluğunun konusu upgrade'di. Yeni çıkan ve 


yüksek konfigürasyon isteyen oyunlar için bilgisarlarınıza ne gibi 


takviyeler yapmanız gerektiği 


Merhaba PC Gamer, 
Her ne kadar bilgisayar- 
larla yeni ilgilenmeye 


başlamış da olsam, derginizin do- 
nanım bölümünden çok şey öğren- 
miş olduğumu itiraf etmeliyim. Be- 
nim sizden öğrenmek istediğim şey 
ekran kartıyla ilgili... Almak istedi- 
ğim bilgisayarın özellikleri şunlar: 
Pentium ill 550, 520KB ön bellek 
(yanılıyor olabilirim), 64MB RAM, 
8,4GB hard disk, 16 hit PCI ses (en- 
tegre), 8WB AGP ekran kartı, 56K 
fax-modem... Sorum şu: 8MB AGP 
ekran kartıyla 3D isteyen oyunlar 
oynanabir mi? Ayrıca entegre ses 
kartının özelliklerini verirseniz se- 
vinirim, İlginize teşekkürler... 
—KAAN TAŞKIN, 
E-MAİL YOLUYLA 


Okuyucularımıza dona- 
nım hakkında biraz olsun 
faydalı bilgiler verebili- 


yorsak ne mutlu bize, Zaten ama- 
cımız da bu. Herneyse, hemen so- 
runa geçelim. 8MB ekran kartı de- 
mişsin ama bu kartın markasından 
ya da işlemcisinden hiç bahsetme- 
mişsin. Bu durumda kartla ilgili ke- 
sin bir şey söylemek oldukça zor. 
Ama bilmen gereken, 8MB'lık bir 
ekran kartıyla özellikle yeni nesil 
oyunları sorunsuz oynaman bir 
hayli zor. Eğer iyi bir kart istiyor- 
san, en azından 16MB hafızaya sa- 
hip Vaodoo3 3000 ya da 32MB ha- 
fızaya sahip TNT2 işlemcili bir kart 
almalısın. Bunlardan daha düşük 
özelliklere sahip kartlarla Cuake 
Il: Arena ya da benzeri oyunlarda 


- YARDIM gr 


Bir donanım sorununuz yada yoru- 
munuz Varsa bize yazın: 
Donanım, PE GAMER-TÜRKİYE, 
Büyükdere Caddesi Hür Han 15/A 


Kat 4 80260 Şişli/İstanbul 


ya da e-mail atın: 
donanimOpcgamer.com.ir. 


çok sorun yaşayacağın kesin. 
Entegre ses kartının da çok başa- 
rılı olduğunu söyleyemeyiz. Birkaç 
yıl önce çok yaygın olan SoundB- 
laster 16 ile aynı özelliklere sahip. 
Yani sana sunacakları, günümüz- 
deki ses teknolojileri göz önüne 
alındığında oldukça yetersiz kala- 
caktır. İstediğin mükemmel ses 
efektleri değilse idare edebilirsin 
ama 3D ses istiyorsan SB Live! 
Value gibi 50$ civarındaki kartları 
seçmen gerekiyor. 


Merhaba Türkiye'nin en 
iyi bilgisayar oyun 
dergisi, 


Fazla uzatmadan sorularıma yeç- 
mek istiyorum. 

1-Fifa2000 veya herhangi bir FIFA 
oyununu netten nasıl oynayabili- 
rim? Bana birkaç adres yazar mi- 
sınız? 

2-Şubat sayınızda donanım köşe- 
sinde “yakın bir gelecekte şu an- 
ki SDRAM'ler tarihe karışacak, 
çünkü DDR-SDRAM ve Rambus- 
DRAM devri geliyor" demişsiniz. 
Ben 128MB SDRAM almayı düşü- 
nüyordum. Yani şimdi almayayım 
mı? Bunların gelmesini mi bekle- 
yeyim? 

3-Bu yeni RAM'ler geldiği zaman 
biz elimizdeki SORAM'leri çöpe mi 
atacağız? 


oynanması neredeyse imkansız. 


PC GAMER-TÜRKİYE © MART 2000 


Bana yardımcı olacağınızdan emi- 
nim. Yayın hayatınızda başarılar 
dilerim. 
KIVANÇ FİLİZİ, 
E-MAIL YOLUYLA 


1) Şu an için sağlıklı bir 
şekilde FIFA oynayabile- 
ceğin bir site mevcut de- 


ğil. Bunun için EA Sports'un web 
sayfasını düzenli olarak ziyaret et- 
mende fayda var. (www.ea.com) 
2) Şu anki SDRAM'lerin tarihe ka- 
rışacağı doğru. Ama bu durum, se- 
nin şimdi SDRAM alman için bir 
engel değil. Bu durumu biraz EDO- 
RAM - SDRAM mücadelesine ben- 
zetebiliriz. Birkaç yıl önce SORAM 
'ler ilk kez piyasaya sürüldüğünde 
EDORAM'lerin tarih olacağı görü- 
şü hakimdi. Aslında bu gi 
çok da yanlış olmadığını söyleye- 
bilirim. Ama şöyle bir etrafına ba- 
karsan, bugün hala EDORAM kul- 
lanan bir çok kullanıcı olduğunu 
görürsün. Zaten RAMBUS'ların fi- 
yatları 128MB için 1000$'dan başlı- 
yor ve yaygınlaşmaları için daha 
en azından 1-1.5 sene kadar bir 
süre geçmesi lazım. 

3) Yeni RAM'ler geldiği zaman 
elindeki RAM'leri çöpe atmana ge- 
rek yok. Bu RAM'lerin çöpe atıl- 
ması için, anakartını da değiştir- 
men gerekir, Çünkü RAMBUS'ları 
kullanabileceğin anakartlar birkaç 
ay önce piyasaya çıkan Cami- 
no'larli820) ve bu kartların da ne 
derece başarılı olduğu hala tartışı- 
lan bir konu. Sonuçta şu an 128MB 
SDRAM almak, yapabileceğin en 
mantıklı hareket olacaktır. 


Sevgili PG Gamer 
çalışanları, 
Derginiz piyasadaki "en 


mükemmel dergi" sıfatını yıllardır 
taşıyor ve geleceğe bakarsak bu 
sıralama değişmeycek. Gelelim 
konuya. Ben arkadaşımla evden 
eve modemle Ouake il oynamak 
istiyorum, bana detaylı ve anlaşılır 
olarak bir cevap verirseniz mutlu 
olurum. Şimdiden teşekkürler; ba- 
şanılarınızın devamını dilerim. 

— KEREM AVŞAR, 

E-MAİL YOLU İLE 


Dergimize göstermiş ol- 
duğun ilgiden dolayı sana 
teşekkür ederiz, sizlere 


layık bir dergi çıkartabiliyorsak ne 
mutlu bizlere. İstersen lafı fazla 
uzatmadan sorunun cevabına ge- 
çelim. Öncelikle şunu belirtmeliyiz, 
Ouake Ili Arena'yı İnternet üzerin- 
den oynayabilmek için orijinal Gu- 
ake CD'sine ya da geçerli bir "Cd 
Key'e ihtiyacınız var. Ayrıca bu 
oyun direkt modem bağlantısı ile 
oynanamadığı için İnternet üzerin- 
den oynamanız gerekiyor. Şimdi 
adım adım yapmanız gerekenleri 
anlatmaya çalışalım. Internet'e 
bağlandıktan sonra taraflardan biri- 
nin Internet üzerinde bir "server" 
yani sunucu açması gerekiyor. Bu- 
nu yapmak için oyunu açıp, ana 
menüden "MULTIPLAYER" seçene- 
ğini seçin. Daha sonra açılacak ek- 
randa (Ouake Servers ekranı) "Ser- 
vers" başlığının karşısında yazan 
server tipini "İnternet" seçeneğine 
getirin. Yine bu ekrandan oyun tipi- 
ni belirledikten (Game Type) sonra 
"Create" seçeneğine basın. Daha 
sonra bir arena seçip, oyunun kaç 
kişi için açık olacağını belirleyip, 
"FIGHT'a basabilirsiniz. Böylece In- 
ternet üzerinde bir server açmış 
oluyorsunuz. Arkadaş veya arka- 
daşlarınızın bu server'a bağlanma- 
ları için ya açmış olduğunuz oyuna 
verdiğiniz ismi ya da bilgisayarını- 
zın IP adresini bilmeleri gerekiyor. 
Internet üzerinde oldukça fazla 
miktarda server bulunduğundan 
oyun ismi ile server arama biraz 
uzun ve zahmetli bir seçenek. Bu 
yüzden en sağlıklı ve hızlı bağlan- 
ma yolu, server'in İP numarasını 
belirttiğiniz Multiplayer ekranında 
yer alan "Specify" seçeneğini kul- 


DONANIM 


TEKNİK SORULAR 


ve CEVAPLAR 


manen VE 


Ouake lll: Arena'yı arkadaşlarınızla birlikte oynamak istiyorsanız, sizin için en iyi 


seçim İnternet olacaktır. 


lanmaktır. Bu tuşa bastıktan sonra 
açılan ekranda server'in İP adresi- 
ni yazıp, Fight tuşuna basmanız ye- 
terli, bir süre sonra (bu süre bağ- 
lantı hızınıza bağlı) server'a bağla- 
nıp Arena zevkini arkadaşlarınızla 
yaşayabileceksiniz. Fakat Türki- 
ye'nin telefon hatları ve yetersiz 
Servis Sağlayıcıları nedeniyle bu 
zevkin bir kabusa dönüşmesinin 
mümkün olduğunu unutma, Not: 
Bilgisayarının IP adresini veya nu- 
marasını öğrenmen için ne yapman 
gerektiği konusuna gelince. Bu as- 
lında oldukça basit bir işlemi ge- 
rektiriyor. Başlat menüsünden "Ça- 
lıştır" seçeneğini tıkla ve açılan 
penceye "winipcfg" komutunu yaz. 
Çıkan pencerede "IP Adress" başlı- 
ğının karşısında yazan numara bil- 
gisayarının o an için aldığı IP nu- 
marasıdır. Her İnternet'e bağlandı- 
ğında bu numaranın da değiştiğini 
belirtelim. Bu numarayı ICG ya da 
benzeri bir chat programı yoluyla 
arkadaşına bildirmen mümkün. 


Selam! 
Bu ikinci e-mail ve okur- 
sanız mutlu olurum. İki 


tane sorum var: 

1-Benim 14 inch bir monitörüm 
var (Hansol). Neredeyse oynadı- 
ğım tüm oyunlarda, oyun içinde 
çözünürlüğü 512x384 olarak ayar- 
ladığımda, ekran tamamen kararı- 
yor ve hiçbir görüntü çıkmıyor. Ta 
ki çözünürlüğü tekrar eski haline 
getirinceye kadar. Kısacası 
512x384 çözünürlükte hiçbir oyu- 
nu oynayamıyorum. Bu sorun ne- 
reden kaynaklanıyor olabilir ve 


| çözümü nedir? 
2-233MMX işlemcili ve 32MB 
EDO-RAM'li eski tip bir TX ana- 
kartım var, Şimdilik belleğimi 
64MB SD-RAM olarak değiştir- 
mek istiyorum. Fakat anakartım- 
daki RAM yuvalarının SD-RAM'le- 
re uygun olup olmadığını bilmiyo- 
rum. Bunu nasıl öğrenebilirim ve 
EDO-RAM ile SD-RAM'in şekil ba- 
kımından farkı nedir, yani ikisini 
nasıl ayırdedebilirim? 
Yayın hayatınızda başarılar 
dilerim! 

— MEHMET TÜRKMEN, 

E-MAIL YOLU İLE 


Dergimize göstermiş oldu- 
ğun ilgiden dolayı sana te- 
şekkür ederiz. Sorularının 


cevaplarına geçmek istiyoruz. 

1. 512x384 çözünür! bir ara çö- 
zünürlük olduğundan dolayı ekran 
kartının veya monitörünün bu çözü- 
nürlüğü desteklememe ihtimali bu- 
lunuyor. Bu yüzden bu çözünürlüğe 
ayarladığın zaman ekran kararması 


dikkat çekiyor. 


veya görüntünün karışması gibi so- 
runlarla karşılaşman normal. 

2. EDO-RAM'ler 72 pinlik modüller 
halinde gelirken, SDRAM'ler 168 
pinlik modüller halinde geliyor. An- 
layacağın üzere SDRAM'ler EDO- 
RAM'lere oranla daha büyük bir 
yapıya sahip. Anakartında eğer bu 
168 pinlik RAM slotu bulunuyorsa 
(ki bu slot EDO-RAM slotlarının he- 
men yanında bulunur ve büyüklük 
olarak diğer slotlardan farklıdır.) 
anakartının SDRAM desteğinin bu- 
lunduğunu söyleyebiliriz. 


Selam, 
Türkiye'nin tarafsız en iyi 
dergisi olduğunuzdan do- 


layı tebrik ederim, Şimdi soruları- 
ma geçmek istiyorum: 
1) Benim Celeron 400, 32MB RAM, 
8MB ekran kartı, 6.4GB hard disk, 
15“ monitörüm var. Bu sistem beni 
ne kadar idare eder? 
2) Upgrade için ne yapmalıyım? 
3) Opposing Force'u çalıştıramadım 
(Half-Life yüklü). Bana yardım eder 
m 
Şimdiden teşekkür ederim. 

— SAVAŞ KORAY BARÇINLI, 

E-MAIL YOLU İLE 


Sistemin RAM ve ekran 
kartı dışında yaklaşık 1 yıl 
daha seni idare edecektir. 


Ama tabii ses kartı, CD-ROM gibi bi- 
leşenlerden bahsetmediğinden bu 
konularda yorum yapamıyoruz. Upg- 
rade'e en azından 32MB daha RAM 
ekleyerek başlayabilirsin. Ama pa- 
ran yetiyorsa en iyisi toplam belleği 
128MB'a çıkartman. Böylece uzun 
süre yeni bir takviyeye ihtiyacın ol- 
maz ve tüm oyunları rahatlıkla oyna- 
yabilirsin. Ekran kartı için alternatif- 
lerin çok fazla. 130$ civarında bir 
ücret karşılığında Voodoo3 3000 ala- 


Piyasada yeni boy göstermeye başlayan Rambus-DRAM, üstün performansıyla 


bilirsin. Ya da daha fazla harcayıp 
300$'a GeForce ve 350$'a Geforce 
DDRRAM alabilirsin. Özellikle Ge- 
Force'larla hiçbir sorun yaşamaya- 
cağını garanti edebiliriz. Opposing 
Force'u çalıştırmak için oyunun orji- 
nal CD key'ini bilmen gerekli. Piya- 
sadaki Opposing Force'ların bir ço- 
ğu da bu yüzden çalışmıyor zaten. 


Merhaba PG Gamer çalı- 
şanları, 
Merak ettiğim sorularımı 


iletmek istiyorum; 

1- Ekran kartım Voodoo3 3000, sizce 
bu kartın upgrade olma zamanı gel- 
di mi? Aslında ben bu karttan çok 
memnumum. Veya gelmediyse bu- 
nun yaklaşık upgrade zamanına ne 
kadar var? 

2-54MB RAM'e sahibim; bunu bir 
6AMB RAM daha alarak 128MB 
yapmak istiyorum ama acaba fiyat- 
lar iner de hata mı yapmış olurum 
diye düşünüyorum. Sizce hemen 
128MB'a terfi etmeliyim yoksa bi- 
raz beklesem de olur mu? 

3-Ekran kartımın ayarlarında, gö- 
rüntü yenileme hızı opsiyonunda 
“en uygun" işaretli ama burada 
70Hz ve 60kiz'lik değerler de var; 
bunları değiştirmem birşeyi değişti- 
rir mi? Galiba bi de monitorumun 
bu hızları desteklemesi gerekiyor- 
muş, benim 15“ Hyundai S560 mo- 
nitorüm var ve kullanma kılavuzun- 
da 60tiz'e izin verebildiği yazıyor. 
Bunu 60Hz olarak işaretlersem bir- 
şey değişir mi? 

4-Bir de 8X Goldstar DVD-ROM'unı 
var. Bu DVD'nin Pioneer ve Creati- 
ve'den gerilerde kaldığını biliyo» 
rum ama yine de 52X bir Creative 
Infra'dan iyidir değil mi? 

5-Benim anlamadığım şey, DVD- 
ROM sadece filmlerde mi yarar 
sağlar yoksa görüntü ve hızı da et- 
kiler mi? 


— EREN AKSU, 
E-MAİL YOLU İLE 


1) Şu an için kartını değiş- 
tirmene hiç gerek yok. Bu 
kartla daha 7-8 ay sorun 


yaşamazsın. Ama GeForce'ların 
GPU desteğine göre hazırlanan 
oyunlar piyasaya çıkmaya başladık- 
ça Voodoo3'ler yetersiz gelmeye 
başlayacaktır. 

2) Çok da acilen 128MB'a çıkmana 
gerek yok. Ama 64MB ile idare ede- 
bileceğin ay sayısı oldukça sınırlı. 
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Bizce parayı denkleştirdiğin an 
128MB'a çıkmalısın. Fiyatların çok 
fazla düşeceğini sanmıyoruz. Yani 
şu an piyasadaki 

fiyatlar oldukça uygun. 

3) Orada işaretli olan “en uygun" se- 
çeneğini değiştirmene gerek yok. 
Zaten o seçenekte gerekli tazeleme 
hızı otomatik olarak ayarlanıyor. 
Monitörün 60Hz'i destekliyorsa, onu 
60Hz yapman ya da "en uygun" ola: 
rak bırakman pek bir şey değiştir- 
meyecektir. 

4) 52X Infra'dan iyi olup olmaması, 
kişiden kişiye değişir. Örneğin DVD- 
ROM asla hızlı bir CO-ROM'un hızı- 
na erişemez. Bu açıdan 52X Infra 
daha iyi. Ama normal bir CD-ROM 
asla DVD'leri okuyamaz. DVD-ROM 
da bu açıdan çok daha iyi. 

5) DVD-ROM'lar,özel olarak hazır- 
lanmış DVD oyunları oynamana da 
imkan sağlar. Bu tip oyunlarda gö- 
rüntü kalitesi çok daha yüksek olu- 
yor. Bunun nedeni, oyunlardaki vi- 
deo'ların MPEG-II formatına sıkıştı- 
rılmış olması ve hem ses açısından 
hem de görüntü açısından kalitenin 
oldukça yükselmesi. 


Merhaba, 

Sahibi olduğum nVidia 
Riva TNT 16MB (Creative) 
grafik kartım, malumunuz miadını 
doldurmuş bulunmakta. Bu durum- 
da, bir yandan kaçınılmaz son -ter- 
fi- ile cüzdanımdan uçacak olan 
dolarları toparlamaya çalışırken bir 
yandan da, yaklaşık iki ay önce 
nVidia'nın çıkardığı GeForce256 ta- 
banlı kartların “hangisini alsam 
acaba" diye düşünüyordum ve ha- 
limden memnundum. Çünkü karar 
vermek çok ta karmaşık değildi. 
Tek işlemci ve bir iki ciddi üretici... 
Derken eski kurt ortaya VSA-100 di- 
ye bir işlemci attı, Haliyle kararsız 
kaldım. 

Donanımın sadece işlevine 
değil kendisine de hastayım (kart 
kelleksiyonum var). Ve dergideki 
resmi görünce resmen beynimden 
vuruldum. Kart çok ama çok harika 
görünüyordu. Gerçi $600'lık o kartın 
sahibi olamam, alsam da ancak Vo- 
odoo 5 5500 alabilirim ya, yine de 
kartı büyük bir ihtimalle GPU'suz 
olma ihtimalinden dolayı tercih et- 
meyeceğim. Sizinde söylediğiniz. 
gibi Voodoo 5'lerin çıkış tarihinde 
piyasa GeForce'un GPU'sunu edep- 
sizce sömüren oyunlarla dolu ola- 


cak ve bence 3dix, 16- 
32hit olayında yaptığı hatayı 
tekrarlayacak. Mazaret hazır 
nasıl olsa, "Fili-rate", üstelik 
bu seter önemli bir kozu da 
var "FSHAA ve Digital Cine- 
matic Effects". Zaten sorun 
da burada ya. Bu özellikler 
o kadar güzel şeyler vaad 
ediyorlar ki... Bildiğim ka- 
darıyla GeForce256 bu 
efektleri desteklemiyor. 
Acaba nVidia, 3dix Voodoo | 
5'i piyasaya sürerken yeni 

bir işlemcinin duyurusunu yapar 

mı, daha da iyisi varsayılan işlem- 
ciyi piyasaya sürer mi? Donanım 
üreticileri bizden ne istiyorlar, biz 
ne yaptık ki bizi onulmaz acılar 
içinde bırakıyorlar, üstüne bir de 
cüzdanımızda ne var ve yok süpü- 
rüyorlar? Niye? 

Lütfen bu konudaki görüşleri- 
nizi derginizde yayınlayınız ve beni 
bu dertten -şimdilik- kurtarınız. 1- 
1,5 sene sonra sizi yine rahatsız 
ederim. Görüşmek üzere. 
Çalışmalarınızda başarılar dilerim. 

— MEHMET SAİD ÖVET, 
E-MAIL YOLU İLE 


3D dünyasındaki bu hızlı 
/ gelişme, bizi de oldukça 
z rahatsız ediyor. Yeni tek- 


nolojilerin geliştiriliyor olması ger- 
çekten de güzel ama 2 ayda bir yeni 
bir şeyle karşılaşmak ister istemez 
insanın aklını karıştırıyor. Birçok 
okuyucumuz, iki ay önce GeForce 
aldığını ve şimdi DORRAM'li GeFor- 
ce alması gerekip gerekmediğini so- 
ruyor. Şu an için SORAM'li GeFor- 
ce'lar bile fazlasıyla yeterli ama 
DDRRAM kafaları karıştırıyor. Bu 
durumda olan, her zamanki gibi kul- 
lanıcıya oluyor. 3dfx'in yeni Vo- 
odoo'larından biz ümitliyiz. Geçen 
ay yazdığımız gibi bu kartlara GPU 
eklenmesi hiç de zor değil ama bu 
konuda 3dfx'in ne karar vereceğini 
inan ki kestiremiyoruz. Eğer GPU 
olursa, kartın fiyatı ne kadar yüksek 
olursa olsun verilecek paraya değe- 
cektir. Ama GPU yoksa, 3dfx'in işi 
gerçekten zor. Çünkü GPU'nun özel- 
likle yeni oyunlar üzerinde büyük et- 
kisi olacağı tartışılmaz bir gerçek. 
Yeni Voodoo'ların efektlerine sahip 
olsun ya da olmasın, GeForce böyle 
bir durumda savaşın kesin galibi 
olacaktır. Sonuçta yeni çıkan herşe- 
yi almak gibi bir durum sözkonusu 
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olmamalı. Yani ihtiyacını karşılayan 
bir kartın varsa, bu tuzaklara düş- 
memende fayda var. 


Selamlar, 
P11-350 CPU, ASUS P2B 
Mainboard, 64MB 
100Mhz SDRAM, 6.4GB Western Di- 
gital HDD, 32MB Creative TNTZ Ult- 
ra, Creative SBLive!1024, 17" Phi- 
lips 107E Monitor konfigrasyonlu 
elimden geldiğince güncel tutmaya 
çalıştığım bir sistemim var. Ancak 
son zamanlarda SystemShockll, 
Freespace Il gibi oyunlarda tekle- 
meler olmaya başladı. (Ayrica Sol- 
dier of Fortune ve Wheel Of Time 
demuolarını teklemeler yüzünden 
oynayamadım bile) Tekleme dedi- 
ğim HDD lambasının yanması ve 
ekranın kısa sürelerle donması, 
frame rate'in iyice düşmesi... 
1.Sizce elimdeki sistemde bunun 
olması doğal mıdır? (Sanki bana 
RAM kaynaklıymış gibi geliyor, ya- 
nılıyor muyum?) 

2.Turkiyede ki bilgisayar toptancı- 
larında ne olduğu belli olmayan 
RAM'lar satılıyor, garantisi falan 
yok (aslında belki vardır ama top- 
tancıların verdiği garantiyi garanti- 
den sayarsak). Ancak SAMSUNG 


e 


e) 
pe Da 

7 REM 
ye es 


ve Kingston gibi markalı 
RAMİ'lerin de TR'ye ithal 
edilmeye başlandığını 
duydum; sizce bunlara 
verilecek neredeyse 2 
kat paranın karşılığını 
performans olarak ala- 
bilir miyim, 
uyduruk RAM'lerden 
çok fark eder mi? 

N 3.7200rpm'lik yeni 
HDDlerden (Ouantum KX 13.66B 
mesela) almam, performansı yete- 
ri kadar arttırır mı? (Bir de sanı- 
rım bunlar UDMA-66 özelliğine 
sahip, ve ben anakartımın UDMA- 
33 üstünü desteklediğini zannet- 
miyorum, bu olası bir performans 
artışını engeller mi?) 

4. Sonuç olarak şöyle bir upgrade 
olayına girişsem, sizce nereden 
başlamam en mantıklısı olur? 
İlgileriniz için şimdiden çok te- 
şekkürler. 

— EKİN ŞENTÜRK, 
E-MAIL YOLU İLE 


Sistemin aslında hiç de 
C fena sayılmaz. Ama her 
zaman söylediğimizi bi 


kez daha tekrar edelim... Günü 
de yeni piyasaya çıkan oyunların 
birçoğu, en az 128MB olmadan s0- 
runsuz çalışmıyor. Bu yüzden 
RAM'ini 128MB'a çıkartırsan so: 
nundan büyük ölçüde kurtulabilirsin. 
Ama kesin bir çözüm istiyorsan, 
128MB RAM'in yanı sıra P11 350 ye- 
rine PIIl 450 işlemci takman da seni 
uzunca bir süre için rahatlatacaktır. 
Markalı RAM'lerin bugün piyasada 
dolaşan RAM'lere oranla gözle gö- 
rülür bir performans farkı yok. Tek 
avantajları, üretim kalitelerinin di- 
ğerlerine oranla daha yüksek olma- 
sı. Bir de senin söylediğin gibi servis 
garantisi farkı var. Ama tekrar edi- 
yorum, performansları arasında 
gözle görülür bir fark yok. 
7200rpm'lik hard diskler, 5400rpm'lik 
hard disklere göre daha hızlı çalışı- 
yorlar ve bu hız farkı rahatlıkla anla- 
şılabiliyor. Ama UDMA6S6 ve UD- 
MA33 arasında çok büyük bir per- 
formans farkı yaşamayacağını bil- 
melisin. Çünkü günümüzdeki hard 
diskler 33MB/s hıza bile ulaşamıyor- 
lar. Bu durumda bunlardan 66MB/5 
hız beklemek de pek mantıklı değil. 
Ama UDMA66 hard diskleri UD- 
MA33 gibi bağlama şansın var. Yani 
bir hard disk UDMA66 diye UDMA33 


çalışmaz diye bir kural yok. 

Sonuç olarak, yukarıda da söyledi- 
imiz gibi upgrade olayına RAM ile 
başla, paran yetiyorsa işlemci takvi- 
yesini de ihmal etme. 


Merhabalar! 
“$ Benim bir kaç sorum ola- 
caktı. Ben bir ev kullanı- 


cısıyım. Tamamen stabil bir bilgi- 
sayar toplamak istiyorum. Benim 
için aşağıdaki parçaların tercihle- 
rini yapar mısınız? Bütçem $ 1000- 
1100 civarında. 
1) Anakart: en iyi anakartla en kö- 
tüsü arasında bile çok fazla perfor- 
mans farkı olmadığı söyleniyor. Öy- 
leyse stabilite olarak hangi anakar- 
tı seçersiniz? Abit BE6 - Giyabyte 
BX2000? Ahit'in ikinci bir hard disk 
taktığınızda ya da CD-ROM gibi ci- 
hazları BIOS'da görme sorunü çı- 
kardığını okudum birkaç yerde, Bu 
doğru olabilir mi? 
2) İşlemci: P1i-400 
3) RAM : 64-128 RAM? RAM'lerin 
Century olması neyi ne kadar et- 
kiler? Bunların fiyatları ne seviye- 
Verde? 
4) ekran kartı : Leadtek Winfast 
s320-1i TNT 2 125 $ civarında bir 
kart. Genel olarak iyi bir kart ola- 
rak biliyorum siz ne dersiniz? O ci- 
varda bir fiyata sizin tercihin olan 
bir kart var mı? Leadtek Winfast 
TNT2 s320 value diye bir sey var. 
Bu M64 chipsetli olan modeli mi? 
M64'lerle tatlnormal|'lerin pertor- 
manslarını karşılaştırabilir misiniz? 
5) Ses kartı: Sound Blaster PCİ-128 
6) 15 inch monitör için oneriniz ne- 
dir? Bildiğim kadarıyla Sony iyi 
ama onun da fiyatı 200 $ civarında. 
150$'lık bir monitör ama iyi bir mo- 
nitör istiyorum. Samsung 510-5 var 
ve bildiğim kadarıyla Samsung'lar 
iyi. Ama o modeli bilmiyorum. Bu 
konuda Çok fazla yardıma ihtiya- 
cım var 
7) modem : zoltrix cobra düşünüyo- 
rum, Sizce nasıl? Bana sizin tercih- 
lerinizi ve alternatif modemleri soy- 
teyehilir misiniz? 
8) CD-ROM: Ben Toshiba 40X düşü- 
nüyordum. Şimdi Toshiba ve Sony 
48X CD-ROM'lar çıkarmışlar. Onlar 
nasıl? 
Yardımlarınız için şimdiden teşek- 
kür ederim 

—SELÇIN HANEY, 

E-MAİL YOLU İLE 

1) En iyi anakartla en kötü anakart 


arasında performans farkı 
olmadığı çok da doğru de- 
DEE gil. Abit'in bazı kartlarla 


uyumsuz olduğu gerçek ama eğer 
overclock konusuna ilgi duyuyorsan 
en iyi seçim yine Abit olacaktır. Ama 
eğer Abit BE6-II alırsan ve UDMA66 
sürücülerini yüklersen, SB Live! ile 
sorun yaşayacağını şimdiden belir- 
telim. Asus ise çoğu donanımla 
uyum sorunu yaşamıyor ancak 


gelecek kartlar... Gi- iii 5 
gabyte ise nis- Demre 


peten daha uy- 
gun bir fiyata 
sahip ve ortala- 
ma bir kullanıcı- 
nın tüm ihtiyaçlarını 
karşılayabilecek dü- 
zeyde, Peki biz olsak 
hangi kartı alırdık? Abit 
BE6... Ama sen yine de ihti- 
yaçlarını belirle ve seçimini bu- 
na göre yap. 
2) Pİl'ler artık tarih oldu. Piyasada 
bu tip işlemcileri bulabilmek bile ne- 
redeyse imkansız. Şu an için en iyisi 
PIN 450 almak olacaktır. Bu işlemci 
ile 1 yıldan fazla bir süre idare ede- 
bilirsin. 
3) RAM konusunda seçim tamamen 
ne kadar para harcayabileceğine 
bağlı. Bugün hala 64MB RAM ile 
her türlü oyun oynanabiliyor. Ama 
biraz yavaş olduğunu da kabul et- 
mek lazım. Eğer alabiliyorsan 
128MB almaman için hiç bir sebep 
yok. Ama şimdi 64MB alıp birkaç ay 
sonra 64MB daha alma şansın oldu- 
ğunu da unutma. 
4) Leadtek, TNTZ savaşının önde ge- 
ten galiplerinden birisiydi. Gerçek- 
ten de TNT2'lerin hakkını verebili- 
yorlar. Fiyatları da çoğu markaya 
göre çok daha iyi. M64, TNT2'nin 
düşük modellerinden birisi ve nor- 
mal bir TNT2'ye göre oldukça düşük 
bir performansa sahip. Yani M64 al- 
maktansa biraz daha harcayıp nor- 
mal ya da Ultra bir TNTZ kart alman 
daha doğru olacaktır. 
5) PC1128 alacağına üzerine 20$ da- 
ha ekleyip SB Live! Digital aman 
daha mantıklı olur. Böylece hem 
EAX desteğinden hem de 4 hoparlör 
desteğinden faydalanma şansın 
olur. 
6) Senin de bildiğin gibi bu konuda 
en başarılı marka Sony. Ama daha 
ucuz bir monitör istediğine göre 

, Hyundai, Philips ya da Samsung 


cihlerimiz öncelikle Diamond Ve 


DONANIM 


alabilirsin. Sonuçta bunların hiçbiri 
Sony kadar kusursuz bir görüntü ka- 
litesi sunmaz 

ancak fiyatlarına göre oldukça yük- 
sek bir performansa sahip oldukları- 
nı söyleyebiliriz. 

7) Açıkçası Zoltrix ilk sıralarda yer 
alacak bir modem değil. Bizim ter- 


USRobotics olur. Ama bunlar pahalı 

diyorsan, Creative ya da Aztech de 

sorunsuz modemler 
olarak dikkati 


çekiyorlar. 

8) 40X Toshiba'lar uzun süre piyasa- 
da kaldılar ve bence geçen yıla 
damgalarını vurdular. Bunun sebebi 
ise yüksek performansları ve hemen 
hiç bir CD ile sorun çıkarmamalarıy- 
dı. 48X Toshiba'lar ise en az 40X'ler 
kadar başarılı ve geçen ay bizden 
Editörün Seçimi ödülünü almayı ba- 
şardı. Yani ister 40X al ister 48X, ke- 
sinlikle bir sorun yaşamayacağına 
emin olabilirsin, Ama illa bir tavsiye 
istiyorsan, 48X Toshiba'yı al derim. 


Merhaba PC Gamer çalı- 
a şanları, 


Sizlere orularımı iletmek istiyorum; 
1- Ekran kartım Voodo03 3000, sizce 
bu kartın upgrade olma zamanı gel- 
di mi? Aslında ben bu karttan çok 
memnumum. Veya gelmediyse bu- 
nun yaklasık upgrade zamanına ne 
kadar var? 

2- 64MB RAM'e sahibim; bunu bir 
64MB RAM daha alarak 128 yap- 
mak istiyorum ama acaba fiyatlar 
iner de hata mı yapmış olurum diye 
düşünüyorum. Sizce hemen 128'e 
terfi etmelimiyim yoksa biraz hek- 
lesem de olur mu? 

3- Eran kartımın ayarlarında, görün- 
tü yenileme hızı opsiyonunda 'en 
uygun' işaretli ama burada 70HZ ve 
60HZ lik değerler de var bunları de- 


ğiştirmem birşeyi değiştirir mi? Ga- 
liba bir de monitörümün bu hızları 
desteklemesi gerekiyomuş. Benim 
15" Hyundai S560 monitörüm var ve 
kullanma kılavuzunda 60HZ'ye izin 
verebildiği yazıyor. Bunu 60HZ ola- 
rak işaretlersem bişey değişir mi? 
4- Bir de 8X Goldstar DVD-ROM'um 
var. Bu DVD'nin Pioneer ve Greati- 
ve'den gerilerde kaldığını biliyo- 
rum ama yine de 52X bir Greative 
Infra'dan iyidir değil mi? 
5-Benim analamadığım şey, DVD- 
ROM sadece filmlerde mi yarar 
sağlar yoksa görüntü ve hızıda etki- 
ler mi? 
— EREN AKSU, 
E-MAİL YOLU İLE 


1) Şu an için 
kartını değiştir- 
mene hiç gerek * 


yok. Bu kartla daha 7-8 ay 
sorun yaşamazsın. Ama Ge- 
Force'ların GPU desteğine 
göre hazırlanan oyunlar pi- 
yasaya çıkmaya başladıkça 
Voodo03'ler yetersiz gelme- 
ye başlayacaktır. 

2) Çok da acilen 128MB'a çıkmana 
gerek yok. Ama 64MB ile idare 
edebileceğin ay sayısı oldukça Si- 
nırlı. Bizce parayı denkleştirdiğin 
an 128MB'a çıkmalısın. Fiyatların 
çok fazla düşeceğini bekleme. Ya- 
ni şu an piyasadaki fiyatlar olduk- 
ça uygun. 

3) Orada işaretli olan "en uygun" 
seçeneğini değiştirmene gerek 
yok. Zaten o seçenekte gerekli ta- 
zeleme hızı otomatik olarak ayarla- 
niyor. Monitörün 60HZ'i destekli- 
yorsa, onu 60HZ yapman ya da "en 
uygun" olarak bırakman pek bir 
şey değiştirmeyecektir. 

4) 52X infra'dan iyi olup olmaması, 
kişiden kişiye değişir. Örneğin 
DVD-ROM asla hızlı bir CD- 
ROM'un hızına erişemez. Bu açı- 
dan 52X infra daha iyi. Ama normal 
bir CD-ROM asla DVD'leri okuya- 
maz. DVD-ROM da bu açıdan çok 
daha iyi. 

5) DVD-ROM'lar, özel olarak hazır- 
lanmış DVD oyunları oynamana da 
imkan sağlar. Bu tip oyunlarda gö- 
rüntü kalitesi çok daha yüksek olu- 
yor. Bunun nedeni, oyunlardaki vi- 
deo'ların MPEGLI formatına sıkıştı- 
rılmış olması ve hem ses açısından 
hem de görüntü açısından kalite- 
nin oldukça yükselmesi. 
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Geç de0 


i 

İ Ni ; 

| erhaba... Ülkemizin şu 

li Msn kafama takılan bir 
sorunu var. Hemen Şa- 

şırmayın, tabii ki bilgisayar 

oyunlarıyla ilgili birşey bu 

(sanki bunun dışında herşey 

yolunda gidiyormuş gibi). 

Ben artık şu oyunların belli 

bir süre sonunda piyasadan 

İ kalkması işine sinir olmaya 

/ başladım. Bizdeki uygulamayı 

' zaten en iyi sizler bilirsiniz, 

| bir oyun raflara çıktıktan son- 

i raleğer StarCrafı, Ouake HI 

yada Half-Life gibi bir demir- 

i baş değilse) 1-2 hafta piyasa- 

* da kalıyor ve beklenilen kar 

, oranını sağlamazsa (ne de- 

; mekse o da artık) tamamen 

; raflardan kalkıyor! Ondan 

/ sonra da bul bulabilirsen! 

i Mesela şu anda ağız tadıyla 

i oynayabilmek için harıl harıl 

i Re-Volt arıyorum, ama yok 

işte! Nereye sorsam "O eski 

oyun" diyorlar. Kardeşim iyi 

diyorsun hoş diyorsun da, es- 

ki oyun olması onu satmama- 

nızı gerektirmez ki... Sonuçta 

son derece kaliteli ve her za- 

man müşteri bulabilecek bir 

oyun. System Shock 2 için 

i durum ne yazık ki dahada 

| vahimdi; oyun bundan 3-4 ay 

, önce çıktığı zaman ancak 2-3 

? gün kadar kalmıştı piyasada! 

? Sonra da kayboldu gitti. Ge- 

i çen gün tozlu rafların birinde 

: rastladım bu eski dostuma... 


System Shock 2 


PG GAMER-TÜRKİYE Mart 2000 


i 


i 
i 


EKLENTİLER 


SENARYO DİSKLERİ 


UZATMA DAKİKALARI!| 


GENİŞLEME PAKETLERİ 


CÜNEYT HALU 


PATCHPLER | 


İsa System Shock 2... 


Bu sefer size özel olarak anlatacağım bir genişleme paketi yok. 


Onun yerine biraz ondan, biraz bundan takılacağız. Ama 


genede hepinizin ilgisi çekeceğini umduğum oyunlar var. 


(çok edebi oldu be!) Resmen 
hazine bulmuş gibi oldum, 
çünkü System Shock 2'nin 
demosunu oynayıp bitirdi- 
ğimde "Keşke demosu bu ka- 
dar kısa olmasaymış" diye 
düşünmüştüm, ama oyunun 
tam sürümünü piyasada bu- 
lup da almak nasip olmamıştı. 
Oyunu alıp eve getirdim ve 
Navy olarak oynamaya başla- 
dım. Bu muhteşem oyun hak- 
kında başınızı biraz şişirmek 
istiyorum. Olayın genişleme 
paketleriyle uzaktan yakından 
alakasının olmadığını da tabii 
ki biliyorum, ama genişleme 
paketleri konusunun ne kadar 
kısır olduğunu daha önce de 


i konuşmuştuk sizlerle... 


En başta oyundaki ina- 
nılmaz atmosferden bahset- 
mek istiyorum. Gerçekten 
korkunç denebilecek bir or- 
tam var; aynen Half-Life'taki 
gibi olmadık zamanlarda ol- 
madık olaylar meydana geli- 


i yor ve sizin de ödünüz kopu- 


yor. Kaç kez sandalyemden 


i zıpladım! Sadece etraftaki 


: şeylerin yıkılması sırasında çı- 


wWWww.pcgamer.c 


Bu kadar güzel ve ayrıntılı gr: 
mak her oyunun becerebileceği bir. 


kan sesler bile ürkütücü. 
Uzaylılara yem olan insanla- 
rın çığlıklarını artık siz düşü- 
nün! Sürekli olarak bir yerler- 
den buhar sızıyor, kafanıza 
tavanlar yıkılıyor, uzaklardan 
acayip iniltiler geliyor ve za- 
man zaman da SHODAN'in o 
tüyler ürpertici sesi duyulu- 
yor. Yaratıklar çoğu zaman 

” arkanızdan 
geliyorlar ve 
dibinize gele- 
ne kadar far- 
ketmiyorsu- 
nuz. Gördüğü- 
nüz zaman ise 
İ zaten alımızı 
ıslatmakla 
meşgul oldu- 
ğunuz için pek 
birşey yapa- 
mıyorsunuz. 
Kapıların önü- 
ne geliyorsu- 
“İ nuz, kapının 
arkasında ne 
olduğunu deli 
gibi merak et- 
menize rağ- 
men bazen aç- 
maya cesaret 
edemeyip yan- 
lara yöneldiği- 
4 niz oluyor. 
Ben şu ana 
kadar hiçbir 


om 


u kadar çarpıcı efektlerle birlikte sun- 
değil. 


oyundan çok fazla korkma- 
mıştım, ama açıkçası System 
Shock 2 zaman zaman tam 
anlamıyla insanın ödünü ko- 
parıyor. Gece saal dokuzdan 
sonra oynamak istemeyebilir- 
siniz, sonra "uyarmamıştın" 

| demeyin! 

Oyunun arayüzüne de 
biraz değinelim, o da çok bâ- 
şarılı çünkü... Normal modda 
oynarken ekranda sadece 
sağlık durumunuzu ve doğa- 
üstü güçlerinizi gösteren gös- 
tergeler var. Ama Inventoj 
ekranını açtığınız zaman ÖNÜ- 
nüze beş milyon tane seçenek 
çıkıyor. İstatistikler, gerekli 
gereksiz (gerekli olanlar daha 
; fazla tabii, endişelenmeyin) 
bir sürü bilgi, daha ne ister- 
seniz... Ana olarak Stats (güç, 
dayanıklılık vs. gibi özellikle- 
riniz), Tech (oyunda çok işini- 
i ze yarayacak olan Hack, Re- 

i pair ve Modify seçenekleri), 

? Psi (doğaüstü güçleriniz) ve 

 Weapons (malum, silahlarla 

; olan yakın ilişkileriniz) kate- 
gorileri karakterinizi oluştu- 

 ruyor. Oradan buradan bula- 
cağınız Cyber Module'lar yar- 

5 dımıyla karakterinizin özellik- 
lerini geliştiriyorsunuz. Kısa- 
cası son zamanlarda yeni yeni 

; filizlenen "first-person RPG" 

> türünün en iyi şekilde temsil 


edildiği oyunlardan biri. Za- 
ten dikkat ederseniz bu sene- 
ki PC Gamer ödüllerinde de 
En İyi RPG dalında ödül aldı. 
Gerçekten her tarafi pırıl pırıl 
parlayan bir oyun, herkes ke- 
sinlikle bir göz atmalı bence. 
Urban Chaos ile ilgili 
olarak da birkaç şey söyle- 
mek istiyorum. Biliyorsunuz 
bu oyun da uzun zamandır 
merakla beklenen bir projey- 
di. Çıkışı da biraz gecikti, 
ama fena bir oyun olmadığını 
söyleyebilirim. Hani bazı 
oyunlar vardır, çok güzel ola- 
bilecekken ufak tefek hataları 
yüzünden kaybederler. İşte 
Urban Chaos da onlardan bi- 
ri. Görüntüler çok güzel, ko- 
nu fena sayılmaz, ama oyunu 
arcade mantığıyla yapmaları 
bana göre eksi puan. Dövüş 
ağırlıklı bir oyun olmasını ka- 
bul edebilirim (stratejilerden, 
ağır RPG'lerden başınızı kal- 
dırıp "hafif" bir oyun oyna- 
mak isteyeceğiniz zamanlar 
için ideal olması bakımından 
çok faydalı bir eser), ama ar- 
tık günümüzde bir oyunun iyi 
satması için yalnızca vurdulu 
kırdılı olması yetmiyor. Bin 
tane ufacık sorun var, mesela 
koşarken aynı anda sağa dö- 
nemiyorsunuz, tuşa tek tek 
basmanız gerekiyor. Oynanışı 


böylesine etkileyen ve cehen- 
neme çeviren bir problem 
test aşamasından nasıl geç- 
miş, şaşıyorum. En berbatı da 
oyunun ortasında kaydedebil- 
me imkanınız yok, bu işi an- 
cak bir bölümü geçtiğiniz za- 
man yapabiliyorsunuz. Zaten 
her bölümün sonunda "şu ka- 
dar bonus vardı, şu kadarını 


: buldunuz, bu kadarını kaçır- 


dınız, şu kadar suçlu sokak- 


> larda dehşet saçıyordu, şu ka- 


darını enselediniz, bu kadarı 


i hala cirit atıyor" şeklinde in- 


sanı bunalıma sürükleyen bir 
bilgi ekranı çıkıyor ki, bunu 
bölümün ortasındayken iste- 
diğiniz zaman görebilmenizin 
de imkanı yok! Sonuç olarak 
oyunda genel bir kaos mev- 
cut. Bölümün orasına burası- 
na saklanmış bir sürü bonus 
var, ama bunları arayıp bul- 
mak hiç de eğlenceli değil. 
Zaten 2-3 bölümden sonra in- 
san bonus toplamaktan vaz- 
geçiyor. Dediğim gibi Urban 
Chaos'u sevebilmeyi gerçek- 
ten istemiştim, ama ne yazık 
ki hayal kırıklığına uğradım. 


Yine de katlanabildiğim yere 


kadar oynamayı düşünüyo- 
rum. En azından bu kadarını 
hakediyor. 

Alıp bir kenara fırlattı- 
ğım (duyan da oyunu beğen- 


Urban Chaos oldukça eğlenceli bir polislik oyunu. Keşke oynanışı etkileyen hataları 


olmasaydı... 


medim zannedecek) ve uzun 
uzun oynamaya fırsat bula- 
madığım başka bir oyun da 
Battlezone 11. En başta şunu 
söylemem lazım, Battlezone 1 
oldukça güçlü bir sistem ge- 
rektiriyor. Bundan 6-7 ay ön- 
cesine kadar canavar olan 
bilgisayarımı sürüm sürüm 
(İngilizcesi version version, 
tamam susuyorum) sürün- 
dürdü diyebilirim. Bütün ay- 


HALF-LIFE: OPPOSING FORCE V.1.0.0.1 (Sierra Studios): 
Birden fazla subnet üzerinde oynayabilmek türünden 
multiplayer'la ilgili düzeltmeler yapılmış; İngiliz anahta- 
rını alternatif ateş modunda kullanınca çıkan animas- 
yon bozukluğunu giderilmiş; multiplayer'da Displacer'ı 
tutarken çıkan animasyon düzelmiş; Sierra Utilities'e 
AutoUpdate desteği eklenmiş. 

INDIANA JONES AND THE INFERNAL MACHİNE V. 1.1 
ILucasArts): Ayrıntıları tam olarak bilinmemekle bera- 
ber bu yama oynanışı ve yapay zekayı geliştirip düzel- 
tiyor. 

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR V. 205 (Red Storm Enter- 
tainment): Birçok düzeltme yapılmış: Rogue Spear ar- 
tık Windows 2000 altında da çalışacak; GameSpy 
desteği eklenmiş; kol bandı olmayan oyuncuların oyu- 
na girmesini beklerken timeout alınmayacak; birden 


#REESPACEZ2 


fazla network bağlantısı olan oyunculara istedikleri 
bağlantıyı seçebilme imkanı verilmiş; bir oyuna katılır- 
ken karşılaşılan boş diyalog kutusu artık doğru mesajı 
gösterecek; multiplayer oyunda yükleme esnasında 
Escape'e basılınca bilgisayar kilitlenmeyecek; yükle- 
me sırasında bağlantısı kopan oyuncuların oyuna baş- 
lamalarındaki gecikme de giderilmiş. 

WHEEL OF TIME DIRECT3D PATCH (GT Interactive): 
TNTZ kartlarda Direct3D performansını arttırıyor. 
HOMEWAORLD V.1.04 (Sierra Studios): Birçok sorunu 
çözen dev gibi bir yama: Bütün CD-ROM sürücüleri 
kontrol ederek Homeworld CD'sinin herhangi bir CD 
sürücüde bulunduğu zamanlarda da oyunun çalışabil- 
mesi sağlanmış; multiplayer oyunlar için hile algılama 
sistemi geliştirilmiş; Homevwvorld çalışırken artık ekran 
koruyucular devreye giremeyecek; dedicated server 
desteği eklenmiş. 

AGE OF WONDERS V. 1.1 (Epic Games: Yine oldukça 
büyük bir yama: World ve Tactical modlarındaki yapay 
zeka geliştirilmiş; oyunun hızı ayarlanmış; Windows'a 
düzgün bir şekilde çıkılabiliyor; seslerdeki *klik'ler gi- 
derilmiş; çözünürlük geçişleri artık düzgün çalışıyor; 
Ice Storm Air Sphere'dan alınarak Water Sphere'a 
konmuş; bir Campaign senaryosunu kaybettikten 
sonra tekrar oynayan oyunculara Magic Sphere veril- 
miyor; multiplayer oyunlarda Scenario Setup ekranına 
birçok yeni seçenek eklenmiş; Turtle birimleri de öl- 
dükleri zaman grafiklerini görebiliyorsunuz. 


BU YAMALARIN HEPSİNİ BU AYKİ GD'DE BULACAKSINIZ. AYRICA YAMA ARŞİVİMİZE DE WWW.PCGAMER.COM ADRESİNDEN ERİŞEBİLİRSİNİZ. 
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PATGH'LER 


rıntı seviyelerini orta konuma 
getirmek zorunda kaldım. 
Ancak oyun gerçekten çok 
kaliteli görünüyor. En başta 
çok güzel görünümlü bir 
oyun; grafikler rengarenk ve 
insanı resmen neşelendiriyor. 
Descent 3'te olduğu gibi ister 
aracınızın içinde ilerliyorsu- 
nuz, isterseniz dışarı çıkıp ta- 
banvay takılabiliyorsunuz, ya- 
ni herşey serbest. Toplasanız 
ancak yarım saat oynayabil- 
dim, ama o yarım saat içinde 
de ağzımdan akan sular yerde 
küçük bir göl oluşturdu ve ev- 


i 
i 
dekiler boğulma tehlikesiyle İ 
i 


karşı karşıya kaldılar (kötüy- 
dü, hatta iğrençti, kabul edi- 
yorum). Sanırım Battlezone 1 
beni uzun zaman uykusuz bı- 
rakacak. En kısa zamanda il- 
gilenmeyi düşünüyorum bu 
oyunla... 

Command & Conguer: 
Tiberian Sun'ın genişleme pa- 
keti olan Firestorm'un çıkma- 
sı yine gecikti, yazımı yazdı- 
ğım şu ana kadar piyasada 
rastlayamadım. Görmüş ol- 
mak açısından oynanabilecek 
bir paket olacak sanırım. 
Command & Conguer adının 
hatırına kısa bir süre oyalaya- 
bilir bizleri... (Tiberian Sun 
için de böyle demiştik, baka- 
lum bu mazeret geçerliliğini 
ne zaman yitirecek?) 

Gelecek ay daha dolu bir 
köşeyle karşınızda olabilmeyi 
umuyorum, bu sefer biraz 
çorba oldu, farkındayım. Ama 
dediğim gibi benim de pek 
çarem yok, piyasaya genişle- 
me paketi çıkmayınca benim 
de sizlere anlatacak çok şeyim 
olmuyor. Onun yerine son zâ- 
manlarda oynadığım oyunları 
yorumlamaya çalışıyorum. 
Her neyse, bir dahaki sefere 
kadar kendinize çok dikkat 
edin. Saygılar... 
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NETWORK 


MODEM TEKETEK 


MUSTAFA BALKAYA 


MUlLTI - PLAY 


ONLINE OYUNLAR 


Sabretme Zamanı 


ya damgasını vuran iki 
oyun var Ouake 3: Arena 
ve Unreal Tournament. İki 
oyununda aksiyon, heyecan, 

i ve şiddet (ve bazen de Lag) 

: yönünden hiç eksiği yok. İkisi 
de temel olarak eski formül 
üzerinden gidiyorlar: Death 

: match. Takım oyununun 
ucundan köşesinden tattıran 

i Capture the flag ve türevi 

; modlar da kuşkusuz bu oyun- 
: lara güç katıyorlar. Ne var ki 
i bu iki oyunda aslında Sho- 

i oterların eski nesline ait. He- 
i men yeni nesil bir Shooter- 

; dan neyi kastettiğimi söyleye- 
* yim; gerçek anlamda takım 

; oyununa dayanan ve içinde 

İ sadece birbiriyle kapışan 
adamların değil aynı zaman- 

” da oyuncuların kullanabildiği 
? araç gerecin bulunduğu sho- 
İ 
i 
i 
i 


i Gr aylarda on-line arena- 


? oterlar. Bu güne dek gerçek 
anlamda böyle bir oyunun pi- 
yasaya çıkmadığını biliyoruz 
(en yakını Tribes'dı), ama PC 
Gamer'ın Vurgun bölümünün 
ve özel dosyalarının takip 
eden okuyucularımız gayet 
iyi bileceklerdir; shooter ha- 
zırlama arifesinde olan yada 
halihazırda bir shooter üze- 
rinde çalışan pek çok oyun 
şirketi oyunlarının temel ola- 
rak takım oyununa dayanaca- 
ğını, oyun içinde oyuncuların 
; etkileşime gireceği veya di- 
rekt kullanacağı pek çok ara- 
cın olacağı müjdesini veri- 
yorlar. Bu oyunlardan en çok 
: gelecek vaat edenlerinden bi- 
* ri Command & Conguer: Re- 


Biliyorsunuz dört gözle sağlam bir takım oyununu destekleyen 
Shooterların piyasaya çıkmasını bekliyorum, ancak görünen o ki 
bunun için en iyimser tahminle bir yıl sabretmemiz gerekiyor. 


: negade. Ne yazık ki yeni nesil 


shooterların hard diskleri- 
mizde ve internetteki server- 
larda yerlerini almaları hiç de 
yakın bir zaman içinde olma- 
yacak. En iyimser tahminlerle 
bu oyunlar yıl sonunda orta- 
ya çıkacak. Elbette bu oyun- 
ları sabırla ve şevkle bekle- 
meye devam edeceğiz ama 


” onlar çıkana dek bilgisayarla- 


rımızı şenlendirmesi kuvvetle 
muhtemel oyunlara şöyle bir 
göz atalım. 

PC Gamer networkünü 


” en çok meşgul eden ve çıktığı 
günden itibaren benzerleri- 

: nin pabucunu dama atan Ho- 
i meworldtüm editörlerden 
tam not aldı. Dergimizde en 
çok oynanan real time strate- 
? jilerin en başında gelen Ho- 

: meworld'ün çok yakında yeni 
bölümünün çıkaracağını öğ- 


rendiğimizde çok sevindik zi- 
ra mevcut birimler artık bizi 


i kesmiyordu. Sierra Studios, 


Relic Entertainment, ve Bar- 


: king Dog Studios Fransa'nın 
i Cannes şehrinde yapılan Mi- 


lia fuarında Homeworld:; Ca- 
taciysm'i ilk kez duyurdu. Ho- 
meworld: Cataclysim 17 adet 
single player senaryonun ya- 
nında 8 oyuncuya dek destek 


İşte size Evolva'nın müthiş grafiklerinden bir doz. 
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layer desteği sunacak. Elbet- 


; te yeni gemiler, araştırılacak 


teknolojiler ve en önemlisi 
yeni bir düşmanımızın olaca- 


! ğını tahmin etmek hiç de zor 


değil. Bunların hepsi iyi ha- 


: berlerdi şimdi gelelim kötü 
; habere Homeworld: Ca- 


taclysm'in çıkış tarihi hiç de 


* yakın değil: 2000'in yazı. Yi- 


nede sayılı gün çabuk geçer, 


i kendinizi salmayın. Hem bu 


arada bizi ihya edebilecek 


başka oyunlarda var! 


Real time strateji çok 


: sevdiğimiz bir tür olmasına 


karşın işin gerçeği on-line 


İ oyun dendi mi akla ilk olarak 
: Shooterlar gelir(bazılarının 


aklına okey'de geliyor, olabi- 
lir), dolayısıyla biz gene bir 


shooter cephesinde kısa za- 
: maniçinde parlak bir şey var 
i mıdiye baklık... bir dene gö- 


relim gayet parlak ve çok şey 
vaat eden bir Shooter ha çıktı 
ha çıkıyor. 

Söz konusu Shooterımi- 


i zın adı Evoiva. Oyunda uzaylı 


istilasını önlemekle görevli 


; insan benzeri (ama kesinlikle 


insan olmayan) bir karakteri 
yönetiyorsunuz, üstelik tek 
başınıza da değilsiniz yanı- 
nızda dört kişilik bir avcı 
grubunuzda var. Bu grup 


; içinde aslen sadece bir karak- 


terin kontrolü sizde diğer ka- 


i rakterlere sadece emirler ve- 
i rebiliyorsunuz. Oyunun te- 
: melini avcılarınızın mutasyon 


geçirebilme özelliği oluşturu- 


: yor. Avcılarınızın her biri öl- 
* dürdükleri yaratıkların 

£ DNA'arını emebilme özelliği- 
* ne sahip. Avcılarınız yeni 


DNAYlar topladıkça yeni yete- 


? nekler geliştirecek şekilde 
: kendilerini değiştirme gücü- 


ne sahipler. Avcılarınızı sade- 


: ce kendilerini değil aynı za- 

: manda silahlarını da mutas- 

: yona uğratabiliyorlar. Bu yol- 
: la değiştirebildikleri 8 çeşit 

? silah bulunuyor. Avcılarınızın 
* DNA metreler tümüyle do- 

? lunca mutasyona uğrayabili- 
: yorlar. Oyunun hikayesi line- 


Homeworld'umarım kalitesini sür- 
dürür. 


Ver olduğundan bu yeni özel- 


likleri de oyun boyunca dile- 
diklerinde kullanabiliyorlar. 
Oyun aslen 3. şahıs perspek- 


: tifinden oynanıyor dilediği- 

: nizde karakterinizin gözlerin- 
den bakabilseniz de oyun bu- 
* nun için tasarlanmamış. 


Evolva'nın en iddialı ol- 
duğu yönlerden biride gra- 
fikleri. Yeni nesil kartların sa- 
hip olduğu tüm üstün özellik- 


i ler Evolva'da sonuna dek kul- 
; anılmış. Oyunun müthiş mo- 


toru 4x AGP, mulütexturing, 
texture compression, ve 


i hardware transform & ligh- 
. ting özellikleriyle öyle başarı- 
; hı ki Nividia tarafından Ge- 


Force 256'nın demoların da 
kullanılıyor. Bu aslında bizler 
için ne derece iyi haber sayı- 
hr orası tartışılır çünkü Evol- 
va'nın tadını alabilmek için 


© bir GeForce yada en azından 


i bir TNT2 ultra gerekiyor. 
? Oyun elbette daha mütevazı 
: sistemlerde de çalışacak ama 


: grafiklerinden biraz fedakar- 
: lık ederek. Oyunun bizi asıl il- 


gilendiren bölümüne gelir- 
sek; Evolva LAN, İnternet ve 


modem üzerinden oynanacak 


oyunları destekleyecek ve 8 


£ oyucunun bir arada oynama- 
i sına izin verecek buda bir ha- 
; ritada 32 karakterin çarpış- 

? ması demek. Evolva oynanış 

i olarak Shooterlardaki sonra- 
: kinesli temsil etmiyor elbette 
i ama Grafik olarak yeni neslin 
: ilk temsilcisi denebilir. Yani 

: taze shooterlar için geri sa- 

: yım başladı! 
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ADVENTURE VE RPG 


GÜVEN ÇATAK 


BAŞKA DÜNYALAR 


TAVSİYELER 


HABERLER 


litten Mola! 


manı gerçekten çok zor 

buldum. Neden mi? Tabii 
ki Cryo Interactive'in arka ar- 
kaya çıkardığı adventure'lar 
yüzünden. Aztec, Faust ve At- 
Jantis 1 aynı anda elime geçin- 
ce ne yapacağımı şaşırdım. 
Wild Wild West ve Gabriel 
Knight 3'ün de çıktığını düşü- 
nürsek adventure piyasasının 
şu günlerde bayağı bir hare- 
ketlendiğini söyleyebiliriz. 

Atlantis efsanesi her za- 

man için ilgimi çeken bir konu 
olmuştur. Özellikle bir ara ar- 
keologların “Kayıp Kent Atlan- 
tis'in Ege'nin derinliklerinde 
olabileceğini söyleyip birtakım 
tezler öne sürmeleri beni ol- 
dukça heyecanlandırmıştı. 
Neyse ki Cryo, 1997 yılında 
Atlantis'i ortaya çıkararak be- 
nim gibi mitlere meraklı ad- 
venture severlerin gönlünü 
fethetti. Atlantis sahip olduğu 
muhteşem grafikler ve sıra dı- 
şı senaryosu ile çağdaşların- 
dan bir adım öne geçmişti. Bu 
sefer de Atlantis Hile o este- 
tik harikası araca binerek mis- 
tik diyarlara yelken açıyoruz. 
Dünyanın dengesini tekrar ku- 
rabilmek için Çin'den İrlan- 
da'ya, Tibet'ten Maya uygarlı- 
ğına uzanan uzun ve bilinme- 
yenlerle dolu bir yolculuk sizi 
bekliyor. Oyunu oynarken mü- 
ziklerin özenle hazırlandığını 
Tark ediyorsunuz. 3D bir ses 


B» ayki köşemi yazacak za- 


| sisteminiz varsa bulmacaları 


boşverip müziğin keyfini çı- 
karmanızı tavsiye ederim; 
farklı kültürlerin topraklarında 


Arı Maya falan deği! 


Goethe'nin Faust'unu ilk okuduğumda oldukça etkilenmiştim; 


bilgi ve güç için şeytana ruhunu satıp cehennemi boylama i 
teması oldum olası ilgimi çekmiştir. 


olduğunuzu çok etkili bir şekil- 
de hissettiriyor. 

Gelelim Faust'a... Goet- 
he'nin Faust'unu ilk okudu- 
ğumda oldukça etkilenmiştim; 
bilgi ve güç için şeytana ruhu- 
nu satıp cehennemi boylama 
teması oldum olası ilgimi çek- 
miştir. Ama maalesef bir Fran- 
sız firması olan Arxel Tribe'ın 
geliştirdiği Faust, kitabın bir 
uyarlaması değil; kitaba bazı 
göndermeler var ve Mefisto 
yine aynı rolde ama oyunun 


konusu çok farklı bir yöne çe- 


| kilmiş. Faust olarak göreviniz 


cennet ile cehennem arasında 
kalmış yedi ruhu huzura ka- 
vuşturmak; onların günahları- 
nı ve sevaplarını bir güzel 
ayıklamak. Şeytanla yaptığınız 
tek taraflı anlaşma sonucunda 
kendinizi bu yedi ruhun bir 
zamanlar yaşadığı ucubeler 
parkının tam ortasında bulu- 
yorsunuz. Açıkça söylemek 
gerekirse puzzle adventure tü- 


i rünün müdavimlerinden deği- 
i lim ama Fausttaki bulmacalar 
: senaryoyla öyle iç içe geçmiş 


ki insan herhangi birini çöz- 
meden yerinden kalkamıyor. 
Mefisto'nun Al Pacino (yoksa 
Robert De Niro mu demeli- 
yim?) tadında ahkam kesmesi- 
ni izlemek gerçekten muhte- 


: şem bir olay. Düşündürücü 


sözlerinin yanında vücut dilini 
de 3D bir şekilde kullanması 
rolünü daha iyi oynamasını 
sağlamış. Ayrıca bir mimar 
olarak oyundaki mekanları 
çok takdir ettim; her bölümün 
kendine has bir mimariye ve 
birtakım orijinalliklere sahip. 
Hatta hakkında hakemlik yap- 
tığınız ruhlardan bir tanesi 
bizzat mimar! 

Bu iki süper adventure 


: ileilgilenmekten diğerlerine 


pek zaman ayıramadım. Yal- 


© nız hemen Gabriel Knight 


3'ü, tarikat ve ayin gibi olay- 


; lara sempati duyanların be- 
. ğenebileceğini söyleyebili- 
i rim. Gabriel'ın kendisi odun- 


dan farksız bir 3D görüntüye 
sahip. Sierra manzaraları 


i abartmak yerine karakterle- 


rin modellerine biraz daha 
zen gösterebilirdi. Konu, 


: geçmişten bugüne gelen bir 
/ tür mason ıvır zıvırı olsa da 


içinde tarihten bazı kırıntılar 
taşıdığı için kulağa hoş geli- 
yor. Adam gibi bir demoyla 
karşılaşmadığınız için oyuna 
biraz geç giriyor ve haliyle 
geç ısınıyorsunuz. Kontrolle- 
rin garip olmasının da bu 
alışma sorununa katkısı var: 


: Bence karakterinizin bir yer- 


İşte adamım! Herkesin reddede- 
meyeceği bir şey vardır. 


de dikilirken sizin ondan ön- 
ce bulunduğunuz mekanı 
gezmenizin pek bir anlamı 
yok; bir seferde halledebile- 
ceğiniz bir işe iki kere zaman 
ayırmak gibi bir şey bu. 
Aslında daha bahselmek 
istediğim çok şey var ama Sa- 
nırım öncelikle onları oyna- 
mam gerekiyor. Eminim ki oy- 
nadıkça onlar hakkında yeni 
şeyler keşfedeceğim. Bir daha 


? ki molamda görüşmek üzere.. 
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GÖRÜŞLER 


havada uçuşuyor, kurşun- | 

lar yanımızdan ıslık çala- | 

rak geçiyor. İşte tam bu sırada | 

| pis bir terörist "Samoniej Pati- | 
arşka" diye bağırarak sevgili 

i arkadaşım Burak'ı bir kurşun- 

i da yere seriyor! Ben hemen 

) bulunduğum takımı bırakarak | 

koşup yerde yaralı yatan Bu- | | 

rak'a ilk müdaheleyi yapıyor | 

ve yarasını, health kit'imdeki | | 

oksijenli su ve bandajla temiz- | 

i 

> 


Giri patlıyor, bombalar | 


liyorum. Sonra o'nu korunaklı 

bir yere taşıdıktan sonra da çı- 

karıyorum "Notebook"umu ve 

başlıyorum bu ayın editör ya- 

zısını yazmaya. Şaşırdınız mı? 

Yoksa siz olayların geçtiği yer- 

i leri Rusya'nın dağları filan mı 

İ sandınız? Hayır, hayır. Yer: 

i Şişli, Tarih: 12/02/2000 Saat: 

j Mesai sonrası...İşte biz PC Ga- 

mer Editörleri, Rogue Spear'i 
böyle oynuyoruz! 

! Bu ayki yazıma başlama- 
dan önce kendi kendime: "Ya- 

* huzaten hepimiz oyunları ye- 

i teri kadar inceliyoruz. Bir de 
şu oyun şirketleri hakkında 

; daha ayrıntılı yazılar yazsak 

; insanların oyunlara bakış açı- 

i ları değişir ve iyi de olur" diye 

| düşündüm. Akabinde de "Ga- 

, me Master'ımıza (Türkçe'de 
bazen Patron diyorlar) Oyun- 

! gezer köşesinin neden tek say- 

i fa olduğunu, iki sayfa olması 

, gerektiğini v.s v.s anlattım. O 

i da bana dedi ki: Bak Mert, 


, herkesin yeri belli. Sen de sa- 
na verilen yüzölçümüne razı ol 
/ maliyeti de arttırma! dedi. 

i Evet, istediğim olmamıştı ama 
i bu ayın konusu da çıkmıştı: 

i Maliyet! i 
i Hepimizin de bildiği gibi 


Bu hir ihbardır komutanım! F-16'mızı işte bu 
yaratık düşürdü. 
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HEYECAN 


MERT GÜNER 


» AKSİYON 


Bilgisayar tarihinin en iyi savaş uçağı simulasyonlarını yapan 
üç beş firmadan biri olan MicroProse, artık bizi uçuramayacak, 


| ticaret, içinde yaşadığımız 
| dünyanın en önemli kazanç 


şeklidir ve tabi ki milyar dolar- 
lık oyun firmaları için de bu 


böyledir. Siz hiç, küçük mik- 
: tarlarda paralar vererek aldı- 
? ğımız oyunların kaça mal ol- 
 duklarını düşündün 
Neredeyse orta halli bir Holly- 
! woodfilmi yapacak kadar pa- 


mü? 


ra harcanan bu oyunların sa- 
tışları ile o çok sevdiğimiz, 
Ouake Ur'ler, Half Life'lar ve 
Fifa 2000'ler yapılabiliyor. Biz 
her ne kadar oyunlara oyuncu 
veya editör gözü ile baksak da, 
aslında arka planda çok büyük 
maddi savaşlar yaşanıyor. 

İşte MicroProse'un başı- 
na gelenler de bu savaşların 
su yüzüne çıkmış örneklerin- 
den sadece birisi. Bildiğiniz 
gibi MicroProse, çok kaliteli 
oyunlara imza atmış ve bün- 
yesinde pek çok değerli prog- 
ramcı barındıran oyun dün- 
yasının anlı şanlı firmaların- 
dan birisi. Ancak bazı maddi 
zorluklar nedeni ile geçtiği- 
miz yıllarda dünyanın bir nu- 
maralı oyuncak firması olan 
Hasbro tarafından satın alın- 
dı. Bu birleşme hem şirketin 
maddi gücünün artması hem 
de bu sayede çok daha kaliteli 
oyunların yapılması şeklinde 
kendini gösterdi. Ama tarih- 
ler 7 Aralık 1999'u gösterdi- 
ğinde Hasbro, pek çok uçuş 
simulasyonu meraklısını 
deriden yaralayacak bir 
açıklama yaptı: MicroP- 
rose artık uçuş simulas- 
yonu yapmayacak! 

İşte o efsane Falcon 
4.0'ün, Gunship'in ve Eu- 
ropean Air War'un sonu 
gelmişti. Zaten bir iki iyi 
firmanın bulunduğu si- 
mulasyon sektörü iyice 
yalnızlığa itiliyordu. Dün- 
yanın pek çok yerinden 
binlerce Falcon 4.0 fanati- 
ği (Ben ve Mehmet dahil!) 
Hasbro'nun sitesine yağ- 
mur gibi e-mail yağdırdı- 
lar ve şirketi kınadılar. 
Ortak görüş ise "Hasb- 


çünkü emir büyük yerden! 


hep yükseklerde olacak. 


ro'nun, MicroProse simulas- 
yon bölümünün ve Falcon 4.0 
gibi PC tarihinin en iyi savaş 
uçağı simulasyonlarından biri- 
sinin, Pokemon ve Furby gibi 
bir kaç çeşit içi tüy dolu oyun- 
cak ayıcık üretmek uğruna fe- 
da edildiği" idi. Ama iş dünya- 
sının acımasız kuralları olduğu 
da bir gerçek ve tabi ki büyük 
bir oyuncak şirketi de, kendi- 
sine en iyi kar getirecek yatırı- 
mı yapmak ve bir takım ticari 
trendler oluşturmak zorunda. 


İ Bir düşünün: Yüzbinlerce do- 


lar ve binlerce saat emek vere- 
rek hazırladığınız üst seviye 
bir bilgisayar programının sa- 
tış rakamı, "Baba bana Furby 
alsanaa" diye ağlaşan çocukla- 
ra satılan sevimli şişko yara- 
tıkların 965'i kadar ancak tutu- 
yorsa, siz nasıl bir şirket poli- 


/ tikası izlerdiniz? Bu sebeple 
; Hasbro, uçuş simulasyonu gi- 
bi maliyeti ve üretim süresi 


çok yüksek, ama getirisi nisbe- 


i tenaz olan bir oyun sektörün- 
? de faaliyet gösteren bir şirketi 

/ kapatma kararı alarak ticari 

; açıdan doğru olanı yaptı. Evet, 
i bu satırları yazarken karşımda 
i mahsun mashun duran Falcon 


4.0 CD'sine ve hemen yanında 
duran 1:48 ölçekli F-16 make- 


? tine bakarak içim kan ağlıyor. 
? Hatlarüyamda dev bir 
 Furby'nin bir F-16'yı yakala- 


i yıp sadistçe kahkahalar atarak 
© yere fırlattığını bile görüyo- 
rum, ama maalesef bazı karar- 
ları da olgunlukla karşılamak 
zorundayız. Ancak yine de in- 
sanın aklına şu soru geliyor: 
Çok iyi simulasyonlar da üre- 
ten bir oyun şirketini satın 

, alırken, simülasyon sektörün- 
i deki kar marjının azlığını kos- 
koca Hasbro bilmiyor muydu? 
, Eğer biliyorduysa neden Fal- 
i 

i 


i con &.Ogibi inanılmaz güzel- 

; likteki bir simulasyon, devamı- 
nın yapılacağı açıkça belli ol- 
masına rağmen, proje üretim 

i aşamasına kadar desteklendi? 

; Bence bunun sebebi göz bo- 

i yamaktan başka bir şey ola- 

maz. Oyunculara: "Biz tüm 

! sektörlerde varız" mesajı verip 

i güvenlerini kazandıktan son- 

? ra, "karımız düşüyor" diyerek, 
en iyi simulasyon takımların- 

dan birisini iptal etmek bence 

? çok büyük bir ayıp. 

Ama firma yine de tep- 

; kilerden çekinmiş olacak ki 

i yeni yaptığı bir açıklamada, 
MicroProse'un şu an üretim 
aşamasındaki üç adet simu- 
lasyon projesinin kesinlikle 

İ piyasaya çıkarılacağının müj- 

 desini verdi. Bu karar, her ne 

| kadar tutarsız bir karar gibi 

; gözükse de, biz simulasyon 
fanatikleri için yine de sevin- 

: dirici bir haber. 
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3D ACTION 


Forever Ovake 


ğını gördüğünde "Yeter 

artık, Ouake de Ouake! 
Başka oyun kalmadı mı kar- 
deşim yazacağın?" dediğini 


ğini görü yazımın başlı- 


; duyar gibiyim. Ancak henüz 


beni Ouake II Arena gibi bil- 
gisayarımın başına bağlayan 
yeni bir oyun çıkmadığını 
söylemeliyim. Bu demek değil 
ki başka oyunlar denemedim. 
Fakat insan böylesine mü- 


: kemmel bir oyundan sonra 


başka oyunlara nedense 1s1- 
namıyor. Geçen bir ay içeri- 
sinde Wheel Of Time ve Un- 
real Tournament oynamaya 
çalıştığımı belirtiyim. Bu iki 
oyun da aslında kendilerine 
has güzellikler ve keyifler 
içermiyor değil, Ancak ben- 
deki bu Ouake hastalığına ça- 
re olamadıkları da bir gerçek. 
Köşemi takip edenler 
hatırlayacaklardır, geçen ay 
sizlere yaralı olacağını umdu- 
ğum birkaç ipucuna ve bilgi- 
ye yer vermiştim. Bu ay ise 
biraz daha ayrıntıya girip, si- 
ze Ouake II Arena'da karşı- 
laşacağınız silahlar hakkında 
bazı bilgiler vermeye çalışa- 
cağım. Öncelikle bu oyunu 
bu kadar güzel kılan unsur- 
lardan biri olan silahların tü- 
münün çok güzel tasarlanmış 
ve dengeli olduğunu söyle- 
meliyim. Hepsinin ayrı ayrı 
etkili olduğu ve kullanılması 
gereken anlar bulunduğu gibi 
ölmekten başka hiçbir işinize 
yaramadığı anlar da var. Si- 
lahları teker teker ele alma- 
dan önce şunu belirtmek isti- 
yorum, silah değiştirme tuşu 
daima elinizin altında bulun- 
sun, Oyun seçeneklerinden 


otomatik silah değiştirme se- 
 çeneğini kaldırmanızda fayda 


da var. Çünkü çatışmanın or- 
tasındayken bazen farkında 


; olmadan bir silah üstünden 


geçiyor ve elinizdeki silahın 
değişmesi sonucu yada bu 
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MODLAR 


DEATHMATCH 


KLANLAR 


AHMET BAKİOĞLU 


EŞİKTEKİLER| 


TRENDLER 


Bu ay yine Ouake'e devam diyoruz. Oyuna etkinliğinizi koya- 
bilmeniz için doğru silah seçimi ve seçtiğiniz silahı da doğru 


bir şekilde kullanmanız gerekir. İşte size bazı yararlı bilgiler... 


değişim için geçen süreden 
dolayı gereksiz yere rakibe 
frag verebiliyorsunuz. Şimdi 
isterseniz silahları teker ele 
alalım... 

Gauntlet (Savaş Eldive- 
ni): Fantazi düşkünlerinin dı- 
şında genelde en son tercih 
edilen hatta sadece mecbur 
kalındığında kullamlan bir si- 
lahtır. Gauntlet ile rakibinize 
vurabilmeniz için ona çarp- 
manız gerekiyor ve bunu ba- 
şardığınız zaman rakibe 50 
puanlık bir zarar veriyorsu- 
nuz. Yani üzerinde zırh bu- 
lunmayan bir düşmana Ga- 
untlet'ıniz ile iki kere vurma- 
nız onu öldürmeye yetiyor. 
Böyle bir darbe rakibin bir 
miktar ileri gitmesine yol açı- 
yor. Rakibinizi bir duvar ke- 
narında sıkıştırdığınız zaman 
bu silahın oldukça etkili oldu- 
ğunu belirtmeliyim. Ancak 
hoplayan zıplayan rakiplere 
karşı pek bir işe yaramadığı 
da bir gerçek. Bu silahın da- 
ima son tercihiniz olarak kal- 
ması ya da sadece mecbur 
kalınan anlarda kullanılması 
gerekiyor. 

Machine Gun (Makineli 
Tüfek): Oyuna başladığınız 


. zaman elinizde olan ve he- 
; men bir başka silah ile değiş- 


tirilmeye çalışılan silah. Bu 
silahın en büyük dezavantajı 
başlangıç mermisinin hiçbir 


: zaman yeterli olmaması. Bir 


anda klik diye bir ses duyma- 


? nız ve baktığınızda elinizde 
? sadece Gauntlet ile kalmış ol- 


duğunuzu görmeniz müm- 


» kün. Bu silahın mermileri ra- 


* kibi her vurduğunda 5-7 ara- 


Guake !Il Arena'yı hu derece başarılı yapan unsurların başında oldukça 


ii tasarlanmış silahlar geliyor. 


i sı bir zarar vermekte ve sınır- 


sız bir menzili bulunuyor. 
Çok seri bir silah olduğun- 
dan dolayı zıplamalı harita- 
larda, havadaki rakiplerinizi 
vurabilmeniz için etkili, Aynı 
şekilde çok fazla hareket 
eden düşmanlara karşı da 
kullanabileceğiniz bir silah. 
Ancak bu silahın en fazla işe 
yaradığı yerler, bir kenara 
geçip ortada çarpışan rakip- 
lerinizin üstüne ateş açtığınız 
anlar. Bu zaten zarar almış ve 


i ölmek üzere olan rakipleri 


vurarak beleşe frag almanızı 
sağlayabilir. 

Shotgun (Av Tüfeği): Bu 
silah yakın mesafeden zırhsız 
bir rakibi tek atışta indirebi- 
lecek kadar etkilidir. Aynı za- 


, manda çok kalabalık ortam- 
; larda bir katliam silahı vazife- 


si görebilir. Rakipten ne ka- 


li dar uzaklaşırsanız, her atışta 


silahtan çıkan 11 saçmadan 


İ biri ile rakibinizi vurmanız © 


kadar zorlaşır. Her bir fişeğin 


i davranışının farklı 


; kan saçmaların random ola- 


rak rastgele yayıldığını da 
belirteyim. İsterseniz bunu 


| birduvarın önüne geçip ateş 
i ederek kendinizde görebilir- 


siniz. Bu silahla en yüksek za- 


| rarı verebilmek için rakibi 


tam ortalamalısınız. Bu saye- 
de yakın bir mesafeden raki- 
be 110 puanlık bir zarar ver- 
meniz mümkün olabilir. 
Plasma Gun (Plazma Si- 
lahı): Plazma Gun gerçekten 
çok seri bir şekilde ateş ede- 
bilen ve her direkt vuruşta 20 
puanlık zarar veren bir silah- 


? tar. Aynı zamanda bu silah 


çok iyi bir oda temizleyicidir. 


? Bu silahın tek dezavantajı 
mermilerin orta ve uzak men- 
i Zilli atışlarda hedeften kolay- 
i lıkla sapması. Bu silahı kulla- 


nırken bir noktaya ateş et- 
mek yerine etrafa yaylım ate- 
şi açmanızı tavsiye ederim. 
Ateş ederken mouse'unuzu 
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sağa sola oynatmanız bunu 

sağlayacaktır. Bu silahın bir 

diğer dezavantajı düşmanla- 

rınıza yerinizi belli etmesi. 

Plasma Gun iyi nişan alama- 
/ yan oyuncular için biçilmez 
bir kaftandır. 

Grenade Launcher 
(Bomba atar): Bu silah saldırı 
amaçlı kullanımlarda çok ba- 
şarılı değildir, ancak mükem- 
mel bir savunma aracıdır. Ro- 
ket kadar güçlü olan bomba- 

/ ların 5-6 tanesini çok kısa bir 
i sürede rakibinizin geliş yolu- 
| na döşeyebilirsiniz. Silahtan 

, çıkan bombalar direkt rakip 
i 
i 
| 


üstünde patladığı zaman 120 
puanlık bir hasar verebilmek- 
tedir. Bu silahın kullanabile- 
ceğiniz en güzel yer bir çok 

. rakibin bir meydanda kapıştı- 

| ğı anlardır. Kalabalığın tam 

/ ortasına ardı ardına göndere- 

| ceğiniz bombalarla bir katli- 

, am yaratabilirsiniz. Bu silahı 
gözünü kan bürümüş bir düş- 

man tarafından baskı altında 

| tutulduğunuz zamanlarda kul- 

İ lanmayı deneyin. Onu bu be- 
bekle bir iki defa öldürebilir- 

seniz, peşinizden gelmek için 

bir daha düşünmek zorunda 
kalacaktır. 

Rocket Launcher (Roke- 
tatar): Eğer özel ve tek bir si- 
lah üstüne yoğunlaşmak isti- 
yorsanız ilk tercihinizin bu si- 
lah olması gerekir. Benim de 
dahil olduğum birçok death- 
match'çinin favori silahı olan 
Rocket Launcher, üstünde ça- 
lışılması gereken bir silah. Bu 
silahı sadece etkin bir şekilde 
kullanmayı öğrenmek değil, 
aynı zamanda silahın bazı de- 
zavantajlarını ve bu silah size 
| karşı kullanıldığı zaman yap- 
, manız gerekenleri ve nasıl 
i kaçacağınızı da iyi bilmeniz 

gerekir. Aslına bakarsanız 
Roket Launcher etkili olduğu 
kadar yavaş, yani hedefi 

i anında vuran bir silah değil- 

© dir. İyi bir oyuncu bu silahın 

İl roketlerinden sağa sola çeki- 

; lerek, zıplayarak veya kendi- 

: ne has yöntemlerle nasıl ka- 

 çacağını bilir. Benzer bir şe- 

? kilde başka usta bir oyuncu 

? da busilahı rakipleri için bir 
kabusa dönüştürebilir. Önce- 
likle rakiplerinizin ayaklarına 
ateş etmeye çalışın. Patlama- 
nın verdiği şokla rakip bir 


ği 


X 


rena'ya çıkmadan önce. Soldan sağa: Cem, Ersin, Timur ve Musa. Fotoğraflayan Ahmet. 


miktar havaya fırlayacaktır. 
Hedef havadayken yada dü- 
şeceği yere doğru göndere- 
ceğiniz ikinci bir mermiyle 
frag kazanabilirsiniz. Zırhsız 
bir rakibe roket mermisi di- 
rekt olarak isabet ederse, ra- 
kip oyuncu 100'lük bir hasar 
alır. Silahım verdiği patlama 
hasarı, hedefin patlamanın 
olduğu yere yakınlığına bağ- 
lıdır ve 1-99 arasında değişir. 
Roketin aynı zamanda size de 
zarar verebileceğini sakın 
unutmayın. Bu yüzden duvar 
diplerinde veya dar koridor- 
larda bu silahı kullanırken 
çok dikkatli olmalısınız. Bir 
düşmanın roketli saldırısına 
maruz kalırsanız, duvar dip- 
lerinde ve kapalı, küçük oda- 
larda fazla dolaşmamanızı 
tavsiye ederim. 

Lightning Gun (Yıldırım 
silahı): Lighining Gun, grup 
halindeki düşmanlara karşı 
kullanabileceğiniz en iyi si- 
lahtır, Eğer iyi bir nişan ka- 
biliyetiniz varsa ve bir hedef- 
ten diğerine çok kolay bir şe- 
kilde geçebiliyorsanız bu si- 
lah tam size göre demektir. 
Tetiğe bir kere basmanız ra- 
kibe &'lik bir hasar verir. Ba- 
sılı tuttuğunuz zaman ise Si- 


lah rakibin üstünde odakla- 


nır ve verdiği zarar çok daha 


! fazla olur. Ancak bu silahın 


kısa bir menzili olduğunu sa- 


© kın unutmayın. Yani uzaktaki 


rakiplere bu silahla ateş et- 
mek size merminizi bitirmek- 
ten ve yerinizi belli etmekten 
başka hiçbir şey kazandır- 
maz. Belirtmemiz gereken 
başka bir dezavantajda sila- 
hın mermisinin çok kısa bir 
süre içinde bitmesi. Bunun 
için hedefinizi dikkatli 
meli ve sadece gerektiği an- 
da tetiğe basmalısınız. 

Rail Gun: Ouake | ve 
Ouake 11 oynayanlar bilirler, 
her iki oyununda en tutulan 
silahlarından biri Rail 
Gun'dı. Peki bu silahın bu 
kadar tutulmasının sebebi ne 
olabilir? Tabii ki pek çoğu- 
muzun içinde olan o keskin 
nişancılık (sniper) içgüdüsü. 
Bir başka deyişle, eğer pasif 
bir oyun tarzını seviyorsanız. 
yani kalabalığa dalmayıp, 
uzak bir mesafeden düşman- 
larınızı indirmeyi tercih edi- 
yorsanız bu silah tam size 
göre. Rakibi direkt olarak 
vurduğunuzda 100'luk bir 
hasar veriyor ve bu da eğer 
zırhı bulunmuyorsa rakip 
oyuncuyu lek alışla öldüre- 
bilmeniz anlamına geliyor. 
Rail Gun'ı sadece bir suikast 
silahı olarak kabul etmemek 
gerekiyor. Eğer çok iyi bir 
nişan kabiliyetiniz varsa bire 
bir karşılaşmalarda da çok 
etkili bir silahtır. Bu silahın 
tek dezavantajı çok yavaş 
doluyor olması, 


BFG 10K; BFG'yi bir 
katliam silahı olarak tanımla- 
yabiliriz. Doom ve diğer Ou- 
ake serilerinde de yer alan bu 
silah Ouake HI Arena'da daha 
da geliştirilmiş ve diğerlerin- 
den çok daha iyi olduğu bir 
gerçek. Bu silahı Rocket La- 
uncher ile Plasma Gun'ın bir 
karışımı olarak düşünebilirsi- 
niz. BFG, plazma silahı kadar 
seri ve hızlı bir silah ve rakibe 
verdiği zarar roket ile aynı. 
Bu silahı Ouad Damage ile 
kullandığınızda karşınızda 
kimse bir iki saniyeden fazla 
duramaz. BFG tüm arenaların 
şüphesiz en etkili silahıdır, tek 
yapmanız gereken arayıp ne- 
rede olduğunu bulmak. An- 
cak bu süper silahın her bö- 
lümde bulunmadığını ve bazı 
bölümlerde de gizli veya eriş- 
mesi zor olan yerlerde bulun- 
duğunu da belirteyim. 

Ouake II Arena'da yer 
alan silahlar için kabaca söy- 
lenecekler bunlar. Yapmanız. 
gereken her silahı kullanma- 
ını öğrenmek ve biri veya 
ikisi üzerinde yoğunlaşarak 
bu silahlarda usta olmaya ça- 
lışmak. Arenaya çıktığınız za- 
man insanlar hakkınızda 
"Bak yine o RAJL GUN'cı gel- 
di." veya "Bu adam Lightning 
Gun'ı nasıl böyle kullanabili- 
yor?" şeklinde konuşmalı. 

Not: Bu arada dikkatinizi 
çekmiştir belki, bir süredir bir 
yer sorunundan 
yakınıyordum. Sağ 
olsun Ümit arkada- 
şım bu ay bir feda- 
karlık yaparak ken- 
di sayfalarından bi- 
rini bana tahsis et- 
ti. Kendisine sizle- 
rin huzurunda bu- 
Tadan teşekkür et- 
mek istiyorum. 
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Sürprizle 


| ubat ayı kesinlikle sürpriz- 
lerle dolu bir aydı. Bazen 


İ 

İ bir anda beklenmedik olay- 
| lar olur ve hayatınız bir süre- 

; dir devam ettiği çizgiden çok 

, farklı noktalara doğru kayma- 
' ya başlar. Üstelik bilgisayar 

? oyunlarının bunda etkisi pek 
de fazla değilse bu alışıldık bir 
gelişme sayılmaz. Sonuçta ço- 
? ğumuzun hayattaki en büyük 
hobisi oyunlar (eğer öyle ol- 
masaydı şu anda muhtemelen 
elinizde kuantum fiziğini anla- 
tan bir dergi tutuyor olurdu- 
nuz). En azından kendi adıma 
düşününce, üzerinde en uzun 
konuşabileceğim konulardan 
biri bu. Dolayısıyla bir sabah 
ofise geldiğimde masamın 

; üzerinde uzun zamandır bek- 

* lediğim bir oyunu görmek ya 

. da çıkmasını çok istediğim bir 
i oyunundan vaz geçildiğini öğ- 
? renmek bir anda ruh halimi 

| değiştirebiliyor. Arkadaşlarla 
; bir araya geldiğimizde hepi- 

i mizin aklına önce "multi-play" 
sihirli sözcüğü geliyor. 
i 
li 
i 


Tüm bunlara rağmen 

oyun dışında bir hayatımız ol- 
duğunu hatırlatan olaylar bir 
: şekilde kendimizi daha iyi his- 
i setmemizi sağlıyor. Belki de 
ara sıra kafımızı monitörden 
kaldırıp etrafımıza bakmak 
" öyle göründüğü kadar kötü 
i bir fikir değil. Ama tabi ki her 
. ne kadar sosyalleşme çabası 
özünde iyi bir fikir olsa da 
/ oyunsuz bir hayat da düşüne- 
i miyorum. 


| Firavun'un Laneti 


i Son dönemde en çok oynadı- 
ğım oyun olan Pharaoh'dan 
bir süredir bahsedememiş ol- 
manın rahatsızlığını yaşıyor- 
dum. Dergide ki incelemeyi 
okumuş olanlar oyunun Ce- 
: asar Hi benzeri bir şehir kur- 
: ma serisi olduğunu zaten bili- 
yorlar. Geçtiğimiz ay boyunca 
? epey uzun süre Pharaol'a ta- 
” kılmıştı. Bu ay da pek farklı 
olmadı. 
Oyun genelde gayet ba- 
? şarılı. Kendi şehrinizin Fira- 
? vun'u olmak isteyenlerin çok 
? zevk alacağı bir oyun ama ge- 
i nede ben Ceasar Iiden daha 
; farkh özelliklere sahip bir oyu- 
; nu tercih ederdim. Grafikler 
ve atmosferi değiştirmek yeni 
* bir oyun çıkarmak için artık 
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STRATEJİ OYUNLARI 


» SAVAŞ OYUNLARI 


ÜMİT ÖNCEL 


TAKTİK SAVAŞ 


Belki de ara sıra kafamızı monitörden kaldırıp etrafımıza bakmak 


öyle göründüğü kadar kötü bir fikir değil. Ama sosyalleşme ça- 
bası iyi bir fikir olsa da oyunsuz bir hayat da düşünemiyorum. 


yeterli olmamalı bence. 

Günümüzde oyun piyası 
çok gelişmiş durumda. Dünya 
çapında kopya oyunlara karşı 
daha net önlemler alınıyor, bu 
da orjinal oyunu üreten firma- 
ların kopya oyun satışlarını 
azalmasıyla birlikte maddi açı- 
dan daha çok tatmin olması 
anlamına geliyor. Oyununun 
iyi bir gelir getirmesinden 
sonra firma yeni oyununa da- 
ha çok bütçe ayırabiliyor. Bu 
nokta da artık oyunların büt- 
çeleri Holywood filmlerinin 
bütçeleriyle yarışacak seviye- 
ye ulaştı. Artık çok ciddi bir 
endüstri haline gelen oyun pi- 
yasasından beklentiler de bu 
oranda artıyor. İnsanlar orji- 
nal oyunlar için paralarını ve- 
rince karşılığında özgün şey- 
ler bekliyorlar. 

Örneğin demin bahsetti- 
ğim gibi başka bir oyunun sa- 
dece arayüzünü değiştirip ye- 
ni bir oyun olarak piyasaya 
sürmek artık çok da heyecan 
verici bir şey değil. Pharoah 
bana sanki biraz Ceasar 1 
v1.6 gibi geldi. Fakat bunun 
dışında Pharaoh gerçekten 
başarılı. Özellikle daha önce 
serinin herhangi bir oyununu 
oynamamış olanlar için olduk- 


? çailgi çekici gelecektir. So- 


nuçta kim kendi şehrinin Fira- 


vun'u olmak istemez ki? 


Sim'ler Geldi 


? Muhtemelen bu ayın en önem- 
? li olaylarından biri The Sims'in 
i nihayet çıkmış olması. Çok 
uzun zamandır hemen her 


yerde karşımıza çıkan oyun ni- 


? hayet Türkiye'ye Aral ithalat 
; tarafından getirildi. Şubat ayı 


içinde piyasaya çıkan oyun şu 
ana kadar Türkiye'ye getiril- 


? miş orjinal oyunlar arasnda 
? en önemlilerinden biri. İtiraf 
? etmeliyim ki hemen her yerde 


The Sims hakkında pek çok 
şeye rasladığım için ben de ol- 


? dukça merakla bekliyordum. 
? Sonuçta biz Simcity oyunlarıy- 
* la büyümüş bir nesil olarak 


Dikkatli olmazsanız küçü 
Sim kelimesinin hayatımızda 
özel bir yeri olduğunu kabul 
etmek gerek. Yıllardır trafiğin- 
den hava kirliliğine kadar her 
sorunuyla uğraşmıştık ve artık 
halkın sorunlarıyla daha ya- 
kından ilgilenebileceğiz. 
Açıkçası bu ay benim 
için inanılmaz yoğun bir aydı 
ve oyunlara her zamanki ka- 
dar çok vakit ayıramayaca- 
ğımdan korkuyordum. 7he 
Sims geldiğinde tek amacım 
bu kadar konuşulan bu oyuna 
şöyle bir göz atmaktı. İnstall 
ettikten sonra sevimli intro'su- 
nu seyrettim ve oynamaya 
başladım. Bundan sonraki bir 


” kaç saati şu anda net olarak 
i hatırlayamıyorum. Oyundan 
i başımı kaldırabildiğimde hava 
İ kararmıştı ve simlerim işlerin- 


de terfi almışlar, ev işleriyle 


; uğraşıyorlardı. Oyunlara vakit 
? ayıramam korkusu bir anda 

! yerini işlere yer ayıramama 

; korkusuna dönüştü. Ve kork- 

; tuğum gibi yazımı yazmak 

? için son ana kaldım. 


İlk başlarda oyun sizi 
kendine epeyce bağlıyor. Bir 
ailenin günlük yaşamının he- 
men her kısmıyla uğraşmanız 
gerekiyor. İş bulmakla başla- 


£ yan göreviniz, aile dostlukları 


vel 


ileniz büyük felaketlerle yüz yüze gelebiliyor. 


kurmak, evin temizliği, eğlen- 
ce ve evin dekorasyonunu 
ayarlamakla devam ediyor. 
Hem oyunun özgün yapısı 
hem de yapabileceğiniz pek 
çok farklı şey sizi bir süre 
oyalıyor. Fakat oyunda ilerle- 
dikçe bazı sorunlar gözüne 
çarpmaya başlıyor. Herşey- 


; den önce eve alabileceğiniz 
. eşyalar gayet yetersiz. İki kişi- 
* lik bir aileniz olduğunu düşü- 
© nürseniz, kazandığınız para 
her ihtiyacınıza rahat rahat 


yetecektir. Bir süre sonra sa- 
tın alabileceğiniz her katego- 
rinin en iyi ürünlerine sahip 

olabiliyorsunuz. Üstelik çeşit- 


* ler çok az. Şu sıralarda The 


Sims'in internet sitesinde he- 
men her gün download edile- 
bilecek bir şey ekleniyor. Gali- 
ba Maxis oyunun en önemli 
parçalarından biri olan alış- 


: veriş olayını bu şekilde yap- 


manın daha mantıklı olacağını 


i düşünmüş. 


Bu ay Ahmet'in köşesine 


: bir sayfa borç verdiğim için 
: tek sayfa yazmak durumunda 
? kaldım. Ama merak etmeyin 
i önümüzdeki ay borcu geri al- 


i mek üzere. 


dığımda üç sayfa yazmayı 
umuyorum. Gelecek ay görüş- 


i 


WWW.pegamer.com 


YA A PA 


suç 


Bilgisayar programlarının, yazılım hakkı sahibinin izni olmaksızın 
kopyalanması, kullanılması, bedelli ve bedelsiz dağıtılması, 
kiralanması ve ithal edilmesi, 5846 sayılı Fikir ve 
Sanat Eserleri Kanunu'na ve Türk Ceza Kanunu'nun 
525. maddesine göre suçtur. 


ve ceza 


Bu suçu işleyenler, yazılım firmalarının talep edecekleri ve lisanssız yazılım 
tutarının 3 katı kadar olan tazminatlar dışında, Fikir ve Sanat 
Eserleri Kanunu ve Türk Ceza Kanunu gereğince 5 yıla kadar hapis 
cezası; her bir lisanssız yazılım için 600 milyon TL'ye kadar 
para cezası; 3 yıla kadar meslekten men; kullanılan bilgisayar 
ve araçlara el konulması gibi ciddi yaptınmlarla karşı karşıyadır. 
Firma sahipleri ve yöneticileri, kuruluşlarında bu suçun işlenmesi 
durumunda doğrudan sorumludur. 


Lisanssız yazılım kullanmayın 


m e BSA Türkiye, yazılım telif haklarını korumak ve lisanssız yazılım kullanımını önlemek 
Bi Zi 1es5 Sofia! are Alliance amacıyla, yazılım sahibi şirketlerin oluşturduğu kâr amacı gütmeyen bir birlikteliktir. 
Türkiye Lisanslama konusundaki her türlü sorunuzu lisans©bsa.org.tr âdresinden BSA Türkiye 
X katılımcılarına yöneltebilirsiniz. 


BSA Türkiye Katılımcıları: Adobe, Autodesk, Baan, Bilser, Bilkom (Apple), Bimeks, Empa, Eta, 
Karma, Likom, LinkSoft, Login, Logosoft, Mart Komputer, Microsoft, Mikro Yazılımevi, Netsis. 


http://www.bsa.org.tr lisans©bsa.org.tr 
tel: 0212. 272 2239 faks: 0212. 2725024 


Marginal 


Planescape: 

, Torment'i ilk gördüğümde bu 
insanlar normal değil diye 
düşündüm. AD&D kuralları 
ve Baldur's Gate motoru za- 

; ten aşina olduğum şeylerdi. 
Ama ben her zamanki gibi 
şövalyeler, elf”ler vs beklerken 
karşıma, ilk başta beni şok 
eden ve açıkçası biraz garip- 
sediğim tamamen yabancı bir 
evren çıktı. 

Bu evreni yaratan kişi ya 
da kişilerin hayal gücünün s1- 
nırı yok bence. Hiç yoktan ya- 
ratılan ve en ufak mimari de- 
tayına kadar düşünülerek ya- 
pılmış oyun o kadar iyi ki, ger- 
çekten sanal bir dünyaya bak- 
tığınızı unutup oynadığınız 
mekandan rahatsız olmaya 
başlıyorsunuz. Bu rahatsızlık 
karakterinizi bulunduğu yer- 
den kurtarmanın yanında, çok 
daha güzel manzaralı bir yer- 
de oynama isteğinizden de 
kaynaklanıyor. Evreni daha 


tanısamda bilgisayara bu ka- 
dar iyi yansıtılabileceğini um- 
? muyordum. Bu ay dergide 
 Tormentile ilgili o kadar çok 

i malzeme bulacaksınız ki birde 
köşemde bahsedip canınızı 

> sıkmak istemiyorum. 
www.lostlibrary.org. 


Fantasy romanları çok satıyor. 
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önce masa üstünden şöyle bir * 


İşte Festival Başlıyor. 


ERP 


BURAK AKMENEK 


RPG « FRP-STRATEJİ 


Geçen ayki dosyamızdan sonra yavaş yavaş mükemmel 


| kıyametin ilk belirtisi. 


Bu adres içeriğiyle sizlere çok 
şey sunabilir. FRP ile ilgilenen 
herkesin kaynak olarak kulla- 

, nabileceği Türkçe içerikli bir 
site, Bu yazıyı yazarken sitede 
bir FRP turnuvasının duyuru- 

! su vardı. Kapsam bakımından 
i geniş görünsede aslında son- 

i suz Fantasy evreni içinde kü- 
çük bür damla ve yapabilecek- 
; leri çok şey var. Ama bilgi kay- 
, nağı olarak her zaman kullana- 
bilirsiniz çünkü sık sık sitenin 

/ içeriği güncelleniyor ve daha 
iyi şeyler yapmak için çabala- 
dıkları belli oluyor. Ayrıca 
Türkçe olduğu için özellikle ya- 
bancı dili yeterli olmayan fakat 
FRP'nin ne olduğunu merak 

i edenler de bu adrese başvura- 
bilir. Görsel olarak siteyi çok 
hoş buldum (Arkadaki wallpa- 
per benim odamda poster ola- 
rak duruyor). Bazı teknik ay- 
rıntıları çözebilir ve galeri bö- 
lümlerini geliştirebilirlerse id- 
dialı bir site olma yolunda 


i emin adımlarla ilerleyebilirler. 


te Sturm Brihtblade'in son savaşı 


i 
i 
i 
İ 
i 
İ 
li 
| 
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İ 
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İ 
İl 
| 
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i 
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i 


Nox 

Nox ismi sanırım geçen sayı- 
mızdan bir çoklarınıza için ta- 
nıdık gelecektir. Westwood'un 
inatla Diablo benzeri değil di- 
ye tutturduğu bu oyunun de- 
Mo'sunu Westwood'un site- 
sinden indirebilirsiniz. Yakla- 
şık 44 MB tuttuğundan eğer 
üşenirim derseniz, ki haklısı- 
nız, önümüzdeki sayının CD 
sinde size vermeye çalışırız. 
Demo yanlızca online oyuna 
izin veriyor ama gayet sorun- 
suzca ve çok hızlı çalışıyor, ya- 
ni bir korkunuz olmasın, İlk iz- 
lenimlerim oyunun gereğin- 
den fazla hızlı olduğu ve Diab- 


de ama grafikleri ve cursorla 
ilgili yapılan espri gerçekten 
çok hoş (cursor ekranda onu 
gezdirirken aşağıya doğru pa- 
rıltılar saçıyor. Büyülü bir 
değnek gibi). Bekleyip görece- 


i ğiz. Ama oyun gerçektende 


Westwood'un söylediği gibi 
bir Diablo değil (değil kelimesi 


| oyunları raflarda görmeye başladık. Planescape: Torment bu 


yerine olamaz da diyebiliriz 
sanırım). 


Ve Kitaplar 

Etrafta çılgınlar gibi fantazi 
romanları patlaması yaşanır- 
ken Türkiye'de de potansiyelin 
ne kadar geniş olduğunu fark 
eden yayımcılar piyasaya yük- 
lendikçe yükleniyor ve tüketi- 
cilerde karşılığında hiç bir şey 


© bırakmadan tüm açlıklarını gi- 


/ deriyor ve doymak bilmiyor- 

, lar. Benim görebildiğim bazı 

, seriler dördüncü kitaplarını çı- 
i kardılar bile. Bazı serilerin ta- 


mamı yayınlandı. Hatta Silma- 


/ rillion bile yayınlandı. Eraftaki 
Jo kadar etkili olmadığı yönün- | 


romanlar yanlız klasik fanta- 


; Ziyle sınırlı değil, Bilim kurgu 
: içerikli kitaplarda yavaş yavaş 


kendini gösteriyor. Zaten 


İ elimde olan İngilizce seriye 


her geçen gün daha önce bil- 


i mediğim kitaplar Türkçe ola- 
: rak ekleniyor (Minimum üç 

/ gün içerisinde okunduktan 

/ sonra). Size özellikle, klasik 

; Hobbit ve Yüzüklerin Efendisi 


serisi dışında, Safir Gül serisi- 
ni de şidddetle tavsiye ederim. 


Ultima Online'dan Haberler 
Dergideki duyurumdan sonra 
1CO listem gittikçe doldu. O 
kadar ki artık hepsini bir sefe- 
rinde ekranda açamıyorum 


; (Yaklaşık 30 kişi). Dergi işlerin- 


den organizasyon konusunda 


. biraz yavaş kalsamda bu ay- 
dan itibaren ortak bir hesap 
© açıp (Paraları birisinde topla- 


yıp), şimdilik ufak bir evde gu- 
ild'ın ilk adımını atmayı planlı- 
yorum. Atlantik shard'ında 


: toplanmaya, bir kaç ICO chat 
; toplantısından sonra karar 

: verdik. Eğer üye olmak iste- 

! yen varsa guild'le ilgili her 

? türlü teklife açığım. Mesela 

; geçen gün Marmaris'ten Mu- 
; rat Denizunutmaz adlı arkada- 
? şımız guild'de herkesin ortak 

, renkte bir giysi taşımasını 


(mesela pelerin) ama örneğin 


 mage'lerin ayrı, fighter'ların 


ayrı renkte giyinmesini teklif 


£ etti. Bu tip teklifler, örneğin 


i 
İ 
i 
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: 


organizasyon açısından gu- 
ild'in küçük alt gruplara ayrıl- 


ması ve yeni gelenleri kendi 


arasında eğitmesi (mesela top- 


” lu halde bir dungon'a girmek 
; ve yenilerin kollanması ya da 
yanına çırak olarak almak gi- 


bi) olarak çoğaltılabilir. Hatta 
geçen gün bir guild master'la 
allied guild olma konusunu bi- 
le görüştüm. Bu arada en 
önemli soru ise şu: Guild'ın is- 


mine olmalı? Bu konuda siz- 
? lerden teklif bekliyorum. Çok 


iyi şeyler çıkacağından emi- 
nim. Oyuna bana haber ver- 


meden yeni başlayacak olanla- | 


ra ise bir önerim var. Eğer şu 
sıralar oyuna başlayacaksanız 
Moonglow'dan başlayın çün- 
kü Britain yaratıkların işgali 
altında ve en güvenli yer Mo- 
onglow (Tabii ki şimdilik). 


Dwarf'lar 
Size geçen ay kısaca ellerden 
bahsetmiştim. Bu ay da 
Dwarf'ları anlatacağım. 
Öncelikle şu ayrımı yap- 
mak istiyorum: Dwarflar İng 
lizce sözlüğe baktığınızda “cü- 
ce” diye geçer. Türkçeye böyle 
çevrilmiş olsa da bizim ro- 
manlara konu olan Dwarf”la- 
rın tarifi tam olarak şöyledir 
“a diminituve being of folklo- 
re, often represented as a tiny 
old man, skilled as an artifici- 
er and having magical po- 
wers” (kaynak Webster's Uni- 
versal College Dictionary, S. 
251, tanım 5). Tanımından da 
görüldüğü gibi, Fantasy dün- 
yalarında bu tip romanlarında 
bir kült olan ve dwarfları da 
konu alan “Yüzüklerin Efendi- 
si serisi” nin yazarı Tolkien'in, 
eserini yazarken esas aldığı 
folklör öğeleri olduğundan, 
romanlarında bahsettiği 
dwarf'lar bu dwarf"lardır. 
Aradaki tek fark Tolkien'in 
dwarf'larının büyüden hoşlan- 
mamasıdır. 


Dwarf Alt Irkları 

Altı adet alt ırk vardır. Bun- 
lar; hill, mountain , sunde- 
red, deep, duergar ve gully 
dwarflarıdır. 


Hill Dwarf'ları 


Tepe yamaçlarında yaşarlar ve 
kaleleri genellikle yeraltında- 


dır. Ten rengi olarak esmer ve- 


ya açık kahverengidir. Saçları 
siyah ya da gridir veya kum- 
raldırlar. Mücevher ve diğer 
değerli taşlara düşkündürler. 


Hayat görüşü “genellikle” law- | 


ful good'dur. Yeraltında yaşa- 
dıklarından pek sık rastlanılan 
bir ırk değildir. 


Mountain Dwarf'ları 

Bu dwaf”lar dağların altında 
yaşar. Diğer ırklarla çok az 
ilişki kurarlar. Genelikle ayrı 
bir yaşam sürmeyi tercih 
ederler. Hill dwarflarından bi- 
raz daha kısadırlar ama ten 
rengi olarak onlara daha ya- 


kındırlar. Diğer ırklar arasında | 


ilk yaratılan ırk olduklarını id- 
dia ederler, Hill dwarf'larını 
diğer ırklarla sık görüştükleri 
için pek onaylamazlar. Genel- 
likle lawful good hayat görü- 
şüne sahiptirler. 


Deep Dwart'ları 
Yeryüzünün derinliklerinde, 
hill ve mountain dwarf'ların- 
dan bile daha aşağıda yaşar- 
lar. Boyları mountain 
dwarflarına daha yakındır ve 
daha kalın kemiklidirler, Es- 
merdirler ve gözleri daha bü- 
yük ve solgun mavidir. Kadın- 
larıda uzun sakal bırakır. 

Yapı olarak yeryüzüyle 
alakaları yoktur. Yeryüzüne 
yakın dwarf'larla alakaları ol- 
sada onları yeryüzündeki di- 
ğer ırklarla ilişkileri olduğun- 
dan etkilenmiş olarak görürler 
ve uzak durmayı tercih eder- 
ler. Hayat görüşleri her çeşit- 
ten olabilir. 


Ultıma tam gaz gidiyor. Yeni haberleri bekleyin. 


Şu yükü yer altına yanmadan bir kaçırsak harika olacak ama! 


Sundered Dwarf'ları 

Bu dwartf'lar diğer ırkdaşları- 
nın tam tersine yeryüzünde 
yaşarlar. Kendi orjinal yaşam 
biçimlerinden uzak kaldıkla- 
rından (tarihlerindeki çeşitli 
sebeplerden dolayı yer yüzün- 
de yaşamak zorunda kalmış- 
lardır), uzun süre adapte ol- 
makta zorluk çekmişlerdir. 
Tüm geleneksel özelliklerini 
yitirmelerine karşın sanalları- 
nı uygulamayı sürdürmüşler- 
dir; özelliklede madenciliği ve | 
demirciliği, Mountain 
dwarf'larından biraz daha 
uzundurlar. Ten renkleri daha 
açık, saçları yer yer maviye 
çalan siyahtır. Karakter yara- 
tırken strength'lerine #1 bo- 
nus alırlar. Bu ırkta genellikle 
lawful good hayat görüşüne 
sahiptir. 

Duergar (Gray Dwarf'lar) | 
Yer altında, bazen deep 
dwarf'larından bile aşağıda 
yaşarlar. Çok nadir yeryüzüne 
çıkarlar. Beyaz tenli, beyaz ve- 
ya solgun gri sakalları vardır 
ve kadın-erkek ayırrmadan 
sakal uzatırlar.Genellikle kel 
olurlar. Çoğu lawful evil'dır. 
Diğer dwarflara saldırmak 
için orc'larla bile işbirliği yap- 
maktan çekinmezler. Fakir ve 


i renkleri taşır. Her türlü 


i kötü bölgelere sürülmüşlerdir 


ama bu onlara bazen keşfedil- 


* memiş kaynakları bulma ve Çı- 


kartma olanağı sağlar. Yaratıl- 
malarının sebebi olarak kötü 
tanrıların denge sağlamaya 
çalışmaları ileri sürülebilir 


Gully Dwarf'lar 

Irklar arasında en dejenere 
olanlarıdır. Terkedilmiş, pis 
yerlerde yaşarlar ve he tülü 
kanunsuzluğa açıktırlar. Pislik 
onları rahatsız etmez. Ten 
renkleri kumral olsada pislik- 


* ten ne derileri ne de saçları 


görünür. Bu yüzden renkleri 


, pek anlaşılmaz. Kadınları sa- 


kal bırakmasada sakalları çı- 
kar. Gözleri ırklarına hi 


g 
rençliğe açık olsalarda diğer 


” ırkların, hata orcların bile iğ- 
! rendiği yerlerde dolaştıkların- 


dan pek düşmanları yoktur. 
Her zaman dışlanırlar ve sefil 


- bir hayat sürerler. Genellikle 
 chaotic neutral hayat görüşü- 
? ne sahiptirler. 


Bu aylıkta benden bu ka- 


© dar, eğer köşemde bahselme- 


mi istediğiniz bir konu varsa 


bana vetüm editörlere mek- 


tup&pcgamer.com.tr adresin- 


© den mail atabilirsiniz. 


PC 
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www.pcgamer.com 


: uan elinizde tuttuğunuz 
i dergi, PC Gamer Türki- 

! ye'nin 18. sayısı, Belki bu 
İ rakam, sizin için pek bir şey 
; ifade etmiyor olabilir. Ama 
benim için bu sayı oldukça 
önemli. Bunun nedeniyse 

/ CD'mizde gizli. Daha önceki 
i 17 sayı boyunca CD'mizde 

; sayısız oyun demosu verdik 
i ve sizlerin bu demoları oyna- 
/ dıktan sonra oyunu alıp al- 
 mayacağınıza karar vermeniz 
/ konusunda yardımcı olmaya 
« çalıştık. Ama dikkat ettiyse- 

/ niz, spor oyunları ve özellikle 
, menajerlik oyunları çoğu za- 
| man geri planda kaldı. İşte 
bu ayki CD'mizde spor oyun- 
/ larının bu kölü kaderine son 
, veriyoruz. CD'mizde yer alan 
, NBA Live 2000 ve CM3 Se- 

? ason 99/00 demoları, bizim 

İ için bir ilk; daha doğrusu bir 
: başlangıç. Bundan böyle her 
; CD'de bir spor oyununa yer 

; vermek için elimden gelen 

i her türlü çabayı göstereceği- 
i me emin olabilirsiniz. Tabi bu 
* oyunların hangileri olacağı 

; konusunda sizlerin yardımını 
; beklediğimizi hatırlatmaya 

; gerek yok sanırım. İstediği- 

| niz demo'ları bize yazın, biz 
de bu oyunlara yer vermeye 

© çalışalım. 

i Her neyse, bu konuyu 

/ burada kapatıp asıl bahset- 

. mek istediğim konuya geçe- 
lim. Bugün Pentium Il işlem- 
: cilerimiz ve Voodoo 3, TNT2 


2 


sürpriz. 
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Eskiye Dön 


FUTBOL 


BASKETBOL 


CEM SİNANOĞLU 


TEKNİK DİREKTÖR| © 


MENAJERLİK 


e. 


V.S. 


i Amiga dendiği zaman benim aklıma gelen ilk oyun, her zaman 
için Kick Off olmuştur. Bu oyundan aldığım zevki, bugün hiç 


bir oyundan almadığımı söylersem, inanın ki abartmış olmam. 


i 

i 

i 

| 

İ yada GeForce gibi müthiş 

i 3D kartlarımızla her ne kadar 
: hız rekorları kırıyor olsak da, 
benim gibi bir çok oyuncu 

| için Amiga ile geçirilen gün- 
; lerin ayrı bir yeri olduğuna 

, eminim. Amiga dendiği za- 

: man benim aklıma gelen ilk 

" oyun, her zaman için Kick 

ç Offolmuştur. Bu oyunu ha- 

| tırlayanlarınız mutlaka var- 

/ dır. Hani sahanın kuşbukışı 

| görüldüğü ve küçük futbol- 

, cularımla gol atmak için uğ- 

: raştığımız Kick Offdan bah- 

: sediyorum. Bu oyundan aldı- 
 ğım zevki, bugün hiç bir 

; oyundan almadığımı söyler- 

| sem, inanın ki abartmış ol- 

/ mam, İşte Şubat ayında elime 
: geçen bir oyun, beni eski gü- 
. zel günlel geri döndürmeyi 

; başardı. Oyunumuzun adı 

i Total Soccer 2000, Bu oyu- 

. nun ayrınlılarına girmeden 

i önce sizi bir konuda uyar- 
mak istiyorum. Total Soccer 
i 2000, kesinlikle bir Fifa 2000 
yada Actua Soccer değil. Bu 
; oyundan müthiş grafikler ve 
; ses efektleri bekliyorsanız, 

: hemen bu rüyadan uyanın. 

i Çünkü ne grafikler ne de ses, 


yeni nesil oyunlarda gördük- 
lerimiz kadar başarılı değil. 
Hatta ortalama bir futbol 
oyununun seviyesine bile 
ulaşamıyor. Zaten oyunu 
Kick Offa benzetmemin en 
önemli nedenlerinden birisi 
de bu. 

Total Soccer 2000, çok 
mütevazi bir oyun, Kısa süre- 
li bir kurulumun ardından 
hemen otyuna geçiliyor. 
Oyunun demosu falan yok. 
Oyun içinde arayüz diye bir 
şey de yer almıyor. Tüm 
ayarlar, ekranın sağ üst kö- 
şesinde yer alan küçük ve 
basit bir menü yardımıyla 
yapılıyor. Bu menüden maç 
içindeki kuralları ayarlayabi- 
lirsiniz. Ama bu ayarların da 
çok ayrıntılı olduğunu söyle- 
yemeyiz. Sadece zorluk sevi- 
yesi, saha durumu ve rüzgar 
ayarı işe yarıyor. 

Oyunu klavye ya da ga- 
mepad ile oynama şansınız 
var. Ama kullanacağınız tuş 
sayısı çok kısıtlı. 4 tuş zaten 
ileri, geri, sağa ve sola gitme- 
nize yarıyor. Bunların dışında 
pas vermek ve şut çekmek 
için iki tuş daha kullanılıyor; 
hepsi bu kadar. Yani tüm 
oyun 6 tuş yardımıyla oyna- 
nabiliyor. Fifa'nın inanılmaz 
derecede kafa karıştıran sayı- 
sız tuş kombinasyonlarından 
sonra sadece 6 tuşla oynanan 
bir oyunu ilk bakışta garipse- 
yebilirsiniz. Ama oyunun ta- 


£ dını alınca, bu fikrinizden 
| vazgeçeceğinizi hemen belir- 


teyim. Kısaca Total Soccer 
2000, çok basit bir oyunun bi- 


; lene kadar zevkli olabileceği- 


nin en güzel kanıtı. 
Total Soccer 2000'de tek 


; bir maç yapma şansına sahip 
£ olduğunuz gibi, competition 
? seçeneğinden çeşitli turnuva- 
? lar da düzenleyebilirsiniz. Bu 
i turnuvalar kupa da olabilir; 


İ ; ligde. Yada Hemlig hemde 


; kupayı içeren bir sezon dü- 


zenlemek de elinizde. Oyunda 


? toplam 12 adet lige yer veril- 


miş ve sizin de tahmin edebi- 


| 
| 


leceğiniz gibi bu ligler arasın- 
da Türkiye Ligi yer almıyor. 
Mevcut ligler ise oldukça ba- 
şarılı. Takım kadroları nere- 
deyse eksiksiz hazırlanmış. 
Oynayacağınız takımı 
seçtiyseniz, maça çıkmaya 
hazırsınız demektşr. Gerçi 
arada bir taktik ekranı çıkı- 
yor ama bu ekranda fazla 
oyalanmanıza gerek yok. Za- 
ten her şey çok basit ve ya- 
pacağınız taktiklerin de maç 
içinde fazla bir etkisi yok. 
Maçlar, yukarıda da 
bahsettiğim gibi, Kick Offa 
çok benziyor. Sadece topun 
kontrolü biraz daha kolay. 
Ama Fifa'daki gibi topun 
ayağınızı yapışacağını düşü- 
nüyorsanız çok yanılıyorsu- 
nuz. Çünkü kontrol, özellikle 
oyuna alışmayanlar için ol- 
dukça garip gelecektir. Çoğu 
zaman ortada öylesine duran 


: bir topu (eğer zorluk derece- 


si en düşük seviyedeyse bu 


gibi durumlarla sık sık karşı- 


laşacaksınız) almakta bile 
zorlanabilirsiniz. 

Total Soccer 2000'i is- 
terseniz Direct8D modunda, 
isterseniz Glide modunda oy- 
namanız mümkün, Ama bun- 
ları okurken mükemmel gra- 
fikler göreceğiniz gibi bir ha- 
yale kapılmayın. Daha önce 
de belirttiğim gibi oyunun 
grafikleri ilk bakışta size çok 
ama çok kötü gibi görüne- 
cektir ki zaten öyle. Dediğim 
gibi, Total Soccer 2000'i be- 
ğenmiş olmamın nedeni gra- 
Tikler ya da ses efektleri de- 
ğil. Sadece oyun bana Kick 
Offu haurlallı ve Kick Off 


i benim için bugüne dek yapıl- 
; mış en başarılı futbol oyunla- 
i rından birisi. Siz de zaman 

* zaman eski günleri özlüyor- 


sanız, tavsiyem Total Soccer 


? 2000'i almanız ve nostalji 

? yapmanız olacaktır. Ama 

? oyunu beğenmezseniz de ba- 
i na kızmayın. Bu sadece be- 

? nin şahsi zevkim... 


Tekrar görüşmek üzere. 
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/ SÜRMEK 


UÇMAK 


İSiM KÖŞESİ 


DÖVÜŞMEK 


İNŞA ETMEK 


Bir İyi, Bir de Kötü Haberim Var, 


istersiniz? Bende zaten 
öyle yapacaktım, işte kötü 


) Oi: hangisini dinlemek 


: haber... 


Microprose için herşey 
Commodore 6ler zamanın- 
da ılık bir bahar ayında baş- 
ladı. Piyasaya çıkardıkları ilk 
meşhur oyunları olan Guns- 
hip ile tanındılar ve o sıralar- 
da yavaş yavaş oluşmaya 
başlayan simülasyon kitlesi- 
nin gönüllerinde taht kurdu- 
lar. PC oyun dünyasının ilk 
zamanında da çıkardıkları X- 
COM ve Master of Orion ile 
ündemde kalmaya devam 
ettiler. Son zamanlarda piya- 
saya sürdükleri European Air 
War ise onların kariyerlerin- 
de tam bir dönüm noktası ol- 
du. Kendilerindeki büyük po- 
tansiyeli farkeden ünlü Hasb- 
ro şirketi, Microprose'u ve 
dolayısıyla bütün oyunlarını 
kendi bünyesine kattı. Şu ün- 
lü "Furby" oyuncaklarını ve 
Pokemon" oyun kartlarını 
yaratarak bir dev servete ka- 
vuşan Hasbro, sözde, bu şir- 
keti de servetine servet kat- 
ması için satın almıştı. Hasb- 


i ro, Microprose'u satın aldı- 
ğında Falcon 4.0'in son rö- 


tüşleri tamamlanmaktaydı, kı- 
sa bir süre sonra da oyun pi- 
yasaya sürüldü, ve içerdiği 
birçok bug'a rağmen iyi bir 
başarı sağladı. İşte bizim için 
sorun olan meselede burada 
başlıyor. Microprose'un en 
başarılı yaratıcısı Gilman Lo- 


? ui, ürünlerinin hayranlarını 


hayal kırıklığına uğratarak 
Microprose'dan ayrılıp Hasb- 
ro'nun başka bir şirketinde, 
CIA için bilgi toplayan bir 
firmada çalışmaya başladı. 


The Sims'e önce kendi evinizi inşa ederek te başla- 
yabilirsiniz. 


Simülasyon dünyasının bir yıldızı kayıyor, ve ne yazıkki yapa- 


bileceğimiz hiç bir şey yok. Neyseki herşey çok kötü gitmiyor. 
Türkiye adına birde mutlu haberim var. 


Microprose'a çok emek har- 
catıp Hasbro'ya az kar sağla- 
yacak olan simulasyonlar 
içinse bu, kötü sonun başlan- 
gıçı oldu. Hasbro'nun diğer 
önemli ürünleri olan ve kolay 
para kazandıran Furby ve 
Pokemon'un popülerliği de 
göz önüne alındığında, ma- 
alesef şirket için zor verilmiş, 
biz Microprose simülasyonla- 
rının hayranlarına da üzüntü 
veren bir karar ortaya çıktı. 
Ne yazıkki Hasbro, 7 Aralık 
1999'da Microprose'u simu- 
lasyon dünyasından çektiğini 
bildirdi. Tabii bu karar üzeri- 
ne, oyun hayranlarından 
"Alın oyuncaklarınızı ve bize 
sevdiğimiz simülasyonları ge- 
ri verin" ve "Siz oyuncakçılar 
kendinizi ne sanıyorsunuz da, 
yaptığınız Furby'lere daha 
fazla para sağlamak için Fa/- 
con 5.0'ı iptal ediyorsunuz" 
tipinde bir çok tepkiyle karşı- 
Taştılar. Bence bu tepkiler 
haksızda sayılmaz, sonuçta 
Hasbro, Microprose'u satın 
alırken onların geçmişini bili- 
yordu. Ama maalesef, RKail- 
Coaster Tycoon gibi daha 
çok kişiye hitap eden oyunla- 
rı zorlu simülasyonlara tercih 
ettiler. Öte yandan, Microp- 
rose Piyasa Sorumlusu Tom 
Nichols tarafından yapılan 
açıklamaya göre, grup çalış- 
malarını tamamen bitirmemiş 
ve halen şu anda üç simulas- 
o) yon/aksiyon türü 
oyun üzerinde 
çalışıyorlarmış. 
Gelecek aylarda 
piyasaya çıkacak 
olan Gunship, 
Tank Platoon ve 
B-17 Fiying 
Fortress, ne ya- 
zıkki Microprose 
tarafından üreti- 
lecek son simü- 
lasyonlar olacak. 
Yani, Falcon 5, 
Gunship 2 yada 
European Air 
War 2 gibi oyun- 
ları hiçbir zaman 


Bu görüntülere iyi bakın, ve biz simülasyonculara ne kadar büyük bir haksız- 


lık yapıldığını anlayın. 


göremeyeceğiz. Yazıkl! 

Her neyse, sonuçta daha 
birçok simülasyon üretici fir- 
ma var ve bunlar da hiç fena 
sayılmazlar. Gelelim iyi habe- 
rimize! Geçen ay köşemde, 
The Sims'in henüz piyasaya 
çıkmadığını ve bitirilme aşa- 
masında olduğundan bahset- 
miştim. Kısa bir süre sonra 


? da oyunun çıktığı ve Ameri- 
, ka'da satışının başladığını 


duyduk. İyi haber ise Aral İt- 
halatın bu oyunun orjinalini 
(maalesef oyunun kopyaları 

yine orjinalinden daha erken 


piyasaya çıkartılmış) Amerika 


ile aynı anda Türk oyunse- 
verlerin beğenisine sunması. 


Biz, oyunun ancak bir kaç 

i hafta sonra Türkiye'ye gele- 

: bileciğini düşünürken, onla- 

? rın böyle bir organizasyona 

; girmeleri, hatta oyunu Türk- 
? çe Kullanım Kılavuzu ile bir- 

> likte piyasaya sürmeleri, Tür- 


kiye'de orjinal oyun satışı ko- 


? nusunda bazı ilerlemelerin 
> kaydedildiğini gösteriyor. 


Öte yandan oyun, beni 


? kesinlikle hayal kırıklığına 
? uğratmadı. Çoğu yönden ha- 
i yat, fazlasıyla basite indir- 


genmiş olsa da, bu durumu 


£ tanızın da aslında ne kadar 


fazla büyütmemek gerekiyor. 
Sonuçta bu The Sims serisi- 
nin henüz ilk adımı, ve gele- 
cekte hayatı daha iyi simule 
eden devamlar çıkartacaklar. 
Will Wright'ın Simcity'nin 
devamını getirebilme başarı- 
sını bu oyunda da ortaya Ko- 
yacağı hiç şüphe götürmez. 
Oyunda birazcık ustalaşmaya 
başladığınızda, gerçek yaşan- 


basit ve tekdüze olduğunu 
anlamaya başlıyorsunuz. İşin 


© iyi yanı, kontrol ettiğim sim- 


ciklerin bu tekdüzeliği değiş- 


© tirmek için hiç vakitleri olmu- 


? değiştirmek için bir sürü boş 
? vaktim var. Oyunun bir diğer 
; iyi yanıda, bana her zaman 


yor, ama benim bu durumu 


: hayalini kurduğum ideal evde ; 


(tabii ki müstakil!) yaşamanın 


| nasıl bir duygu olduğunu 


göstermesiydi. Ayrıca bu- 


/ munla kalmayıp hemen kar- 


şımdaki boş eve de hayalim- 


i deki bayanı yerleştirerek işe 


© lilik teklifinde bulunmak üze- 
: reyim, tebriklerinizi bir daha 


ayrı bir heyecan kattım. Şu 
aralar bu sanal komşuma ev- 


ki ay alırım. 


| 
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EEE e o 
ir ay boyunca Siz- 
lerden gelen çok 
sayıda mektup bizi 
yine oldukça sevin- 

dirdi. Bu sayede okurları- 

mızla iletişimi en üst dü- 
zeyde ve sağlıklı bir şekil- 
de kurmuş oluyoruz. Bu 


arada posta ile mektup 


Geç yapılan incelemeler 


i Selam... 

/ Öncelikle hepinize böyle bir dergi çı- 

i karttığınız için teşekkür ederim. Fifa tur- 

i nuvası gibi bir organizasyon yaptığınız 

| için teşekkürler. Yeni turnuvalar bekle- 

| mekteyiz. 

İ Derginizi yani dergimizi hemen he- 

/ men çıktığı günden beri almaktayım.Yal- 

| niz Ocak sayınızı aldığımda şaşırdım. 

Sebebi diğerlerinden farklı ve garip ol- 

masıydı. Açıkçası beğenmedim. Bizde 

böyle hep sizi övecek değiliz. Eksik yan- 

larınızı söylerek sizleri daha iyiye yönel- 

tecek olan bizleriz. Bu ayki derginizi be- 

ğenmeme sebebim, hep eski oyunları ta- 

nıtıyorsunuz. Yani benim ve çevremdeki 

arkadaşlarımın bitirip raflara koyduğu- 

muz oyunları tanıtıyordunuz. Hani yeni 

yıla girdik ve sizlerin de yenilenece- 

izi umdum ama yanılmışız... 

İ Birde her ay fiyatınız maaşalllah 

© hep artıyor. Önce dedik iyiler hak edi- 

, yorlar. Ama şimdi abarttınız. Bence pi- 

. yasayı biraz takip etmelisiniz. Sizden da- 
ha fazla sayısı olup, daha yeni oyunları 

; açıklayan ve daha içerikli dergiler var. 

i Tabii bu dergiler önceleri berbattı. Bu 

çizgiyi Türkiye'ye sizler getirdiniz. Sizler 

kaliteyi arttırmaya çok yardım ettiniz. 

Ama şimdi çizgi (kalite) sizin üstünüzde. 

Deryginizi artık alamayacağım...İle- 

ride belki daha iyi ve güzel dergi çıkar- 

tırsanız inşallah alırız. (Bu e-maili eski 

müptelalarınızdan 17 kişi yazdı...) 

— Mustafa İhsan Aytemür, e-mail yoluyla 


Sevgili Mustafa, 
Her türlü eleştiriye açık olduğumuzdan 
eleştirilerin için teşekkür ederiz. Olumlu 
eleştiriler bizi teşvik ederken, olumsuz 
eleştirilerle de yanlışlarımızı görüyoruz. 
İlk sayımızdan beri her zaman sizler için 
en iyisini yapma amacındayız. Kalitemiz- 
le ve yayin politikamızla bunu bir nebze 
de olsa gerçekleştirmeye çalışıyoruz. Ta- 
bii daha da iyisini yapmamız gerekiyor. 
Ocak sayımıza bakacak olursak her 
yılın ilk ayında gerçekleştirilen bir rehbe- 
rimiz vardı. Bu rehber sayesinde yıl için- 
de bizi takip edemeyen okuyucularımıza 
bir fırsat daha tanımış oluyoruz. Ayrıca 
eski sayılarımızda yer alan inceleme ve 
stratejiler hakkında bilgi almak isteyen 
okurlarımızın sayısının da az olmadığını 


i 
i 
i 
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MEKTUPLAR 


gönderen okurlarımızdan 
ufak bir ricamız var. Mek- 


 tubunuzun bir köşesine 


adresinizi yazarsanız, der- 
gimizde yayınlayamasak 
bile en kısa sürede size 
cevap gönderebiliriz. Bizi 
yalnız bırakmadığınız için 
teşekkürler. 


söylememiz gerekiyor. 

Bazı oyunları geç incelediğimiz ko- 
nusundaki eleştirine bir nebze katılabili- 
riz. Her ayın 15'ine kadar yazılarımızı bi- 
tirmemiz gerektiğini bir yana bırakacak 
olursanız bizim amacımız sizlere gerçek- 
ten iyi incelemeler ve dosyalar sunmak. 
Elimize gelen yeni çıkmış bir oyunu şöyle 
bir bakıp bir kenara atmaktansa amacı- 
mız dolu dolu incelemek ve sizlere en iyi- 
sini sunmaya çalışmak. 

İşin bir diğer yanı piyasaya çıktığı 
düşünülen birçok oyunun aslında beta 
olduğu. Çünkü oyunlar piyasaya çıkma- 
dan önce birçok bilgisayarcıda tam sü- 
rümmüş gibi satılıyorlar. Bir süre sonra 
biz incelediğimizde de sanki geç kalmışız 
gibi bir izlenim doğuyor. 

Kararınızı saygıyla karşılamakla bir- 
likte arkadaş gibi gördüğümüz okurları- 
mızın aramızdan ayrılması bizi her za- 
man için üzer. Yine de PC Gamer, her za- 
manki kalitesini ve yayın anlayışını daha 
da ileriye götürerek sizlerin beğenisıne 
sunulacak. 


Ah şu CÜ Hey 


Tüm PC Gamer çalışanlarına selam. Ben 
sizin yeni bir okuyucunuzum. İki aydır 
derginizi alıyorum ve oldukça beğendim. 
Neyse, benim bir problemim var ve siz- 
den ricam bu problemi çözmemde bana 
yardımcı olmanız. Problemim şu; Half 
Life Game of The Year ve Opposing For- 
ce oyunlarını aldım. Tabi ülkemizdeki 
birçok oyun gibi bunlar da maalesef 
kopya. Bilirsiniz Hajf Life ile beraber bir 
de CD Key geliyor. Ben bu CD Key ile 
oyunu yükledim ve daha sonra da 
MPLAYER.com'a üye oldum. Bu da sizin 
tavsiyenizle oldu zaten. Software'i indir- 
dim ve tam bir server'a bağlanacakken, 
bu CD Key Won server'larında kullanıla- 
maz gibi bir mesaj çıktı. Ben de büyük 
bir hayal kırıklığı yarattı bu olay dogal 
olarak. Sizden ricam bana bu mail'i okur 
okumaz bi cevap göndermeniz ve yar- 
dım etmenizdir. 

Herkese şimdiden teşekkür ederim. 

— Orkun Taskan, e-mail yoluyla 


Sevgili Orkun, 

Elindeki oyunlarda bulunan CD key, 
oyun kopya olsa da işe yarıyor. Yani so- 
runsuz oyun oynanabiliyor. Ancak iş in- 
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ternet'te bu oyunu oynamaya geldiginde ; 


CD Key çalışmıyor. Çünkü bağlanılan 
server CD Key'in orijinal bir oyuna ait 
olup olmadığını sorguluyor. Bu durumda 
doğal olarak sorun çıkıyor. Üzgünüz 
ama yapabileceğin pek birşey yok. Oriji- 
nal olmayan oyunlar için Internet üzerin- 
de oyun oynamak bu tip problemleri her 
zaman doğuruyor, 


Halife KUSUTU 


Selam PC Gamer ailesi, 
Ben aylardır derginizi takip eden birisi 
olarak bir kusurunuzu söylemek istiyo- 
rum. Bir dergiye göre biraz fazla kaliteli 
değilmisiniz? Sizin yüzünüzden diğer 
dergilere bakamaz oldum. Şimdi bu ev- 
renin ve sanal evrenin en kaliteli dergisi- 
ne sorularımı sormak istiyorum. 
1. Bana şu an piyasada bulunan ve bay- 
mayacak kadar maksimum zevkli bir 
strateji oyunu söyleyebilirmisiniz. 
2. Half-Life serisini defa kez bitirdim. Ba- 
na bu türde Half-Life kadar başarılı bir 
şaheser daha önerebilirmisiniz. 
3. Şu an Rogue Spear oynuyorum, ancak 
oyun devamlı çöküyor. Bunun nedeni ne- 
dir? Şimdiden cevaplarınız için 
teşekkür ederim. 

— Thinboy, e-mail yoluyla 


Merhaba, 

7. AOE Age Of Kings'i oynamış olduğunu 
tahmin ederek Miyth Il'yi öneriyoruz, Bel- 
ki Age of Wondersı da bir alternatif ola- 
rak düşünebilirsin. Ancak söylediğin gibi 
maksimum zevk alırmısın bilemeyiz. 

2. Bildiğin gibi Top 50'mizde Half Life bi- 
rinci sırada. Yani onun kadar başarılı bir 


Mplayer.com, 
platform. 


i 
i 
İ 
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FPS bulmak çok zor. Ancak bir şaheser 
olmasa da Wheel of Time hoşuna gide- 
cektir. 

3. Rogue Spear'de bazen bu çökmeler 
meydana geliyor. Şubat 1. CD'mizde Ro- 
gue Spear v2.05 patch'i bulunuyor. Bunu 
yükledikten sonra aynı sorunlar yine de- 
vam ederse bu sefer de oyunu tekrar 
yüklemeni öneririz. 


Türkiye'de oyun yapımı 


Efenim merhabalar, 

Derginizi daha bu ay (sayı 17) ilk kez 
alıyorum. Şöyle web sitesi olan bir 
oyun manyağı olarak gözden geçirdim 
ve web sitesini hazırladığımız arkadaş- 
ları topladım. Onlara bu dergiyi hiç al- 


dınız mi diye sordum? Hepsi hayır dedi. 


Aslında siz bakmayın hepsi benden siz- 
den daha manyak oyun hastalarıdırlar 
ama ne hikmetse gözlerinden kaçmış. 
Neyse efenim bu kadar geyik yeter. 
Gerçekten derginiz çok kaliteli ama 
keşke Türkiye'nin de böyle bir dergisi 
olsaydı... 

Aslında size yazacak o kadar çok 
şey var ki ben birincisiyle başlayayım. 
Efenim bende bir kullanıcı olarak bu 
kopya CD'lerden biktüm ama orijinal 
oyunları da pek desteklediğim söylene- 
mez malum sitede hergün en az iki 
oyun incelemesi yapmamız gerekiyor. 
Ee orijinal CD alırsak onca okurumuza 
bu kadar oyunu nasıl tanıtabiliriz. Di- 
ğer yandan (kendim için konuşuyorum) 
20.000.000 verip bir CD alacağıma 


; 2.000.000 verip bir CD alırım daha karlı 

i olur. Hem sorarım size hangi oyunse- 

i ver bir oyunu 1-2 ay oynarki size ga- 

 ranti veririm en fazla 3 hafta klasikleş- 

miş oyunlar hariç tabii onlar istisna- 
lar.(nfs.fifa.nba vs.) Size anlatmak iste- 

: diğim diğer bir konu ise Türkiye'de 


oyun piyasası. Bazen düşünüyorum da 
biz milletçe neden hep batılılaşma ça- 


; basındayız neden hep onların yapmış 


| 
i 
| 
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olduğu oyunlarla yetiniyoruz? Neden 
neden neden? Lütfen biri bana söylesin. 
Bizim niye oyun firmalarımız yok? Olsa 
fena mı olurdu bekki sizin aklınızdan şu 
geçiyordur."abii sen anlamıyon bu işler 
ince iş, sponsor lazım, iyi grafiker la- 
zam, şu lazım bu lazım...) Bence bir yö- 
ne haklı olurdunuz. Ama ben size gâ- 
ranti veririm bu şartlardan fazlası bizde 
var ama içimizdeki oyun canavarlarını 
bir türlü çıkaramıyoruz veya çıkarıyo- 
ruz da başkalarına hissettirmiyoruz. 
Ama şöyle veya böyle artık Türkiye'nin 
oyun pazarına girmesi ve bir adım at- 
ması gerekir. Size birşeyi açık olarak 
söylemek istiyorum derginizi okudu- 
ğumda çoğu eleştirinin size "ayy çok 
teşekkür ederim zahmet edip dergiyi 
taa Amerika'lardan bize getirdiniz vs. 
vs. ben bu eleştirileri görünce hiç se- 
vinmedim aksine kızdım. Bizim insanla- 
rımızın herzaman en iyisine layık oldu- 
ğunu inandığım için bunlar niye şöyle 
demiyor; " sevgili PC Gamer yazarları 
derginizde sizin yazdığınız bölümleri 
okudum, gerçekten kaliteli yazarlarınız 
var. Böyle bir dergiyi — 

Türkiye için başka bir 
adla çıkarmanızı ister- 
dim" Aslında bunda si- 
zin bir suçunuz yok. 
Biraz ön yargılı dav- 
randım ama belki şart- 
larınız o kadar da iyi 
değildir. Sanırım be- 
nim ne anlatmak iste- 
diğimi anladınız. Sizin 
değerli vaktinizi harca- 
dığım için sizden özür 
diliyor ve yazımı oku- 
duğunuz için size son- 
suz teşekkürlerimi su- 
nuyorum, Eğer firsatı- 
nız olursa bana bu ko- 
nu hakkında bilgileri- 
nizi yazmanızı iste- 
rim... İyi çalışmalar di- 


ler, saygılar sunarım... 
— Oyuncu, e-mail yoluyla 


Merhaba, 

Eleştirilerin için öncelikle teşekkürler. 
Orijinal oyunların fiyatları konusundaki 
görüşlerine Türkiye şartları içinde katıl- 
mamak elde değil, Ancak kopya oyun sa- 
tın almaktan dolayı birçok okurumuz 
gerçekten çok zor durumlarda kalıyorlar. 
Bu konuda yüksek sayıda mektup alıyo- 
ruz. Ayrıca orijinal oyunların satışı arttık- 
ça oyun firmaları daha da çok satabilmek 
için fiyatlarını düşürmek zorunda kala- 
caklardır. Ayrıca, şu anda da bazı firma- 
lar tüketicileri orijinal oyun alımına alış- 
trmak ve bu oyunları daha düşük bedel- 
le elde etmelerini sağlamak için ülkemi- 
ze getirdikleri oyunları daha ekonomik fi- 
yatlarla sunmaya çalışıyorlar. 

Ülkemizde oyun yapımının iyi bir 
seviyede olduğu söylenemez. Bu konuda 
tek tük bazı çalışmalar olsa da batıdaki 
oyunlardan geri kalıyorlar. Birçok konu- 
da olduğu gibi bu konuda da özel sektö- 
rümüzün atak yapma zamanı geldiğini 
düşünüyoruz. Birçok oyunu ülkemize 
ekonomik fiyatlarla getiren Odyssey En- 
tertainment bunun yanısıra oyun prog- 
ramlama konusunda da çeşitli çalışmalar 
yürütüyor. Ancak senin de belirttiğin gibi 
bu konuda finansmanın büyük önemi 
var. Ülkemizde oyun programcısı sayısı- 
nın az sayıda olduğu bir gerçek. Durum 
böyle olunca bu konuda çalışan prog- 
ramcıların yüksek ücret talep etmeleri 
doğal hale geliyor. Yine de ülkemizde 
oyun geliştirme çabalarının artmasını se- 
vindirici bir gelişme olarak görebiliriz. Bu 
çalışmaların yakın zamanda meyvelerini 
vereceğini umuyoruz. 


Yine mi betal 


Merhaba PC Gamer, 

Öncelikle mail'imi yanıtladığınız için te- 
şekkürler. Memnun olduğum derginiz- 
den şimdi daha çok memnunum. 
Arkadaşıma size attığım mailin cevap- 
Jandığını söylediğimde, "iyi şeyler yazar- 
san okur kazanmak için cevaplarlar ta- 
bii" dedi. Belli ki derginizle tanışma fır- 
satı olmamış. Ben de ona bu sözü üzeri- 
ne Ocak 2000, 16. Gk e kö- 


The Age of Kings'ten bize tanıdık gelen bir mea 
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: şesinde yer alan Launcher adlı arkada- 
İ şın eleştirilerini gösterince önyargısı or- 
> tadan kalktı ve dergiye hayran kaldı. 
Gelelim Launcher adlı arkadaşımızın da 
bahsettiği bir konuya: Beta CD'ler. Ou- 
* akeliI hakkında bilgim yok ama sizi Age 
? ofempires 1 oyunu hakkında uyarmak 
? istiyorum.Ne yazik ki, PC Gamer okuma- 
yan bir arkadaşım AOEZ'nin CD'sini al- 
? dı, her ne kadar onu uyarsam da. Çünkü 
i sizin dergideki tarihe göre daha oyunun 
tam versiyonu çıkmamıştı.O CD de muh- 
 temelen betaydı.Ona bunun korsan bile 
: değil beta olduğunu söylesem de beni 
? dinlemedi ve CD'yi aldı. Eve gelip oyu- 
nun başına geçince de olan oldu zaten. 
Neler mi oldu? Swordsmanlar kılıçlarını 
sallarken AOET'deki sopalı askerlere 
dönüşüyor (hani şu oyunun ilk başında 
barakalardan çıkan adamlar). Horse 
archer'lar ok firlatırken yok olup tekra- 
i rageri geliyorlar. Battering ram'ler üs- 
İ tü çatı şeklinde değil de yassı şekilde ve 
| savaş esnasında AOE/'deki catapult'la- 
: ra dönüşüyor. Ve bunun gibi daha bir 
i çok şey... 

Bu yüzden sizi ve tüm oyuncuları 
uyarmak istedim. Tüm oyuncuların dik- 
katli olması gerekli. Bu arada AOEZ gibi 
hitleri ve Half'Life gibi klasikleri yayın- 
layacaklar mı merak ediyorum. Cilt kali- 
tesini artırdığınız iyi oldu. Bu arada de- 
ğişime ayak uyduran içeriğin sürekli de-. 
ğişimi ya da olumlu olumsuz tüm eleşti- 
rileri yayınlamanız dürüstlüğü gibi de- 
ğişmez özellikleri ile her ay daha iyi bir 
PC Gamer'la karşılaşıyoruz. Her şey için 
teşekkürler. 

— Hasan Mersin, e-mail yoluyla 


Sevgili Hasan, 

Sizlerin gibi bilinçli okuyucularımız sa- 
 yesinde dergimiz en kısa sürede daha da 
iyiye gidecek. Bize gelen mektupları iyi 
ya da kötü diye kesinlikle ayırt etmiyo- 
ruz. İyi eleştiri gelen mektuplar mükem- 
mele ulaşmamız için bizi teşvik ederken, 
kötü eleştirilerle de yanlışlarımızı görüp 
bir daha tekrarlamamaya çalışıyoruz. 
Age of Empires Il'deki sorunlar anlatılın- 
ca ne kadar komik geliyorsa da bir oyun- 


Hmm... Omikron aleminde birşeyler yemenin tam zamanı. 


PG GAMER-TÜRKİYE Mart 200 


cu için çok sinir bozucu birşey olduğu 
ortada. Bu tip problemleri ancak şu anki 
gibi iyi iletişim kurarak azaltabiliriz. 


Ruh transferi 


Bütün PC Gamer çalışanlarına selamlar. 
Omikron'da ufak bir sorunum var! Em- 
niyet merkezindeki arşiv odasına nasıl 
gireceğim, ha bi de ruh transferi nasıl 
yapılıyor? Yardımlarınız için şimdiden 
teşekkürler. İkinci CD olayı'da gerçekten 
iyi olmuş, mailinizi bekliyorum (lütfen 
çabuk olsun). See you again. 

— Sinan Serin, e-mail yoluyla 


Sevgili Sinan, 

7- Arşiv odasına girebilmek için şunları 
yapmanız gerekiyor: Öncelikle Kayl'ın 
evindeki Sleeping Pill Prescription'ı alın. 
Daha sonra Drug Store'a gidip bu reçeteyi 
göstererek uyku haplarını cebe indirin. Da- 
ha sonra polis departmanına gidip Capta- 
in Lea'yı ziyaret edin. Sizden içecek bir 
şeyler getirmenizi isteyecek. Ona gidip 
içecek bir şey alın (a cup of Koil) ve uyku 
haplarını da içine karıştırın. Bunu ona ve- 
rince hemen uyuyacak ve siz de arşiv oda- 
sına girmek için onun kimlik kartını alabi- 
leceksiniz. 

2- Ruh transferi iki şekilde gerçekleşiyor: 
Birincisi siz ölünce oradan geçen herhangi 
biri sizin yeni bedeniniz oluyor. İkincisi de 
mananız yüksekse (100 mesela) daha önce 
şöyle bir göz atıp beğendiğiniz kişinin ya- 
nında Reincarnation Spell'i kullanarak o 
karakterin bedenine geçebilirsiniz. Bu bü- 
yüyü bulabilir veya satın alabilirsiniz. Ma- 
na'nızı yükseltmek için de bulduğunuz 
mana potion'ları kullanabilirsiniz 


Çuake ll ve öpen, 


Öncelikle sizlere böyle güzel bir dergi ha- 
zırladığınız için teşekkür ederim (her ne 
kadar fiyatnı sabit tutamasanızda harika). 
Ben bu bilgisayar meledi ile tanıştığım- 
dan beri hasta bir Heretic'çiyimdir. Bu s1- 
ralar arkadaşlarımın tavsiyesi ile Half Li- 
fe'a takılıyorum. Ama bu aralar şu Ouake 
Yüzünde hayata küstüm desem doğru 
olur. Makinamın 
üzerinde bir adet 
Voodoo3 2000 
var (lafa bak 5 ta- 
ne olacak değil 
ya neyse). Lakin 
bir türlü oyunu 
çalıştıramıyo- 
rum. OpenGL ile 
ilgili birşeyler 
zırvalayıp duru- 
yor. Her ne ka- 
dar bir takım 
araştırmalar 
yaptmsa da tam 
olarak OpenGL 
"in nasıl kuruldu- 
ğunu ve nasıl 
kullanıldığını an- 
layamadım (mü- 
barekler hakkın- 
da kitap bile ya- 
yınlamışlar). Be- 
nim sizden iste- 
ğim şu OpenGL 
meledinin nasıl 
kullanıldığını bir 
anlatıvermeniz. 
Şimdiden hepini- 
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ze teşekkür eder başarılarınızın devam 
etmesini temenni ve tefiz ederim (Ne ede- 
biyat parçaladım beee..). 


— Efe Alikadıoğlu, e-mail yoluyla li 


Sevgili Efe, 

Voodoo3 2000 normal şartlarda Ouake 
IN rahatlıkla kaldırabilecek bir ekran 
kartı. Sorun senin de belirttiğin gibi 
OpenGL'den kaynaklanıyor. Ouake Ill'ü 
oynayabilmen için OpenGL sürücülerini 
yüklemen gerekiyor. Bu aslında çok basit. 
Ouake Ill CD'sini bilgisayarına taktığında 
(eğer autorun özelliği açıksa) bir ekran çı- 
kar. Burada Play, Install gibi seçeneklerin 
yanısıra alt tarafta GL Setup diye bir se- 
çenek göreceksin. Bunu tıklayıp sü 
ri kurduktan sonra artık Ouakell'ü 
zevkiyle oynayabilirsin. 


Karşı Görüş 


Şubat sayınızda sayın Murat Sönmez ar- 
kadaşımız (arkadaşımızdı!) eleştirilerini 
yazmış. Ben bunların sadece birine katılı- 
yorum. O da geç çıkma, Sanıyorum o da 
PC Gamer'ın değil, dağıtıcıların hatası 
(eğer böyle bi şikayeti olan varsa abone 
olsun). Hem bu kadar kusur kadı kızında 
da olur. Fakat benim anlamadığım şey bu 
şahısın nasıl AOEZ gibi bir oyuna eski 
dediği. O herhalde AOE'la karıştırdı. Bir 
de Driver'a söz söylemiş. Ben ona şunu 


söyleyeceğim; inan bana Murat ben dahil ; 


en az 10,15 kişi (benim bildiğim) o oyunu 
PC Gamer sayesinde anladı. Ben daha ilk 
bölümü geçemezken şu anda 26.bölümü 
geçmeye çalışıyorum. Bir de bizim tayfa- 
nın çok beğendiği (bana göre çoğu kişi- 
nin) o resimlerle bilgisayar toplama köşe- 
sine laf atmış. Herhalde o oyundan başka 
hiç birşey okumuyor dergimizde. Çünkü 
hep o sizin gösterdiğiniz şeylerden soru- 
luyor. Daha sonra bu dergi (ben onu da 
gördüm) Amerika'nın PC Gamer'ından 
daha güzel. Çünkü burada daha güzel 
oyunlar tanıtılıyor, spor var. Bir de Murat 
bey diyor ki eski oyun tanıtıyorsunuz. 
Bence tanıtmıyorsunuz, tanıtsanız bile 
haklısınız çünkü bazı arkadaşlar eski 
oyun istiyor. Bir de tam çözüm vermenizi 
eleştirmiş. Çok yanlış şu anda siz GTA2 
nin tam çözümünü vermeseniz belki de 
kimse o oyunu bitiremez. Arkadaş utan- 
masa Fıfa 2000'i geç verdiniz diyecek. 
Eğer Murat bu sayıyı aldıysa beni dinle- 
sin. Geçsin bilgisayarın başına açsın Out- 
look'unu önce, elini vicdanına koysun 
sonra da yazsın, ama sadece doğruları 
yazsın. Eleştirmek için eleştiri yazmasın. 
Son birşey daha, eğer bu dergi bu parayı 
haketmiyorsa 1) Amerika'daki iflas eder 
(9.994). 2) Türkiyede'ki bu dergiyi alan ki- 
şiler kerizdir (tabii ki değil). 3)Bu arkadaş 
bilgisayar dergisinin ne anlama geldiğini 
bilmiyor. 

Evet benden bu kadar ama 2 çift la- 
fım var. 1.Lütfen arkadaşlar eğer eleştiri 
yazacaksanız düzeyli yazın, abuk sabuk 
yazmayın. 2.Ocak ayında bir e-mail at- 
mıştım ve orada aynen şöyle demiştim 
“NBA 2000 de nasıl multiplay oynandığı- 
nı söylermisiniz? Şu zevzek Amerika'lıla- 
ra Türk'ün gücünü göstereyim." Şubat 
ayında da dergide Mustafa abi aynen 
şöyle yazmış "Tam yedi düvele Türkün 
gücünü gösterecekken nerden çıktı bu.” 
Acaba bir raslantı mı (ben hiç sanmıyo- 
rum) yoksa düşündüğüm gibi lafım mı 
çalındı? Herhalde mektupları da Mustafa 
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Fallout 2'de enteresan abideler bulunuyor. 


© abi cevaplıyor. Lütfen bu mektubu oldu- 
ğu gibi yaymlayın, ben sanıyorum ki Tüm 
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PC Gamer okuyucularının sesi olacağım. 


— Gökhan Pütün, e-mail yoluyla 


Sevgili Gökhan, 
Mektuplar köşemizin okurlarımız arasın- 
daki iletişimi sağlaması bizi mutlu ediyor. 
Bu bölüm sizin yorumlarınız ve soruları- 
nızla oluşuyor. Bizde bu sayfalarda her 
tür görüşe yer verip düzeyli bir fikir alış- 
verişi sağlamaya çalışıyoruz. Bizim için 
olumlu eleştiriler kadar olumsuz eleştiri- 
lerin de önemi büyük olduğundan dergi- 
mizde yer verirken herhangi bir fark gö- 
zetmiyoruz. 

Mektubun üzerine fazla bir yorum 


yapmaya gerek duymuyor ve görüşlerin 


için teşekkür ediyoruz. 


Fallout'ta alışveriş 


Merhaba, 
Fallout 1 ve 2'nin hileleri ile oyunda alış- 
veriş işlemlerinin nasıl yapıldığını öğre- 
nebilirmiyim. 
Yardımlarınız için şimdiden teşekkür 
ederim. 

— Uğur Sofu, e-mail yoluyla 


Sevgili Uğur, 

Fallout 1 ve 2'de alışveriş yapmak için 
karşıdaki kişiyle iletişim kurarken ekran- 
da “barter” adında bir bölüm var. Buraya 
tıklayınca karşıdaki kişinin ve sizin sata- 
bileceğiniz malzemeler ortaya çıkıyor. 
Bunları mouse ile taşıyarak alışveriş ya- 
pabilmek mümkün. 

Fallouta ilgili bazı hileler ise aşağıda; 

7) Hub'a gittiğinde Caravan Traders'a git 
ve oradaki yeşil elbiseli kadına iş olup ol- 
madığını sor. İşi aldıktan sonra yapman 
gereken tarihte aynı kadına git ve elinde 
başka bir iş olduğunu söyle. 

2) Şimdi Hub'ın girişine git ve karavanın 
lideriyle (ortadaki adam) konuş. Sana hiç 
bir şey yapmana gerek olmadan 600 kre- 
di verecek. Bunu bir kaç kez tekrarlaya- 
bilirsin. 

1) Junktown'da Doc Morbid'in yerinde alt 
kata in. Orada bazı cesetler bulacaksın. 

2) Hub'a git ve orada Iguana Bob'la konuş 


i ve ona cesetler hakkında şantaj yap. Ver- 


meyi düşündüğü kadar parayı al. 

3) Karakterinin intelligence, speech 
ve/veya barter" yeterince yükselince ona 
tekrar git ve daha pahallı ihtiyaçların ol- 
duğunu söyleyerek şantajı arttır. 


? 4) Miktarda anlaştıktan sonra onunla tek- 
i rar konuş ve ihtiyaçlarının tekrar arttığını 


söyle. 

5) Bunu ihtiyacın olan parayı elde edene 
kadar tekrarla. 

1) Ana Deathclaw ve yumurtalarla bera- 


: bertüm Deathclaw'ları öldürdükten son- 


ra Gun Runners'a git ve köprüdeki koru- 
malyla konuş ve “Gabriel'le konuşmalı- 
yım, çok önemli" de. Gabriel'e git ve silah 
ve cephane iste (Deatchclaw'ları öldür- 
menin ödülü olarak). Bunu yapınca 1000 
xp ve #1 karma kazanacaksın. 

2) Sonra Deathclaw'ların olduğu yere git 
ve sonra tekrar Gun Runners'a dön. Şim- 
di ilk yaptıklarını tekrarla ve ilk seferki gi- 
bi 1000 xp ve *1 Karma kazan. 

Bu cheat ile sınırsız turn kazanacaksın; 
Önce combat mode'a geç. Eline sadece 
bir silahın cephanesini al. Adama yaklaş 
ve onu hedef alarak ateş etmeyi seç. 
Sana "Bunu hareketi sana annen mi öğ- 
retti?" gibi bir şey söyleyecek. Ve artık sı- 
nırsız turn'ün olacak. 


Dolu dolu 


Sevgili PC Gamer çalışanları, 
Derginizi Ocak sayısından bu yana alıyo- 
rum ve fiyatınızı hakettiğinizi düşünüyo- 
rum. Derginin içeriği dopdolu okumaya 
bir ay bile yetmiyor. Vurgunlar, dona- 
nım, departmanlar ve incelemeler (fakat 
incelemelerde biraz daha iyimser olma- 
nızı rica ediyorum, çünkü bana göre in- 
celediklerinizden bazıları 100 rating ala- 
bilirdi; mesela Half-Life). Şimdi soruları- 
ma geçiyorum: 
-Ben bir adventure hastasıyım. Genel- 
likle LucasArts firmasının oyunlarının 
i çoğunu bitirdim. Beni en çok çeken ise 
i The Curse Of Monkey İsland oldu. Aca- 
 babu oyunun devamı olarak bazı oyun- 
* lar çıkarıldı mı? Eğer çıkarıldıysa Anka- 
? ra'da nerede bulabilirim? 

2-Outcast'te en baştaki turu (ranzaar) ge- 
? çemiyorum çünkü sneak test'ı yapamıyo- 
rum bana bunu açıklarmısınız? 
3-Half-Life'ta mternet'ten oyun oynamak 
istiyorum. Fakat Internet Games'e giri- 
yorum. Bilgisayar serverları taradıktan 
sonra birini seçip join game yapıyorum, 
şöyle bir şey geliyo: 
Could Not Connect To Game Server 
Reason: Connecting 
Ve bu nedenle oyuna bağlanamıyorum. 
Ne yapmam gerek? 
4-GTAZ için Türkçe klavye tanımıyo de- 
miştiniz. Klavyenin türünü İngilizce yapı- 
yorum gene aynı nedeni söylüyor. Oyu- 
? nu açabilmem için illa İngilizce klavyemi 
lazım? 
5-Odyssey entertainment'ın yaptığı kam- 
panya gerçekten harika, fakat daha fazla 
ün kazanan oyunları satarsa daha çok il- 
gi toplar bence. 
Acaba sattığı 
oyunlar beta 
i versiyonu çıkar 
mı? Sattığı 
oyunlar box şek- 
linde mi? (Eğer 
öyle ise ben de 
bu kampanya- 
dan yararlanma- 
yı düşünüyo- 
Tum?) 
6-Bende The 
Curse Of Mon- 
key Island, Grim 
Fandango,Rent 
A Hero, Disc 
World Noir, 
Ouicast gibi ad- 
venture oyunları 
var bunlara ay- 
riyetten bana bir 


adventure oyunu önerebilir misiniz? 
Sakın temponuzu düşürmeyin derginiz 
harika. Hayatınızda başarılar sizi çok se- 
viyorum :)))))) Hoşçakalın 


— Özgür Akyüz, e-mail yoluyla : 


Sevgili Özgür, 

Takdir edersin ki bir oyunun 100 puan al- 
ması çok zor. Bu Half Life bile olsa. Ancak 
herhangi bir oyun bizden 90'ın üzerinde 
puan almışsa bu onun çok iyi olduğunu 
gösterir. İlla ki 100 alması önemli değil. 
Biliyorsun ki Half Life şu anda Top 50 lis- 
temizin zirvesinde yer alıyor. 

1. Biz de isterdik ancak The Curse of 
Monkey İsland'ın devamı maalesef çık- 
madı. 

Z. İlk tur olan Ranzaar aslında kontrollere 
alışılması ve hikayenin anlaşılması için 
konulmuş bir bölüm. Aslında çok fazla 
önemi yok. Sneak testte ise önemli olan 
gizlilik ve sessizlik. 

3. Bir bağlantı sorunu olduğu ortada. 
Elindeki oyunun orijinal olup olmaması 
da önemli tabii. Bir de Internet'in hızına 
bağlı olarak server'larla bağlantı sorunu 
olabiliyor. 

4. Normal şartlarda klavye türünü değiş- 
tirince GTA2'nin çalışması gerekir. CD'- 
den kaynaklanan bir bozukluk olması da 
mümkün. Bir arkadaşının bilgisayarında 
denersen sorunu daha iyi anlamış olur- 
sun. 

5. Odyssey Entertainment'ın oyunları ol- 
dukça uygun fiyatlı ve orijinal olarak ku- 
tusunda satılıyor. Ayrıca şirket çok ya- 
kında yeni ve beğenilen oyunlar getirme- 
yi de planlıyor. Bunların arasında Theoc- 
racy ve Football World Manager 2000 yer 
alıyor. 

6. Şu aralar Omikron ve Nocturne bu tar- 
zın iyi oyunları, Ayrıca birçok adventure 
tutkunu Alone in the Dark 4'ü sabırsızlık- 
la bekliyor. 


Tiberlan Sun hileleri 


Selamlar, 
Size 2 sorum olacak. Ama önce Türki- 
ye'nin en iyi dergisi olduğunuzu söyle- 
mek isterim. 
1. O3A oynarken hileleri kullanmak iste- 
dim. Ama hileleri yazdığımda "the cheats 
are not available on this server" yazıyor. 
Ne yapabilirim? 
2. Sizde Tiberian Sun'ın hileleri var mı? 
Yoksa nerde bulabilirim? 

— Efe Karabulat, e-mail yoluyla 


Chicago'da otomobil kullanmak mı daha zevkli yoksa uçmak mı? 
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MEKTUPLAR 


Sevgili Efe, 
? 1.03A'da hileler multiplayer mode'da 
* çalışmıyor. Bu sebeple oyun bu mesajı 
veriyor. 
i 2. Buhileyi sadece NOD'larda kullanabilir- 
sin; Fire Storm duvarının sonsuza dek ak- 
tif kalmasını istiyorsan yapman gereken 
şunlar: 
Fire Storm Generator'ını inşa edip duvar- 
larını da kurduktan sonra herhangi birkaç 
bina yaparak enerji seviyesinin yetersiz 
! kalmasını sağlayın. Daha sonra bu bina- 
İ ları devreden çıkarın (offline) ve enerji 
. seviyesi'normale dönsün. Fire Storm'u 
? çalıştırın (şarj olmuş durumda olmalı ta- 
bii) ve duvarlarınız devreden çıkmadan 
önce off line yaptığınız binaları yeniden 
online yapın. Enerji seviyesi yetersiz kal- 
sın (bunu yapmanın bir diğer yolu da 
santrallerinizi satmak). Bu durumdayken 
Fire Storm kutusunda “On Hold" yazısını 
göreceksiniz ve duvarlarınız enerji sevi- 
yesi normale dönmediği sürece 
: çalışacak. 


Sevgili PCGamer hazırlayanları, 

Ben derginize ilk defa mektup yazıyo- 
rum. Ocak 2000 sayınızın hile kodları 
bölümünde Midtown Madness'ın şifre 
ve kodlarını okudum. Fakat size bu 
oyun hakkında bir şey sormalıyım. 

* Oyunda araba seçme bölümünde de ki- 
litli arabaları açmak için bir kod veya 
bir yol var mı? Tabii yarış bitirmekten 
başka. Dünyadaki en iyi bilgisayar der- 
| gisini hazırlamakta emeği geçen herke- 
| se başarılar dilerim. 

| — Oguzcan Dilmener, e-mail yoluyla 


Sevgili Oğuzcan, 

Yapman gereken oyunu, başlat menü- 

! sündeki çalıştır bölümünden aşağıdaki 
komut satırını yazarak çalıştırmak. Bu sa- 

yede bütün araçları seçebileceğin gibi 

| bütün pistlerde de yarışabilirsin. 


CMidtownlmidtown.exe -allcars -allrace 


i Öncelikle size kendimi tanıtayım, adım 
: Evren Akça. Size yolladığım Half-Life 
 Screenshot'larını dergide yayınlarsanız 
çok mutlu olurum. Çünkü oyun içinde 
bunları ayarlamak için çok uğraştım. 

) Ayrıca sizlere Half-Life'dan birkaç kame- 


Dünya büyle işte; bir varsın bir yoksun. Screenshot'lar için teşeki 


ra hilesi yazıyorum; 

chase active 1 -Tomb Raider tipi görünü 
chase active 0 -Tomb Raider tipi görünüş 
kapatır. 

thirdperson -Yandan görünüş 
firstperson -Yandan görünüşü kapatır. 
1. Ben Half-Life'da hile modunu aktif 
hale getirebilmek için çok uğraşmış fa- 
kat yapamamıştım. Hile sitelerinin ço- 
ğunda ya "-console" ya da "-dev -to- 
concole" yazıyordu. Fakat daha sonra 
ben bunun yerine "-dev -oconcole" 
yazdım. Bundan sonra console aktif ha- 
le geldi. Bunun sebebi ne olabilir ? 

2- İleriki sayılarınızda çeşitli oyunlarla 
ilgili (Rainbow 6, Half-Life vb..) modlar 
içeren bir CD vermeyi düşünüyormu- 
sunuz. Çünkü bu modları internetten 
çekmek çok uzun zaman alıyor ve bir 
eziyete dönüşüyor. 

3- Half-life ve Ouake 3'ü internet üze- 
rinden oynamaya çalıştığımda CD Key 
hatası veriyor bunu önlemenin bir yolu 
var mı? 

Şimdilik sorularım bu kadar ma- 
iVimi ve screenshot'larımı derginizde 
yayınlarsanız çok mutlu olurum.Yayın 
hayatınızdaki başarılarınızın devamını 
diler saygılar sunarım. 

— Evren Akça, e-mail yoluyla 


Sevgili Evren, 

Screenshot'lar için teşekkürler. Dergimiz- 
de yer vermeye çalışacağız. Şimdi de s0- 
rularına cevap vermeye çalışalım. 

1. Internet'te hile bulunan siteler arasında 
bazı farklılıklar olabiliyor. Ancak bunlar 
çok ufak farklar. Bazı sitelerdeki hileler ça- 
lışırken bazen sitede bulunan hilelerin 
hiçbiri çalışmayabiliyor. En iyi çözüm se- 
nin de yaptığın gibi deneme yanılma yön- 
temini uygulamak. 

2. Hatırlarsan daha önceki sayılarımızda 
bir Half Life mod'u olan USS Darkstar'ı 
vermiştik. Mart sayımızda yine Half Life'ın 
en güzel mod'larından biri olan They Hun- 
ger'ı CD'mizde bulabileceksin. Bu tip ekst- 
ralara CD'mizde mümkün olduğunca yer 
verneye çalışıyoruz. 

3. Karşılaştığın sorunlarla birçok okuyucu- 
muz karşı karşıya kalıyor. Bu oyunların 
kopya olmasından kaynaklanıyor. Kopya 
oyunda kullanılan şifre birçok başka 
CD'de de kullanıldığı için, Internet'te ser- 
ver'a girildiğinde “Bad CD Key” hatası ile 
karşılaşılıyor. Bununla baş etmenin tek 
bir yolu var, o da orijinal oyun almak ve 
onun içindeki CD Key'i kullanmak. 


ie A 
irler Evren. 
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hakkında Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu ile Türk. 
| The Sims Final Fantasy Vİ Battlezone 1 


Ceza Kanunu'nun ilgili maddeleri uyarınca kanuni 
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